edukacja
medialna

Dobrzy i zli bohaterowie

WIEDZA W PIGULCE

POMYSt NA LEKCJE,

Na podstawie przeczytanej bajki dzieci tworzg swojego dobrego i ztego bohatera bajki.

Cele operacyjne

Uczestnicy i uczestniczki:

- umieja na podstawowym poziomie rozrézni¢ dobroi zto w mediach np. potrafia wska-
zac zte postepowanie bohatera ogladanego filmu.

Przebieg zajec

Czas: 10 min

Forma: czytanie bajki, rozmowa
Pomoce: wybrana bajka, np. audiobo-
ok z portalu Wolne Lektury

Wybierz dowolng bajke, w ktorej wyraznie wskazani s dobrzy i Zli bohaterowie, np.
.Bajke o Czerwonym Kapturku”. Przeczytaj dzieciom catg bajke dla przypomnienia (mo-
zesz tez skorzystat z dowolnego audiobooka dla dzieci z portalu Wolne Lektury http:
//wolnelektury.pl/katalog/audiobooki/).

2.

Czas: 10 min

Forma: zabawa ruchowa

Pomoce: ptyta CD z dowolng muzyka
relaksacyjna

Po lekturze bajki popros dzieci, by rozroznity dobre i zte postaci. Nastepnie zapropo-
nuj zabawe. Podziel miejsce do ¢wiczen ruchowych na dwie potowy (np. dtuga wstega).
Jedna potowa bedzie przeznaczona dla dobrych bohaterow bajek, a druga dla ztych. Dzieci
swobodnie spaceruja po catej sali do akompaniamentu dowolnej muzyki relaksacyjnej np.
z odgtosami lasu. Nauczyciel w wybranym przez siebie momencie wytacza muzyke i gto-
$no wypowiada nazwe dowolnej postaci z bajki np: ,Kopciuszek”. Dzieci staja na bacznosc
na wybranej odpowiednio potowie. Spacerowanie powraca, kiedy dzieci znow ustyszg mu-

zyke.
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Czas: 15 min
Forma: praca indywidualna
Pomoce: Szablon postaci

Po zabawie ruchowej zaproponuj dzieciom, by wymyslity swojego bohatera z bajki. Moze
by¢ dobry lub zty itd. Zapros dzieci do stolikow i wrecz szablony z zarysem postaci. Zadaniem
uczestnikow bedzie narysowanie nowego bohatera.

Ewaluacja
Czy po przeprowadzeniu zajec ich uczestnicy i uczestniczki:

« rozumieja, ze postaci dobre i zte réznia sie od siebie?

Opcje dodatkowe
MATERIALY

» Szablon postaci

CZYTELNIA
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Podstawa programowa:

Wychowanie przedszkolne, O poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

budowanie systemu wartosci, w tym wychowywanie dzieci tak, zeby lepiej orientowaty sie w tym, co jest dobre, a
co zfe;
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