edukacja
medialna

| ty mozesz stworzyc swoj film!

WIEDZA W PIGULCE
Dla nauczyciela

Zaproponuj uczestnikom zajec, aby w pracach domowych wykorzystywali proste narze-
dzia do edygji plikéw multimedialnych. Jest to dobry sposdb na uruchomienie ich poten-
cjatu tworczego. Praca nad stworzeniem kreatywnej catosci jest jednym z podstawowych
elementow edukacji estetycznej. Wykorzystywanie programéow do edycji pomaga rozwijac
takze umiejetnosci informatyczne.

Edytor wideo YouTube to program darmowy, warunkiem jest zatozenie konta w Google
oraz stworzenie whasnego kanatu na YouTube — to wymaga akceptacji nazwy ekranowej
oraz regulaminu Google.

Dostep do edytora znajduje sie na stronie kanatu uzytkownika YouTube w zaktadce na-
rzedzia do tworzenia. Program zasysa z dysku komputera wybrane przez uzytkownika fil-
my, muzyke i zdjecia. Dodatkowo YouTube udostepnia sciezki dzwiekowe, ktorych mozna
uzy¢ za darmo. Mozna doda¢ efekty wizualne — przejscia miedzy poszczegdlnymi elemen-
tami oraz napisy. Montowanie materiatéw odbywa sie na osi czasu, a jego efekty mozna
monitorowac w oknie wyswietlania filmu. Wiekszos¢ prostych programéw do edycji filmow
posiada te same funkcje — w podstawowym lub rozszerzonym zakresie. Youlube zacheca
do korzystania z mozliwosci kreatywnego dzielenia sie tworczoscia, udostepniajac filmy do
remiksowania oraz dajac mozliwosci publikowania na licencjach Creative Commons.

Stworzony w ten sposob film mozna od razu udostepnic.

Dla ucznia

Nagrywasz filmiki i robisz zdjecia komaorka? Zmontuj je i stworz whasny film!

Dzieki programom do edycji jest to bardzo proste. Zalogujsie (lub popros kogos o pomoc
w rejestracji) na kanale YouTube. W zaktadce ,Narzedzia do tworzenia” znajdziesz . Edytor
wideo” Wymysl nazwe dla swojego projektu. Dodaj z komputera zdjecia, filmy i muzyke.
Potacz je, tak jak chcesz, na osi czasu pod ekranem wyswietlania filmu. Dodaj efekty i napisy.
Jesli jestes zadowolona/zadowolony, opublikyj film i udostepnij w internecie.

Takie filmy mozesz robic dla rozrywki lub jako prace domowe, sam lub wspdlinie ze zna-
jomymi. Mozecie opowiedziec swoja historie w ciekawy sposob!

POMYSt NA LEKCJE,

Uczestnicy dowiaduja sie, ze poza nakreceniem filmu telefonem komaorkowym lub apara-
tem fotograficznym z kamera mozna w prosty sposob w komputerze dodac do niego mu-
zyke, napisy i efekty filmowe.

Cele operacyjne

Uczestniczki i uczestnicy:

« wiedza, ze istniejg w sieci narzedzia do pracy z amatorskimi filmikami;

« potrafig podejmowac whasne dziatania tworcze przy pomocy ogdlnie dostepnych
narzedzi;
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« wiedza, ze praca nad filmem to nie tylko nagranie, ale tez montaz i opracowanie
dzwieku.

Przebieg zajec

Przygotowanie do zajec wymaga zarejestrowania sie i stworzenia konta w programie do-
stepnym przez internet (np. w edytorze YouTube) lub instalacji na komputerach dla uczniow
jednego z darmowych programow do obrobki filméw na komputerze (np. Windows Movie
Maker, ABC Video Roll 2.5.70 itp.). Warto sprawdzic, czy taki program nie zostat juz zainsta-
lowany. Wazne jest, zeby prowadzacy wczesniej zapoznat sie z funkcjami programéw lub
aplikacji. Bedzie mogt wowczas pomagac uczestnikom w pracach (przydatne s tutoria-
le zamieszczone w sieci). Prowadzacy musi wiedziec: jak dodac muzyke, jak dodac napisy
poczatkowe i koncowe, jak wyciaé z filmu niepotrzebne fragmenty.

Przed zajeciami popro$ uczestnikow, zeby w grupach po 2-3 osoby nagrali krotki film
pt. ,Przyroda blisko nas”. Film powinien trwac najwyzej 1 minute. Moze to by¢ np. film do-
kumentujacy spadajacy lis¢, padajacy deszcz, zachowanie ptakow itd. Przed zajeciami na-
lezy zgrac nagrane filmy na dysk komputera szkolnego lub sprawdzi¢, czy filmy przyniesio-
ne przez uczestnikow na pendrive’ach odtwarzajg sie na szkolnych komputerach. Istnieje
mozliwos¢ przygotowania wiasnego filmu w ramach lekgji .Zaplanuj cyfrowa opowiesc”.

1.

Czas: 35 min

Forma: praca wgrupach przy kompu-
terze

Pomoce: Materiat pomocniczy ,Lista
zadan”, komputery z internetem,
rzutnik multimedialny

Popros uczestnikow i uczestniczki, zeby usiedli przy komputerach w tych samych gru-
pach, w ktorych nagrywali film. Uczestniczki i uczestnicy otwierajg w programie przygo-
towanym przez prowadzacego film, ktory nagrali. Rozdaj grupom liste zadan do wykona-
nia. Krok po kroku, przy pomocy rzutnika przeprowadz uczniow przez kolejne zadania —
wyswietl doktadnie to, co uczestnicy maja na ekranach: strone gtéwna programu. Pokaz,
wyswietlajac podstrony z roéznymi funkcjami, w jaki sposob dodaje sie plik muzyczny, ty-
tut i napisy koncowe. Potem popros o wykonanie zadan. Grupom, ktare szybko uporaja sie
z zadaniem, pole¢, zeby samodzielnie sprawdzity inne funkcje programu.

2.

Czas: 10 min
Forma: prezentacja
Pomoce: rzutnik multimedialny

Wyswietl przy pomocy rzutnika filmy kolejnych grup. Powiedz, ze to zadanie byto bar-
dzo trudne i z pewnoscig 45 min to za mato, zeby poznac wszystkie mozliwosci programu.
Zachec uczestnikow do samodzielnej pracy ze swoimi filmami na komputerach domowych
lub szkolnych w czasie, kiedy mozna swobodnie korzystac z pracowni informatycznej. Przy-
pomnij, ze nie wolno nagrywac innych bez ich zgody, a przed upublicznieniem filmu w inter-
necie nalezy sie upewnic, ze nie narusza on niczyjej prywatnosci. Powiedz, ze istnieje wiele
programow do obrabki filmow, ale korzystanie z nich jest czesto zwigzane z podaniem swo-
ich danych, dlatego powinny je Sciggac osoby doroste.

Ewalvacja

Czy po przeprowadzonych zajeciach uczestnicy i uczestniczki:

Joanna Ruta Baranowska, Anna Buchner, Grzegorz D. Stunza | ty mozesz stworzyé swéj film! 2


http://edukacjamedialna.edu.pl/zaplanuj-cyfrowa-opowiesc

» wiedza, ze nagranie mozna uzupenic¢ muzyka, napisami i efektami specjalnymi?
+ wiedzg, Ze istniejg programy do obrabki filmow?
« potrafig w wybranym przez prowadzacego programie samodzielnie doda¢ muzyke
i napisy do filmu?
Opcje dodatkowe
Uczestnicy tacza wykonane wczesniej, nieobrobione jeszcze filmy w jeden, wspélny film

przyrodniczy.

MATERIALY

Materiat pomocniczy , Lista zadan”

ZADANIA SPRAWDZAJACE

Zadanie 1.
Zaznacz, ktore zdania sg prawdziwe.

1. W programie do obrobki filméw mozna podmienic oryginalng Sciezke dzwiekowa na
inny, wybrany plik muzyczny (lub dzwiekowy). [rozwiazanie: prawdal [Prawda/Fatsz]

2. Jezeli dodamy w programie do obrobki filmow tytut, to potem juz nie mozna go
zmienic. [rozwigzanie: falsz] [Prawda/Fatsz]

3. W programie do obrabki filmow mozna wyciac fragmenty, tak zeby nie byto ich w kon-
cowej wersji filmu. [rozwigzanie: prawdal [Prawda/Fatsz]

4. Istnieje tylko jeden program do obrobki filmow w komputerze. [rozwigzanie: falsz]
[Prawda/Fatsz]

StOWNICZEK

+ Creative Commons: miedzynarodowa organizacja wpierajaca dzielenie sie twérczo-
5cig, wspotprace i dzielenie sie swoimi pomystami przez wymyslanie nowych rozwia-
zah w prawie autorskim

CZYTELNIA

« Edytor wideo YouTube, Google, https: //support . google . com/youtube/answer/
1838517h1=pl.

« Troy Lanier, Filmowanie. Podrecznik dla mtodych, Wydawnictwo Wojciech Marzec,
Warszawa 2010.

- Bieta Leszczynska, Krecimy filmy. Krok po kroku, Centrum Edukacji Obywatelskiej
[dostep: 16.01.2014], Dostepny w Internecie: http:/www.ceo.org.pl/pl/etnolog/news/krecimy-
-filmy-krok-po-kroku.

« Matgorzata Leszko, Jak nakreci¢ film?, Centrum Edukacji Obywatelskiej [dostep:
16.01.2014], Dostepny w Internecie: http:/www.ceo.org.pl/pl/opowiem/news/jak-na-
krecic-film.
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Tekst: Joanna Ruta Baranowska, scenariusz: Anna Buchner, konsultacja merytoryczna: Grzegorz D. Stunza. Mate-
riat pochodzi z serwisu edukacjamedialna.edu.pl prowadzonego przez Fundacje Nowoczesna Polska.

Udostepniono na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach 3.0.

Zrodto: http:/edukacjamedialna.edu.pl/lekje/i-ty-mozesz-stworzyc-swoj-film/.
Publikacja dofinansowana ze srodkéw Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
Podstawa programowa:

Plastyka, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

Tworzenie wypowiedzi - ekspresja przez sztuke

Tresci nauczania

Uczen podejmuje dziatalnosc tworcza, postugujac sie podstawowymi srodkami wyrazu plastycznego i innych dzie-
dzin sztuki (fotografika, film) w kompozycji na ptaszczyznie i w przestrzeni.

Zajecia komputerowe, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

III. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zrodet; opracowywanie za pomoca komputera rysunkow,
motywow, tekstow, animadiji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych.

Podstawa programowa 2017:

Informatyka, IV-VI klasa

Tresci nauczania

Uczen testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i ewentualnie
je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow

Uczen przygotowuije i prezentuje rozwiazania problemaw, postugujac sie podstawowymi aplikacjami (edytor tek-
stu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub
w chmurze.

Uczen opisuje funkcje podstawowych elementow komputera i urzadzen zewnetrznych oraz: a) korzysta z urza-
dzen do nagrywania obrazow, dzwiekdw i filmow, w tym urzadzen mobilnych, b) wykorzystuje komputer lub inne
urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania wtasnych zasobow.
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