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Internetowa siec

WIEDZA W PIGULCE

W zesztym tygodniu pojechatem z rodzicami na wycieczke do Wroctawia. Jest tam bardzo
ciekawe Z00. Zrobilismy zdjecia wielu zwierzetom, a wsrod nich biatemu tygrysowi. Zaraz
chciatam je pokazac mojemu przyjacielowi, Bartkowi. Bartek pot roku temu przeniost sie
z rodzing do Ameryki. Tata zaproponowat, ze mozemy je wystac przez internet. Za chwile
Bartek bedzie mogt obejrzec tygrysa na komputerze w Nowym Yorku. Zainteresowatam
sie: w jaki sposob to bedzie mozliwe?

— W hotelu wgramy zdjecia do komputera — tumaczyt tata. — Dla komputerow kazde
zdjecie, ktore zrobilismy, to impulsy elektryczne, ktore moga byc przesytane kablami.

Mama wyjasnita mi, ze w naszym pokoju hotelowym mozemy podtaczyc sie do interne-
tu. To siec potaczen pomiedzy komputerami na catym Swiecie. Laptop Bartka w Warszawie
tez taczy sie kablami z internetem. To dlatego, ze jego rodzice wykupili specjalng ustuge
w duzej firmie. Ona wysyta do jego komputera rozne impulsy elektryczne. Dzieki nim na je-
go ekranie pokazuja sie strony i zdjecia. Moze tez grac w smieszne gry i ogladac kreskawki.

Moje zdjecia wystalismy za pomoca poczty e-mail mojego taty. Opatrzone byty specjal-
ng informacja, gdzie maja trafic — czyli do skrzynki mamy Bartka. Zdjecia przerobione na
impulsy poptynety do wielkiej komputerowej centrali. To tam sptywajg wszystkie interne-
towe listy od 0sdb, ktore maja skrzynki podobnie jak méj tata. Stamtad, dalej po kablach, zo-
staty przekazane do pocztowej centrali, z ktorej korzysta mama Bartka. Wszystko to dziato
sie bardzo szybko.

Zaraz po Kliknieciu ,wyslij” w internecie, zadzwonilismy do Bartka. Poprosilismy jego
mame, zeby zalogowata sie do poczty. Juz widac byto nasz list! Chwile po jego wystaniul
Impulsy elektryczne potrafig ptynac w mgnieniu okal

Mama Bartka wyswietlita zdjecia.

— Wow! Jaki Swietny tygrys! — zawotat Bartek przez telefon — Widziatem podobnego
w ,Epoce Lodowcowej™! A tu jaki wielki ston! Bytas na interesujacej wycieczce!

— Tak, byto super — odpowiedziatam Bartkowi. — Ciekawe, jakie zwierzeta sa w Z00
w Nowym Jorku. Jak tam trafisz, koniecznie tez pokaz mi zdjecial

POMYSt NA LEKCJE,

Uczestniczki i uczestnicy beda mieli okazje odkryc, czym doktadnie jest tak rozpowszech-
niony w dzisiejszych czasach internet, zaznajomic sie z najpopularniejszymi drogami ,,do-
starczania” internetu do urzadzen, z ktorych korzystamy, a takze stworzy¢ wtasna makiete
sieci internetowe;.
Cele operacyjne
Uczestnicy i uczestniczki:

« wiedzj co to jest internet;

» znajg uproszczony przebieg tacznosci internetowe;;

« rozumiejg, ze umozliwia on komunikacje pomiedzy bardzo odlegtymi od siebie kom-
puterami.


http://edukacjamedialna.edu.pl

Przebieg zajec

Czas: 10 min

Forma: praca wgrupie

Pomoce: ktebek wtdczki, rolka po
recznikach papierowych lub papierze
do pakowania prezentow, kartka
z napisem ,INTERNET", cztery worki,
cztery kawatki plytki styropianowej,
nozyczki, flamastry, zatemperowane
otowki, naklejki  przedstawiajace
komputery (Materiat pomocniczy
"Komputerowe naklejki”)

Przygotuj przed zajeciami cztery worki z kawatkiem ptytki styropianowej (mniej wiecej
wielkosci kartki A3 i grubosci 2-4 cm), nozyczkami, flamastrami, zatemperowanymi otow-
kami, opakowaniem bierek i naklejkami przedstawiajacymi komputery (Materiat pomoc-
niczy ,Komputerowe naklejki). Zamiast styropianu mozesz przygotowac kartki papieru
oraz plasteline, ktora postuzy pozniej do przyklejenia bierek. Cztery worki umies¢ na osob-
nych stolikach. Beda potrzebne w potowie zajec. Przygotuj takze rolke np. po papierowych
recznikach lub papierze do pakowania prezentow. Nie powinna by¢ ona zbyt dtuga. Warto ja
skroci¢, by miata ok. 12-13 cm. Na rolke nawin ktebek woczki, a do rolki wtoz zwiniety papier
z napisem ,INTERNET". Powinna ona wypetnic rolke tak, aby nie mogta tatwo wypasc.

Zapytaj uczestnikow i uczestniczki, jak wyglada siec rybacka lub siec pajaka. Zapros ich
do stworzenia wspdlnie takiej sieci. Usigdzcie w kotku na podtodze. Wyciagnij whoczke i rzue
ja do jednego z uczestnikow, zostawiajac sobie w rekach jej koniec. Popros, by uczestnik rzu-
cit whdczke kolejnej osobie, rowniez nie puszczajac konca. Mozesz zaproponowac, by kazdy
mowit takze swoje imie i imie osoby, do ktorej chce rzuci¢ whoczke, np. Karol rzuca do Asi,
Asia rzuca do Piotrka itd. Zabawe zakoncz, gdy wszystkie uczestniczki i wszyscy uczestnicy
beda trzymac fragment wtoczki. Przyjrzyjcie sie jej uwaznie: czy przypomina siec rybacka
albo pajeczyne? Kogo taczy? Czy mogtoby powstac wiecej potaczen?

2.

Czas: 5min

Forma: miniprezentacja

Pomoce: rolka po recznikach papie-
rowych lub papierze do pakowania
prezentow, kartka z napisem ,INTER-
NET"

Zwin whdczke i wyjmij z rolki zwiniety papier. Popros, by dwie osoby rozwinety go i przy-
trzymaty po obydwu koncach. Przeczytaj napis, ktory na nim widnieje, czyli ,INTERNET".
Powiedz, ze jest on podobng siecig do tej, ktorg stworzyliscie przed chwilg z wtdczki. Potrafi
ona potaczy¢ przy uzyciu komputerdw osoby znajdujace sie nawet na dwoch roznych kon-
cach Swiata. Oznacza to, ze gdyby np. osoby trzymajace teraz napis mieszkaty bardzo daleko
od siebie, lecz miaty oba komputery podtaczone do sieci internetowej, to mogtyby przez nig
rozmawiac, przesytac sobie zdjecia albo wystac liste mitych rzeczy, ktore przydarzyty im sie
w ostatnim tygodniu itd. Zwin napis aczacy uczestnikow i dodaj, ze bez internetu bytoby to
trudniejsze, a nawet niemozliwe.

3.
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Czas: Smin

Forma: rozmowa

Pomoce: ,Wiedza" w pigutce do lekgji
.Internetowa siec”

Zapowiedz uczestniczkom i uczestnikom, ze za chwile sprébujecie odpowiedziec sobie
na pytanie, jak doktadnie wyglada siec internetowa i jak dziata, ale zanim to nastapi, zapros
ich do wystuchania historyjki zawartej w ,Wiedzy w pigutce”. Przeczytaj ja wolno i zapy-
taj, czy uczestnicy i uczestniczki maja jakies pytania. Popros takze, by wszyscy wspdlnymi
sitami opowiedzieli, czego dotyczyt tekst, utrwalajac tym samym kolejne kroki, jakie byty
bohaterom historyjki potrzebne, by wystac i otrzymac informacje za pomoca internetu.

4,

Czas: 10 min

Forma: praca wgrupach

Pomoce: cztery worki, cztery ka-
watki ptytki styropianowej, nozyczki,
flamastry, zatemperowane otowki,
naklejki przedstawiajgce komputery,
Materiat pomocniczy ,Internetowa
siec”, tablica, kolorowa kreda

Bartkowi udato sie wystac zdjecia do Kasi. Jak jednak biegta droga tej wysytki? Czy gdy-
by byli w innych miejscach na Swiecie wygladataby tak samo? Czas na przyjrzenie sie z bli-
ska internetowej sieci. Podziel uczestniczki i uczestnikow na cztery grupy i popros kazda
z nich o podejscie do przygotowanych wczesniej czterech stolikow. Kazdej z grup wrecz
jeden worek z materiatami do pracy. Popros, by kawatek styropianu (lub kartki) podzielili
na trzy rowne czesci, rysujac linie (trzy prostokaty wyznaczone przez dwie liniel. Jedno-
czesnie rysuj na tablicy kazdy kolejny krok wykonywania zadania (Materiat pomocniczy
.Internetowa siec”). Czas na pokolorowanie na niebiesko srodkowego prostokata, ktory
bedzie symbolizowat ocean, a dwoch pozostatych (Id/ziemia) na zielono. Pomiedzy zie-
lonymi prostokatami, przez ocean narysujcie linie. Popros, by po prawej stronie oceanu (na
zielonym prostokacie) uczestniczki i uczestnicy whili jeden otowek, a po prawej drugi (moga
tez przykleic otowki do kartki za pomoca plasteliny). Powiedz, ze narysowana wczesniej li-
nia to dhugi przewod, ktory ciagnie sie pod oceanem. To przez niego przechodzi wszystko, co
przesytamy przez internet na bardzo duze odlegtosci. Nasza wysytka biegnie przez przewéd
w postaci wigzki Swiatta, dlatego nazywamy ten przewod Swiattowodem. Od Swiattowodu
biegng przewody, ktre pozniej rozgateziaja sie jak gatazki drzewa i docierajg kablami do
wielu komputerow. Otowki to takie duze antenki, ktore wysytaja fale. Tak jak fale radiowe -
nie widzimy ich, ale radio gra i styszymy dzwiek. Informacje przesytane w ten sposob, mimo
ze niewidoczne, docierajg do naszych komputerdw.

S.

Czas: 10 min

Forma: praca wgrupach

Pomoce: ktebek wetny, cztery worki,
cztery kawatki phytki styropianowej,
nozyczki, flamastry, zatemperowane
otowki, naklejki przedstawiajace
komputery (Materiat pomocniczy
"Komputerowe naklejki”), Materiat
pomocniczy Internetowa siec”,
tablica, kolorowa kreda
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Przypomnijcie sobie, ze Bartek podrozujacy z rodzicami znajduje sie po jednej stro-
nie oceanu, a Kasia po drugiej. Chce on przestac kolezance zdjecia z wyprawy. Popros, by
uczestniczki i uczestnicy przykleili jedng naklejke z komputerem po lewej stronie oceanu
(naszego niebieskiego prostokata), a druga po prawej (Materiat pomocniczy "Kompute-
rowe naklejki"). Pamietaj o jednoczesnym rysowaniu kazdego ruchu na tablicy. Popros, by
uczestniczki i uczestnicy koto komputerow Bartka i Kasi whili po jednej bierce (Iub przy-
Kleili j3 za pomoca plasteliny). Zapros po jednej osobie z kazdej z grup, by odcieta z ktebka
whdczki dosc dtuga nitke. Zadaniem kazdej z druzyn bedzie rozciggniecie kawatka pobra-
nej wtoczki pomiedzy dwoma bierkami. To droga aczaca internetowo Bartka i Kasie, cho¢
znajduja sie w zupetnie innych miejscach na $wiecie. Powiedz, zeby uczestniczki i uczest-
nicy zamiescili w dowolnych miejscach jeszcze kilka bierek, przykleili przy nich (po obydwu
stronach oceanu) pozostate naklejki i pociagneli fragmenty wtoczki takze miedzy nimi. Na
koniec narysuj na tablicy jeszcze kilka szarych prostokatow na stykach linii taczacych kom-
putery. Powiedz, ze s3 to routery, ktre zawsze znajduja sie na linii przesytania informacgji. Od
nich internet moze ptynac do bardzo wielu roznych urzadzen. Zapytaj uczestniczki i uczest-
nikow, co przypomina im powstata siec? Czy moze sie¢, ktora stworzyli za pomoca wioczki
na poczatku zajec? To wihasnie sie¢ internetowa, ktora dociera za pomoca Swiattowodow
i fal radiowych do réznych miejsc na swiecie.

G.

Czas: S5min

Forma: podsumowanie

Pomoce: wykonane przez uczest-
nikow i uczestniczki makiety sieci
internetowej

Ustawcie wszystkie cztery wykonane makiety sieci internetowej obok siebie. Daj uczest-
niczkom i uczestnikom chwile na obejrzenie prac kolezanek i kolegow. Popros, by wszyscy
wskazali Swiattowody na najblizej stojacej makiecie, a nastepnie anteny radiowe, komputer
Bartka, komputer Kasi oraz potaczenia sieci internetowej. Na koniec zapytaj jeszcze raz: co
to jest internet, czego potrzebujemy, zeby z niego korzystac i do czego przyktadowo moze
nam on postuzyc.

Ewalvacja
Czy po przeprowadzeniu zajec ich uczestniczki i uczestnicy:
» wiedzj co to jest internet;
* znajg uproszczony przebieg tgcznosci internetowey;
« rozumiejg, ze umozliwia on komunikacje pomiedzy bardzo odlegtymi od siebie kom-
puterami?
Opcje dodatkowe

Jesli masz wiecej czasu, mozesz urozmaicic przygotowanie makiety, wprowadzajac dodat-
kowo kolorowe koraliki, ktore nalezy nawlec na wtoczke zawieszong pomiedzy bierkami
iimitowac tym samym przesytanie danych z jednego komputera do drugiego - tak jak prze-
suwa sie paciorki w liczydle. Wizualizacja ta bedzie pomocna rowniez do wyttumaczenia np.,
ze mail, ktory od kogos dostalismy, mozemy wystac do kolejnej osoby, oraz ze mozemy wy-
sytat wiadomosci do dwach i wiekszej liczby osob jednoczesnie.

MATERIALY

« Materiat pomocniczy ,,Komputerowe naklejki”
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« Materiat pomocniczy ,Internetowa sie¢”

« wydrukowana opowiesc z ,Wiedzy w pigutce”

ZADANIE DLA UCZNIA
Zadanie 1.
Zaznacz jedng prawidtowa odpowiedz.

1. Gdyby Bartek i Kasia byli w jednym pokoju z komputerami podtagczonymi do inter-
netu, czy Bartek mogtby przestac Kasi swoje zdjecia?

® tak,
O nie.

2. Pod oceanem biegna:

O radiowody,

© Swiattowody.

3. Czy mozna odebrac/odczytat wystana przez kogos wiadomosé, jesli komputer nie
jest podtaczony do internetu?

O tak,

® nie.

SLOWNICZEK

« internet: sie¢ potaczen miedzy komputerami, ktora pozwala na przesytanie pomie-
dzy nimi réznych informacji.

« kable: dtugie, miedziane sznurki otoczone plastikiem, przez ktore ptynie prad.

« laptop: komputer, ktory moze by¢ przenoszony z miejsca na miejsce. Sktada sie z
odchylanego ekranu i grubszej czesci, na ktorej znajduje sie klawiatura. Pod nig znaj-
duje sie wiele roznych sprzetow, dzieki ktorym komputer moze dziatac.

« ekran: prostokatna powierzchnia stuzaca do wyswietlania tresci przez komputer.

+ poczta elektroniczna (e-mail):

CZYTELNIA

+ Kurose James F. K, Ross Keith W., Sieci komputerowe. Ujecie catosciowe. Wydanie
V, Helion 2010
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chowan w sieci’, finansowanego ze srodkow Ministra Edukacji Narodowej.

Podstawa programowa:

Zajecia komputerowe, | poziom edukacyjny

Tresci nauczania

postuguje sie wybbranymi programamii grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje zainteresowania; korzysta z opcji w
programach;

Podstawa programowa 2017:

Edukacja polonistyczna, |-l klasa

Osiagniecia

Uczen stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych 0sob z otoczenia, w roznych sytuacjach zyciowych, wyma-
gajacych komunikagji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajacej sie osobie.

Uczen wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku pew-
nosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.

Edukacja plastyczna, I-lll klasa

Osiagniecia

Uczen rysuje kredka, kreda, otowkiem, patykiem (ptaskim i okragtym), piorem, weglem, mazakiem.

Uczen maluje farbami, tuszami przy uzyciu pedzli (ptaskich, okragtych), palcow, stempli.

Uczen wydziera, wycina, sktada, przylepia, wykorzystujac gazete, papier kolorowy, makulature, karton, scinki tek-
stylne itp..
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