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Tworczos¢ ery cyfrowe;

WIEDZA W PIGULCE

Dostepnos¢ nowoczesnych rozwigzan technologicznych sprawia, ze mozemy tatwo two-
rzy¢ i przetwarzac roznorodne materiaty: teksty, zdjecia, obrazy, filmy czy muzyke. Czasem
robimy to, aby spetniac sie artystycznie, kiedy indziej — zeby przygotowac szkolny projekt,
albo zeby przekazac jakas wazng tres¢ innym. W zaleznosci od naszych celow, mozemy
wykorzystywac rozne tatwo dostepne narzedzia.

Niektore z nich stuza pracy zespotowej. Sg one przydatne np. gdy mamy wspélnie wy-
konac projekt do szkoty. To m.in. Google Drive i strony wiki umozliwiaja wielu osobom jed-
noczesne tworzenie i edytowanie tekstu, arkusza kalkulacyjnego czy prezentacji. Sieciowa
wspotpraca bedzie owocna, jesli wezesniej dobrze zaplanujemy i podzielimy nasze dziata-
nia. Podczas pracy on-line mozemy porozumiewac sie na biezaco za pomocg czatéw lub
maili.

Wiele innych narzedzi stuzy do obrobki, przetwarzania i taczenia zgromadzonych ma-
teriatow. Mozna w ten sposob wykorzystywac wiasne utwory (np. samodzielnie zrobione
zdjecia i filmy, nagrany dzwiek] lub tez te znalezione w sieci czy zdigitalizowane. Gdy ko-
rzystasz z czyjejs pracy, koniecznie przywotuj autora zrodtowych materiatow. £aczac po-
chodzace z roznych zrodet elementy i w ten sposob zmieniajac ich pierwotna tresc, mozesz
stworzy¢ whasny remiks.

Za pomocg fatwo dostepnych programdw mozesz rowniez wykonac narracje cyfrowa.
Wspdtczesnie opowiadac mozemy nie tylko za pomoca stow, ale tez filmu, dzwieku i obra-
zow. Opowiesci wykorzystujace i taczace rozne techniki multimedialne to wtasnie narracje
cyfrowe. Mogg one by¢ np. prezentacjami, zwykle jednak nadaje sie im forme video. Skarb-
nicg takich multimedialnych opowiesci jest YouTube.

Internet jest tez bardzo pomocny po stworzeniu cyfrowego dzieta — w dotarciu z nim
do odbiorcy. Jesli chcesz, aby obejrzaty go tylko wybrane osoby, mozesz zamiesci¢ go na
Dysku Google lub innym dysku internetowym (np. Dropbox) i zabezpieczyc folder hastem.
A jesli, przeciwnie, chcesz zdobyc wielu odbiorcow, mozesz zatozyc bloga i promowac swo-
ja tworczost na portalach spotecznosciowych (np. artystycznych, jak Digart). Dzieki wbu-
dowanym licznikom wizyt i narzedziom statystycznym, dowiesz sie, czy i w jakim tempie
zyskujesz popularnosé.

POMYSt NA LEKCJE,

Uczestnicy i uczestniczki tworza w internecie relacje z wydarzenia, w ktorym brali udziat.
Wykorzystuja multimedialne materiaty (teksty, fotografie, nagrania wideo). Podgrupy opra-
cowuja poszczegdlne elementy, celem jest jednak stworzenie spojnego dzieta.

Przed zajeciami:

Uczestnicy i uczestniczki przygotowujg multimedialne materiaty relacjonujgce wyda-
rzenie, w ktorym wspélnie brali udziat (w szkole, na wycieczce itp.) — teksty opisujace cel,
przebieg i efekt wydarzenia (zarowno powazne, np. w formie dziennikarstwa obywatel-
skiego, jak i rozrywkowe), dokumentacje fotograficzna, nagrania filmowe z najciekawszymi
momentami i opiniami 0sob uczestniczacych w wydarzeniu. Materiaty majg zostac opubli-
kowane w internecie w zwartej formie (blog, strona w serwisie spotecznosciowym, multi-
medialna gazeta).


http://edukacjamedialna.edu.pl

Cele operacyjne
Uczestnicy i uczestniczki:

« potrafig wykorzystac réznorodne umiejetnosci w grupie do stworzenia wspélnego
dzieta;

« potrafig wspolnie stworzy¢ i dopracowac réznorodne materiaty multimedialne i cie-
kawie je zaprezentowac w internecie;

« potrafig rozpoznac i rozdzieli¢ tresci merytoryczne i powazne od lekkich i rozrywko-
wych;

« potrafig stworzyc remiksy swoich multimedialnych prac;

« wiedza, ze warto dbac o promocje efektow swojej pracy, aby dotrze¢ do odbiorcow
i otrzymac ich komentarz dotyczacy swojego dzieta.

Przebieg zajec

Czas: 30 min

Forma: praca wgrupach

Pomoce: instrukcje dla grup ,Mul-
timedialna relacja z wydarzenia”,
komputery (przynajmniej piec, ale
im wiecej na dziat, tym lepiej) z do-
stepem do internetu (dziat STUDIO
powinien miec tez podtaczenie do
gtosnikow)

Podziel uczestnikow i uczestniczki na S dziatow zajmujacych sie:
« tekstami — Dziat REDAKCJA

« fotografiami — Dziat FOTOEDYCJA

« nagraniami filmowymi — Dziat STUDIO

« administracjg internetowej platformy dla relacji z opisywanych wydarzen — Dziat IN-
TERNET

« strategig promocyjng — Dziat PROMOCJA

Kazdej grupie rozdaj instrukcje z materiatu ,,Multimedialna relacja z wydarzenia”.

Dobrze, aby osoby tworzace poszczegdlne rodzaje dokumentagji (tekstowych, fotogra-
ficznych czy filmowych) dziataty w odpowiadajacych im dziatach, a administracja i promo-
cja zajmowaty sie osoby majace z tym wezesniej do czynienia (osoby z grupy administra-
torow same maja bloga albo przynajmniej ,lubia sie” z komputerem, a osoby promujace sa
aktywne w sieciach spotecznosciowych i internecie) lub majace talent do tego typu dzia-
tan. Kazdy dziat na poczatku swojej pracy wybierze swojego reprezentanta do konsultagji
z reprezentantami innych dziatéw. Chodzi o to, aby cztonkowie dziatow wiedzieli, co dzieje
sie w innych dziatach, aby ich praca byta spojna i skoordynowana.

Przekaz kazdemu zespotowi odpowiednig instrukgje.

2.
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Czas: 15 min

Forma: prezentacja, dyskusja
Pomoce: komputer z dostepem do
internetu i podtaczony do rzutnika
i gtosnikow

Dziat PROMOCJA prezentuje miejsce, gdzie znalazty sie wszystkie przygotowane ma-
teriaty, po nim pozostate dziaty omawiajg swoje materiaty. Nastepnie uczestnicy i uczest-
niczki na forum opowiadajg o pracy w dziatach, dobrych pomystach, trudnosciach i udanych
dziataniach.

Poprowadz dyskusje, zadajac pytania (jesli tematy te jeszcze nie pojawity sie w dyskusji):

« Jak presja czasu wptyneta na prace zespotow?
« Czy koordynacja dziatan catej grupy pomagata?
« Czemu stuzy promocja w tego typu dziataniach?

+ Do czego moze przydac sie badanie danych statystycznych odbioru tego typu dzia-
tan?

Podsumuj ze swojej strony stworzong prezentacje, a na koniec zapytaj, jakiego typu wy-
darzenia warto prezentowac w ten sposob, a jakie w inny (jaki?).
Ewalvacja
Czy po przeprowadzeniu zajec ich uczestnicy i uczestniczki:

« Uwazajg wspotprace grupowa za efektywna metode pracy?

+ Umiejg sposrod dostepnych materiatow wybierac odpowiednie albo je dopasowywac
czy przetwarzac do swoich celow?

« potrafig publikowat stworzone przez siebie tresci w internecie?

+ widza sens w badaniu odbioru efektéw swojej pracy i potrzeb odbiorcow?

Opcje dodatkowe
Dziat PROMOCJA inicjuje:
« akcje promocyjna w internecie,

- projektowanie i produkcje plakatow i ulotek zachecajacych do zobaczenia efektow
pracy.

Grupa dzieli sie rolami i rozpoczyna promocje.

MATERIALY

instrukcje dla grup ,,Multimedialna relacja z wydarzenia”

ZADANIA SPRAWDZAJACE
Zadanie 1.
0znacz zdania jako prawdziwe lub fatszywe:
« Pracujac grupowo mozna szybciej osiggnac cel. [rozwigzanie: prawda] [Prawda/Fatsz]

« Aby relacja z wydarzenia byta jak najlepsza, trzeba w niej zawrzec wszystkie dostepne
materiaty. [rozwiazanie: falsz] [Prawda/Fatsz]
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» Teksty, fotografie i nagrania filmowe powinny zawierac tytuty i dane autora. [rozwia-
zanie: prawdal [Prawda/Fatsz]

+ Dziatania promocyjne dotycza tylko sfery komercyjnej i s nastawione na wypraco-
wanie wiekszego zysku. [rozwigzanie: falsz] [Prawda/Fatsz]

StOWNICZEK

- digitalizacja: dziatanie polegajace na przeniesieniu materiatow zapisanych w postaci
analogowej do formatu cyfrowego.

- Google Drive: (Dysk Google), internetowa ustuga formy Google, polegajaca na udo-
stepnieniu przestrzeni dyskowej. W jej obrebie mozna przechowywac i tworzy¢ pliki
(m. in. tekstowe, arkusze kalkulacyjne, prezentacje). Ustuga ta jest przydatna, gdy
wspotpracujemy w grupie za posrednictwem sieci. Umozliwia wspélne tworzenie
jednego dokumentu.

- multimedia: media taczace kilka roznych form przekazu (np. tekst, obraz statyczny,
dzwiek, film). Czesto pojecie taczy sie z interaktywnoscia.

- narracja cyfrowa: opowiesc w formie multimedialnej. Jej autor przekazuje tresc za
pomoca potaczenia roznych form przekazu, np. tekstu, animacji, dzwieku, obrazu,
wideo. Moze przybierac forme hipertekstu, prezentagj, filmu.

« remiks: utwor, w ktorym wykorzystano i potaczono elementy roznych innych dziet.
Dzieki nowemu kontekstowi zmieniaja one swoje znaczenie. Pierwotnie termin "re-
miks” odnosit sie tylko do utworow muzycznych i oznaczat zmiane aranzacji piosenki,
potaczenie jej pierwotnej wersji z innymi elementami dzwiekowymi.

« strony wiki: typ serwisu internetowego, w ktorym tres¢ mozna tworzyc i zmieniac za
pomoca przegladarkiinternetowej. Strony wiki sa przede wszystkim wykorzystywane
do pracy nad projektami grupowymi.
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Podstawa programowa:

Jezyk polski, lll poziom edukacyjny
Cele ksztatcenia
[II. Tworzenie wypowiedzi.

Plastyka, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

|. Odbior wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji - percepcja sztuki.
II. Tworzenie wypowiedzi - ekspresja przez sztuke.

Wiedza o spoteczenstwie, lll poziom edukacyjny
Cele ksztatcenia
III. Wspotdziatanie w sprawach publicznych.

Informatyka, Ill poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrodet; opracowywanie za pomoca komputera:
rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywoéw, animacji, prezentacji multimedialnych.
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