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WIEDZA W PIGULCE

Dla nauczyciela

Digitalizacja polega na przenoszeniu tresci z formy analogowej (m.in. dokumentow papiero-
wych, zdjec na papierze fotograficznym i negatywach, zapisanych tasm filmowych, grafiki)
na cyfrowa. Dzieki digitalizacji mozliwe jest zachowanie w dobrym stanie (lub w stanie za-
stanym w momencie digitalizacji) waznych tekstow kultury, osobistych pamiatek, istotnych
dokumentow, itd. Digitalizacja czesto stuzy archiwizacji. Digitalizacja najczesciej odbywa sie
sie poprzez skanowanie. Stuzg do tego skanery potgczone z komputerem, smartfony lub
telefony komarkowe z aplikacjg do skanowania. Plik w wybranej postaci (np. JPG, PDF) zo-
stanie zapisany na dysku.

Programy do obrobki zdjec stuza do pracy z dokumentami cyfrowymi. Pozwalajg one na
zaawansowane przetwarzanie zdje¢ — retusz, korekgje, kadrowanie. Wazng opcja, rozwija-
jaca tworcze myslenie i kreatywnosé, jest mozliwost miksowania — taczenia kilku roznych
plikow w jednym (patrz: Remiks nie tylko w muzyce).

Istnieje wiele darmowych programéw do obrobki zdjec (m.in. Gimp, Paint. NET, Picasal.

Wskaz uczestnikom mozliwos¢ kreatywnej pracy ze zdjeciami publikowanymi na wol-
nych licencjach. Warto korzystac z baz takich jak http://otwartezasoby.pl/, http:
//otwartazacheta.pl/.

Dla ucznia

Wszystko mozna poprawit lub ulepszy¢ i wykorzystac na nowo, zdjecia takze. Stare zdjecia
mozesz zeskanowat — wtoz fotografie do skanera potaczonego z komputerem i zapisz pliki
na dysku lub uzyj telefonu z aplikacja do skanowania. Ten proces to digitalizacja.

Zdjecia na dysku fatwo zmieniac, tak jak chcesz. Mozesz je przycinac i obracac (czy-
li kadrowad), zmienia¢ kolory i odcienie oraz rozjasniac i przyciemniac (czyli robi¢ korek-
cje Swiatta, koloru, kontrastu i nasycenial, taczy¢ kilka zdjec w jednym, dodawac do zdjecia
tekst i obrazki.

POMYSt NA LEKCJE,

Uczestniczki i uczestnicy zapoznaja sie z prostymi metodami na kreatywne wykorzysty-
wanie fotografii. W trakcie krotkiej lekcji maja szanse zastanowic sie nad wykorzystaniem
tradycyjnych, papierowych zdjec i obrobka obrazéw cyfrowych w komputerze.

Cele operacyjne

Uczestniczki i uczestnicy:

- wiedza, ze fotografie moga miec postac analogowa (negatyw lub odbitka), cyfrowa
(plik komputerowy) oraz forme wydruku pliku cyfrowego;

+ wiedza, ze przy pomocy programéow do obrobki zdjec mozna korzystac z obrazow
i fotografii, ktore maja postaé cyfrows;
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« potrafig uzy¢ prostego programu do edycji zdjec;

« wiedza, na czym polega digitalizacja.

Przebieg zaje¢

Przed zajeciami popros uczestniczki i uczestnikow o przyniesienie zdjecia przedstawiajace-
go zwierze, w formie papierowej. Moze to by¢ zwykta odbitka, wydruk zdjecia lub zdjecie
wyciete z gazety. Postaraj sie przynies¢ dodatkowo kilka roznych obrazkow: zwykte odbit-
ki, zdjecia wyciete z gazety, wydruki komputerowe fotografii z internetu. Przed zajeciami
przygotuj sie takze do pracy z programem do obrobki zdje¢. Nalezy poznaé podstawowe
funkcje programu: w jaki sposob przyciaé zdjecie, dopasowac do niego ramke, dodac podpis.
Mozesz wykorzystac darmowy program z internetu np. http: //www.photofancy.pl/
lub inny zainstalowany na szkolnych komputerach (np. Irfan View). Przygotuj zdjecia, ktore
uczniowie beda mogli zatadowac do programu i wykorzystac na lekcji (najlepiej, zeby byty
to zeskanowane stare zdjecia roznych zwierzat). Pamietaj, ze jesli nie sg to wasze wiasne
zdjecia z prywatnych zbiordw, musza by¢ udostepnione na licencji umozliwiajacej korzysta-
nie z nich.

1.

Czas: 5 min

Forma: dyskusja

Pomoce: przyniesione na zajecia
zdjecia i obrazki

Rozsypcie przyniesione zdjecia i obrazki na stole. Popros uczestnikow, aby kazdy wylo-
sowat z zamknietymi oczami jedno z nich. Popros, aby osoby chetne opowiedziaty, do cze-
go takie zdjecie mogtoby im sie przydac? W jakiej pracy mozna je wykorzystac? Powiedz,
ze wystawa, fotoreportaz, kolaz, pocztowka, mem, fotomontaz — to kilka mozliwych form
kreatywnego wykorzystania fotografii.

2.

Czas: Smin

Forma: miniwyktad osoby prowadza-
cej

Pomoce: kilka roznych fotogra-
fii, zdjecia skanerow (dostepne:
http://commons.wikimedia.
org/wiki/Category:
Scanners?uselang=pl); jesli
szkota posiada skaner, mozna po-
kaza¢ dzieciom, jak takie urzadzenie
wyglada

Zapytaj, czym rdznia sie zgromadzone fotografie i obrazki. Powiedz, ze fotografie mozna
podzielic na odbitki wykonane z negatywu i na wydruki zdjec cyfrowych. Ustal, ze fotogra-
fia analogowa to taka, ktora zostata wykonana aparatem analogowym na filmie i istnieje
w formie papierowej odbitki lub negatywu, z ktorego mozna zrobic papierowe odbitki. Zeby
z nigj korzystac w komputerze (np. poddac obrobce w programie komputerowym), trzeba
ja zeskanowat. Wyjasnij, ze do tego stuzy skaner, a taka czynnosé to digitalizacja. Istnieja
rézne rodzaje skanerow: od wielkich, profesjonalnych maszyn (takich uzywa np. Narodowe
Archiwum Cyfrowe), przez mniejsze skanery biurowe i domowe, az do aplikacji na smart-
fony oraz kompaktowe aparaty fotograficzne.

3.
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Czas: 25 min

Forma: praca wgrupach

Pomoce: komputery z dostepem
do internetu, dostepny w szkole
darmowy program do obrébki zdjec,
drukarka

Podziel uczestnikow na grupy po 2-3 osoby. Kazda grupa siada przy innym kompute-
rze. Powiedz, ze wspdlnie przygotujecie wystawe pt.,,0 czym mysla zwierzeta?”. Uczestnicy
zatadowuja do programu wybrane wczesniej przez prowadzacego zdjecie (zeskanowana
dawna fotografia, przedstawiajaca zwierze) i uzywajac dostepnych w programie narzedzi,
wykonuja nastepujace prace: przycinaja zdjecie, tak zeby widoczna byta tylko gtowa zwie-
rzecia, dopasowuja ramke, dodaja humorystyczny podpis, zapisuja gotowa prace na dysku.
Po skonczonej pracy popros o wydrukowanie gotowego zdjecia.

4.

Czas: 5 min

Forma: podsumowanie pracy wgru-
pach

Pomoce: magnesy lub tasma klejaca

Popros uczestnikow o powieszenie swoich prac na tablicy i obejrzenie prac innych grup.
Zapytaj, co w zadaniu byto najtrudniejsze. Zapytaj, co byto tatwe i ktora czesc zadania naj-
bardziej im sie podobata.

S.

Czas: min
Forma: podsumowanie

Powiedz, ze w wyniku pracy grup powstaty prace, ktore kreatywnie wykorzystuja zdje-
cia. Przypomnij, ze podawanie na stronach darmowych programdw swojego imienia i na-
zwiska oraz adresu i zaakceptowanie regulaminu moze spowodowac otrzymywanie nie-
chcianej reklamy. Takie decyzje nalezy podejmowac wraz z dorostym. Zachet uczestnikow
do whasnych eksperymentow z fotografiami w prostych programach graficznych.
Ewalvacja
Czy po przeprowadzonych zajeciach uczestnicy i uczestniczki:

« wiedza, ze fotografia moze by¢ analogowa lub cyfrowa?

« wiedza, co to jest digitalizacja?

« potrafia obstuzy¢ proste funkcje programu do obrobki zdjec (przycinanie zdjecia, do-

danie ramki, dodanie podpisul?

Opcje dodatkowe

Uczestnicy wykonuja whasne zdjecia na zadany temat, a nastepnie obrabiaja je (dodajac
ramki, podpisy i inne elementy, ktorych wykorzystanie umozliwia program) i tworza wtasna
wystawe szkolna.
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ZADANIA SPRAWDZAJACE
Zadanie 1.
Uzupetnij luki whasciwymi stowami.
« zdjecia
+ fotoreportaz
« programie graficznym
« kolazu
» zeskanowac

Klasa Joanny przygotowuije prace na wystawe ,Sympatyczne miejsca w moim mie-
scie”. Uczniowie postanowili zrobic [rozwiazanie: zdjecial i stworzy¢ z nich
[rozwigzanie: fotoreportaz]. Karol zobowigzat sie opracowat zdjecia w [rozwia-
zanie: programie graficznym). Joanna pogrupowata zdjecia, robiac z nich plakat w formie

[rozwiazanie: kolazul. Odbitki analogowe trzeba byto [rozwigzanie: ze-
skanowacl, zeby mac ich uzy¢ w komputerze.

StOWNICZEK

- skaner: urzadzenie umozliwiajace przetworzenie odczytywanego przez nie obrazu
(zwykle rysunku, tekstu, zdjecia itp.) na postac cyfrowa i wprowadzenie go do pamieci
komputera.

- digitalizacja: nadawanie formy cyfrowej dzietom analogowym np. zeskanowanie zdje-
cia

CZYTELNIA
« Narzedzia TIK (samouczki, przyktady, instrukcje), Centrum Edukacji Obywatelskiej,

[dostep: 28.01.2014], Dostepny w Internecie: http:/www.ceo.org.pl/szkola2zero/news/narzedzia-

-tik-samouczki-przyklady-instrukgje.

+ Smith Abby, Dlaczego przeksztatcaé na postac cyfrowa? [onlinel [dostep: 28.01.2014],
Dostepny w Internecie: http://www.agad .archiwa.gov.pl/electro/abby.
html.

« Zietal Katarzyna, Formy analogowe w $wiecie cyfrowym: o sentymencie do pty-
ty winylowej [data: 28.01.2014] [online], [dostep: 28.01.2014], Dostepny w Internecie:
http://historiaimedia.org/2012/06/12/formy-analogowe-w-swiecie-cyfrowym-o-sen-
tymencie-do-plyty-winylowej.
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Podstawa programowa:

Plastyka, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

Analiza i interpretacja tekstow kultury- recepgja sztuki.

Tworzenie wypowiedzi - ekspresja przez sztuke

Tresci nauczania

Uczen rozréznia okreslone dyscypliny w takich dziedzinach jak: architektura, sztuki plastyczne oraz w innych dzie-
dzinach sztuki (fotografika, film) i przekazach medialnych (telewizja, Internet);

Uczen podejmuje dziatalnosc tworcza, postugujac sie podstawowymi srodkami wyrazu plastycznego i innych dzie-
dzin sztuki (fotografika, film) w kompozycji na ptaszczyznie i w przestrzeni.

Zajecia komputerowe, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

III. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zrodet; opracowywanie za pomoca komputera rysunkow,
motywow, tekstow, animadji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych.

Podstawa programowa 2017:
Technika, IV-VIll klasa

Tresci nauczania

Uczen jest swiadomym i odpowiedzialnym uzytkownikiem wytwordw techniki.

Uczen $ledzi postep techniczny oraz dostrzega i poznaje zmiany zachodzace w technice wokét niego.

Uczen odczytuje i interpretuje informacje zamieszczone w instrukejach obstugi urzadzen, na tabliczce znamiono-
wej, opakowaniach zywnosci, metkach odziezowych, elementach elektronicznych itp..

Informatyka, IV-VI klasa

Tresci nauczania

Uczen testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i ewentualnie
je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow

Uczen przygotowuije i prezentuje rozwiazania probleméw, postugujac sie podstawowymi aplikacjami (edytor tek-
stu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub
w chmurze.

Uczen opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen zewnetrznych oraz: a) korzysta z urza-
dzen do nagrywania obrazow, dzwiekéw i filmow, w tym urzadzen mobilnych, b) wykorzystuje komputer lub inne
urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania wtasnych zasobow.
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