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WIEDZA W PIGULCE

Kazdego dnia korzystamy z wielu aplikacji, ktore pozwalajg nam wykonywac na komputerze
rézne dziatania, np. edytowac tekst czy przegladac strony internetowe. Mozemy wyobra-
zi¢ sobie, ze system komputera to skrzynka na narzedzia, a aplikacje sg naszymi mtotkami
i srubokretami. Kazda ma swoje okreslone zastosowanie. Jednak jesli bedziemy mieli za
duzo narzedzi, zrobi sie batagan i utrudni nam to prace.

Aby korzystac z aplikacji, zazwyczaj konieczna jest ich instalacja na dysku komputera
czy smartfona. Proces ten polega na utworzeniu folderu z plikami, ktére umozliwiaja dzia-
fanie programu. Pliki s3 przenoszone na dysk z ptyty CD, rozpakowywane ze skompreso-
wanego folderu lub sciggane bezposrednio z internetu w trakcie instalacji. Czesto takze do-
stosowuije sie ustawienia programu do wymagan systemu operacyjnego i modelu twojego
komputera. Tworzone s3 rowniez skroty, ktore pojawiaja sie w tatwo dostepnych migjscach
np. na pulpicie. Bywa, ze zmieniane sg ustawienia skojarzen plikow, tak aby plik otwierat sie
domysinie w nowo zainstalowanym programie. Mozna pomina¢ ten krok, a takze pozniej
zmienic ustawiong opcje w systemie.

Niektore aplikacje uruchamiaja sie automatycznie przy starcie komputera. Czasem pod-
czas instalacji okresla sie, czy chcemy korzystac z funkgji autostartu.

Aby aplikacja dobrze dziatata, konieczne bywa zainstalowanie dodatkowego oprogra-
mowania, co czesto dokonywane jest automatycznie. Jesli komputer pyta cie o zgode na
pobranie jakiejs innej aplikacji niz poczatkowo przez ciebie wskazana, sprawdz, czy rzeczy-
wiscie jest ci potrzebna.

Zainstalowanie aplikacji sprawia, ze zajmowana jest pewna przestrzen na dysku. Cza-
sem juz w trakcie instalowania rozbudowanej aplikacji z ptyty lub jej obrazu (np. gry) mozna
okresli¢, czy chcemy skopiowac wystarczajaco wiele plikow, zeby dziatata rowniez po wy-
jeciu ptyty z szuflady komputera.

Aplikacje urzadzen mobilnych maja czesto nieco inne zastosowanie niz te na laptopach
i pecetach. Korzystaja z wbudowanych w urzadzenie funkgji, takich jak geolokalizacja, wy-
sytanie wiadomosci czy spisy kontaktow. Dlatego zaraz po lub w trakcie instalacji zwykle
urzadzenie prosi 0 zgody na dostep do nich. Przy jej udzielaniu zachowuj czujnosc. Jeslija-
kas nie do konca znana ci aplikacja wymaga od ciebie np. zgody na wysytanie SMS-6w, a nie
do tego jest przeznaczona, lepiej ponownie przemyslec jej instalacje.

Obecnie wiekszos¢ nowych programow pozyskujemy przez internet. Aby zadbac o two-
je bezpieczenstwo, Sciagaj je z zaufanych zrodet. Uwazaj tez, aby w czasie ich instalacji przy-
padkowo nie zgodzic sie na pozyskanie innego, niepozadanego programu.

POMYSt NA LEKCJE,

Zajecia sg zaproszeniem do Wielkiego Aplikacyjnego Turnigju. Uczestniczkii uczestnicy beda
mieli okazje zmierzy¢ sie w czterech kategoriach: zanim zainstalujesz, plusy, minusy apli-
kacji oraz bezpieczenstwo. Zadania w kazdej z kategorii beda wymagaty zdobycia wiedzy
zwigzanej z roznymi aspektami korzystania z aplikacji. Za punkty zas postuza litery, z kto-
rych przy odrobinie szczescia wszyscy gracze beda mogli utozyé podsumowujace zajecia
hasto.
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Cele operacyjne
Uczestnicy i uczestniczki:

« rozumiejg, ze zainstalowanie aplikacji powoduje zajecie pewnych zasobow urzadze-
nia komputerowego;

- wiedza, ze aplikacje zapisane na urzadzeniu moga gromadzic i przesytac informacje,
nawel gdy jest ono uspione lub wytaczone;

+ znaja podstawowe sposoby uchronienia sie przed wirusami.

Przebieg zajeé¢

Czas: Smin

Forma: rozmowa

Pomoce: tablica, kreda lub marker,
materiat pomocniczy ,Aplikacyjne
minusy”, karty pracy ,Niepeine
zdania”, materiat  pomocniczy
.Koncowe hasto”, karty pracy
.Przydatne aplikacje”, karty pracy
~Bezpieczenstwo przy instalacji”

Przed zajeciami wypisz na tablicy minusy instalowania aplikacji na urzadzeniach kom-
puterowych (materiat pomocniczy ,Aplikacyjne minusy"). Nastepnie zakryj te czesc ta-
blicy, by nie mogta by¢ widoczna dla uczestniczek i uczestnikow. Wydrukuj podwajnie litery
sktadajace sie na hasto: ,Instaluj tylko bezpieczne aplikacje” (materiat pomocniczy , Kon-
cowe hasto"). Przygotuj takze wydrukowane karty pracy (karte pracy ,Niepetne zdania”,
karte pracy ,,Przydatne aplikacje” oraz karte pracy ,Bezpieczenstwo przy instalacji”) -
kazdej po dwa egzemplarze. We wszystkich trzech przypadkach informacje zamieszczo-
ng na koncu karty wytnij i zachowaj dla siebie. Ukazuje ona poprawne rozwigzania zadan
i bedzie ci przydatna podczas ich sprawdzania.

Zapisz na tablicy definicje stowa ,aplikacja” (Aplikacja jest to oprogramowanie na urza-
dzeniach komputerowych. Moze by¢ to samodzielny program lub element pakietu pro-
gramow. Pozwala na bezposrednia interakcje z uzytkownikiem komputera). Zapytaj, czy
uczestnicy i uczestniczki korzystaja czasem z roznych aplikacji. Czy mogliby podac przykta-
dy? Na jakich urzadzeniach mozemy instalowaé aplikacje (komputery, tablety, telefony)?
Nastepnie podziel uczestniczkii uczestnikow na dwie grupy i zapros ich do Wielkiego Aplika-
cyjnego Turnieju. Powiedz, ze pozwoli im on zdoby¢ nowa wiedze na temat aplikacji, a takze
sprawdzi¢, ile dotad wiedzieli na ten temat. W turnieju sa cztery kategorie: ZANIM ZAIN-
STALUJESZ, PLUSY, MINUSY i BEZPIECZENSTWO. Za wykonanie zadania z kazdej kategorii
mozna zdoby¢ 8 punktow, czyli w catym turnieju kazda z grup ma szanse na zdobycie 32
punktow. Wszystkie punkty zdobyte w poszczegdlnych kategoriach zapisuj na tablicy. Po
tym wstepie przejdzcie do zadania z pierwszej kategorii: ZANIM ZAINSTALUJESZ.

2.

Czas: 10 min

Forma: praca wgrupach

Pomoce: dtugopisy, karty pracy ,,Nie-
petne zdania”, materiat pomocniczy
.Koncowe hasto”
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Rozdaj uczestniczkom i uczestnikom karty pracy ,Niepetne zdania”. Powiedz, ze po le-
wej stronie kartki zostaty wypisane poczatki zdan méwigcych o przygotowaniu do instala-
¢ji aplikacji na naszym urzadzeniu komputerowym. Po prawej zas ich zakonczenia. Zadanie
polega na poprawnym potaczeniu poczatkow i koncow zdan. Aby zdobyé 8 punktow, trzeba
prawidtowo potaczy¢ minimum 3 zdania. Na koniec popros$ kazda z grup o odczytanie po-
taczonych zdan, sprawdz ich poprawnosc i rozdaj punkty (8 liter z 32 tworzacych koncowe
hasto: materiat pomocniczy ,,Koncowe hasto™). Litery-punkty nie musza byé przyznawa-
ne zgodnie z ich rzeczywistg kolejnoscig w zdaniu.

3.

Czas: 10 min

Forma: praca grupowa

Pomoce: dugopisy, karty pracy
.Przydatne aplikacje”, materiat
pomocniczy ,Koncowe hasto”

Powiedz, ze czas przejs¢ do drugiej kategorii turnieju, czyli PLUSOW. Rozdaj kazdej z grup
karte pracy ,.Przydatne aplikacje”. Powiedz, ze znajda w niej opisy czterech osob, ktore
chciatyby znalez¢ przydatne dla siebie aplikacje. Pod kazdym opisem widnieje lista moz-
liwych wyborow. Zadaniem uczestniczek i uczestnikow bedzie zakreslenie dwoch aplika-
cji na kazdej stronie, tak aby kazda z nich pasowata do potrzeb danego uzytkownika. Ze-
by zdoby¢ w tej kategorii 8 punktow, trzeba prawidtowo wytypowac aplikacje dla dwoch
z czterech opisanych osob (2 aplikacje na jednego potencjalnego uzytkownikal. Ponownie
sprawdz poprawnosc wykonania zadania i przyznaj punkty.

4.

Czas: 10 min
Forma: praca grupowa, burza mo-
zgow

Pomoce:  materiat  pomocniczy
~Aplikacyjne minusy”, materiat po-
mocniczy ,Koncowe hasto”, tablica,
dtugopisy, kartki papieru A4

Kategoria trzecig s3 MINUSY . Chodzi oczywiscie o minusy instalowania aplikacji. Popros
uczestniczki i uczestnikow, aby w swoich grupach przeprowadzili burze mozgow i postarali
sie wypisat przychodzace im do gtowy przyktady niekorzystnego wptywu aplikacji na urza-
dzenia, na ktorych je instalujemy. Popros reprezentantow grup o przedstawienie wynikow
pracy swojej druzyny, a nastepnie odston zapisane wczesniej na tablicy minusy (materiat
pomocniczy ,Aplikacyjne minusy”). 8 punktow mozna w tym zadaniu zdobyé, jesli choc
jedna z wypisanych przez uczestniczki i uczestnikow propozycji bedzie zgodna z tymi na
tablicy. Zapytaj, komu udato sie dobrze wykonac to éwiczenie i przyznaj punkty.

S.

Czas: 10 min

Forma: praca grupowa

Pomoce: dugopisy, karty pracy
.Bezpieczenstwo przy instalacji’,
materiat pomocniczy ,Koncowe
hasto”

W ostatniej kategorii (BEZPIECZENSTWO) beda potrzebne karty pracy ,Bezpieczen-
stwo przy instalacji”. Rozdaj je obydwu druzynom i powiedz, ze tym razem poznaja kilka
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rad dotyczacych bezpieczenstwa urzadzen, na ktorych chcemy zainstalowac nasze aplika-
cje. Rady s3 one podzielone na 4 grupy (wirusy”, ,zastanow sie”, ,.zrodto" i ,licencja”). W kaz-
dej z tych grup znalazta sie rada, ktéra jest niewtasciwa albo zupetnie nie pasuje do reszty.
Zadanie polega na tym, by ja znalez¢ i wykreslic. Do zdobycia jest jak wczesniej 8 punktow.
By je dostac, trzeba poprawnie wykresli¢ zdania z dwoch grup zaprezentowanych w karcie
pracy. Po raz ostatni sprawdz, jak poradzili sobie uczestnicy i uczestniczki, a nastepnie wrecz
im punkty. Zrobcie koncowe podsumowanie punktacji w Wielkim Aplikacyjnym Turnieju.
Zwrdé uwage uczestniczek i uczestnikow, ze na kartkach symbolizujgcych zdobywane
punkty s3 litery. Popros, by utozyli z nich hasto, ktore stanowi niejako podsumowanie zajec.
Powiedz, ze sktada sie ono z czterech wyrazow. Jesli jednej lub obydwu grupom brakuje
niektorych liter, popros, by sprobowali utozy¢ cho¢ czesci wyrazow, a moze uda im sie od-
gadnac cate hasto: ,Instalyj tylko bezpieczne aplikacje”. Mozesz takze dodac, ze warto, by
byty one rowniez przydatne i nade wszystko pochodzity z legalnego i pewnego zrodta.

Ewalvacja
Czy po przeprowadzeniu zajec ich uczestniczki i uczestnicy:

« rozumiejg, ze zainstalowanie aplikacji powoduje zajecie pewnych zasobow urzadze-
nia komputerowego;

- wiedza, ze aplikacje zapisane na urzadzeniu moga gromadzic i przesytac informacje,
nawel gdy samo urzadzenie jest uspione lub wytaczone;

+ znaja podstawowe sposoby uchronienia sie przed wirusami?

Opcje dodatkowe

Jesli masz wiecej czasu, wprowadz system sprawdzania punktow oparty na wymienianiu
sie przez uczestniczki i uczestnikow wypetnionymi kartami pracy. Kazda z druzyn spraw-
dza wowczas wykonanie zadania przez przeciwnikow, podajac liczbe zdobytych przez nich
punktow. Oczywiscie karty powinny pozniej wrocic do swoich prawowitych whascicieli, by ci
mogli sprawdzi¢, czy zostali prawidtowo ocenieni.

MATERIALY

« Materiat pomocniczy , Aplikacyjne minusy”
« Materiat pomocniczy ,Koncowe hasto”

- Karty pracy ,Niepetne zdania”

- Karty pracy ,,Przydatne aplikacje”

- Karty pracy ,,Bezpieczenstwo przy instalacji”

ZADANIE DLA UCZNIA

Zadanie 1.

Prawda czy fatsz:

« Nieuaktualnianie programu antywirusowego moze stac sie przyczyna udanego ataku
na nasze urzadzenie komputerowe. [rozwigzanie: prawdal [Prawda/Fatsz]

« Warto instalowac wszystkie mozliwe aplikacje. [rozwiazanie: falsz] [Prawda/Fatsz]

+ Aplikacje zajmujg miejsce na dysku komputera i moga spowalniac jego dziatanie.
[rozwiazanie: prawdal [Prawda/Fatsz]

« Skrot do aplikacji zamieszczony na ekranie komputera utrudnia dostanie sie do niej,
a takze jej uruchomienie. [rozwigzanie: falsz] [Prawda/Fatsz]
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SLOWNICZEK

« instalacja: proces polegajacy na skopiowaniu plikéw aplikacji na dysk komputera
uzytkownika z jednoczesnym dostosowaniem ustawien instalowanego programu do
warunkow sprzetowych oraz systemu operacyjnego. Przeprowadzany jest przez spe-
cjalny program lub skrypt instalacyjny, dostarczany na nosniku takim jak ptyta czy
pamiec przenosna lub pozyskiwany przez siec.

aplikacja: (in.program uzytkowy) konkretny, ze wzgledu na oferowang uzytkowni-
kom funkcjonalnos¢, element oprogramowania uzytkowego.

autostart: automatyczne uruchomienie programu po wtaczeniu systemu operacyj-
nego komputera. Takze: automatyczne uruchomienie programu po rozpoznaniu no-
snika, na ktorym jest zapisany, przez system operacyjny (np. po wtozeniu ptyty CD
do napedu).

« obraz nosnika: plik, w ktorym znajduje sie zawartos¢ pewnego nosnika informa-
cji (np. ptyty CD, dysku twardego, dyskietki) oraz informacje o jego strukturze. Na
podstawie obrazu ptyty mozna wykona¢ dowolng ilos¢ kopii oryginalnego nosnika.
Mozna rowniez uruchomic program na nich zawarty za pomoca aplikacji stuzacej do
montowania obrazow ptyt. Popularnym formatem obrazow ptyt jest ISO. niehierar-
chiczna struktura danych — sposob uporzadkowania informacji w komputerze, po-
legajacy na okresleniu niehierarchicznych zaleznosci pomiedzy nimi. Typowymi jej
przyktadami sg tabele.

- geolokalizacja: okreslenie fizycznego potozenia geograficznego osoby i urzadzenia
telekomunikacyjnego za pomoca systemu GPS lub adresu IP.

CZYTELNIA

« Oprogramowanie uzytkowe lub oprogramowanie aplikacyjne [online], Wikipedia [do-
step:12.08.2016], dostepny winternecie:https: //pl.wikipedia.org/wiki/Oprogramowanie_
u’%C5%BCytkowe.

Tekst: Urszula Dobrowolska, scenariusz: Anna Walczak, konsultacja merytoryczna: Wojciech Budzisz. Materiat po-
chodzi z serwisu edukacjamedialna.edu.pl prowadzonego przez Fundacje Nowoczesna Polska.
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Podstawa programowa:

Informatyka, IV poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

|. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej; komu-
nikowanie sie za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, IV-VIIl klasa

Cele ksztatcenia

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych:
uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie
sie aplikacjami komputerowymi.

Informatyka, liceumn i technikum

Tresci nauczania

do realizacji rozwigzan problemow prawidtowo dobiera srodowiska informatyczne, aplikacje oraz zasoby, wyko-
rzystuje rowniez elementy robotyki.
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