edukacja

medialna
Zaplanuj cyfrowg opowiesc
WIEDZA W PIGULCE

Dla nauczyciela

Nowe media dostarczaja wielu mozliwosci tworzenia tresci, kreowania nowatorskich form
wypowiedzi. Urzadzenia mobilne, dzieki ktorym mozna szybko zrobic zdjecie i nagrac film
lub dzwiek oraz tatwe w obstudze programy komputerowe do obrobki zdjec i montowania
krotkich filmow daja szanse na niestandardowe dziatania edukacyjne. Lekcja ma na celu
pokazanie mozliwosci wykorzystania codziennych aktywnosci mtodziezy w celach innych
niz tylko rozrywkowe, co uatrakeyjni proces uczenia sie. Ksztattowane sa takze kompetencje
pracy w grupie oraz umiejetnosci organizacyjne. Proces tworzenia materiatow do wiekszej
wypowiedzi pobudza kreatywnos¢ oraz umiejetnosci negocjacyjne.
Efektywna praca w grupie opiera sie na nastepujacych warunkach i dziataniach:

« Doktadnie przemyslenie tematu pracy oraz zaplanowanie objetosci. Kazdy cztonek
zespotu powinien wiedzie¢, jak duzo materiatow ma przygotowac i na jaki temat.

« Ustalenie planu dziatan oraz termindw zakonczenia poszczegolnych etapow pracy.

+ Podziat zadan. Jesli ktoremukolwiek elementowi pracy nie zostanie przyporzadko-
wany wykonawca, prawdopodobnie nikt sie nim nie zajmie.

+ Pozostawanie w kontakcie i wymiana uwag w grupie oraz z opiekunem.

Dla ucznia

Przypomnij sobie swdj ulubiony film. Zebys mogt go obejrzet i podyskutowac o nim ze zna-
jomymi, caty zespot ludzi pracowat na efekt, jaki widzisz na ekranie. Ich praca ma poszcze-
golne etapy. Kiedy zaczynasz prace nad zadaniem domowym, zrob to samo.

1. Zaplanowanie pracy — wymyslenie tematu, ustalenie, jak najciekawiej o nim opo-
wiedziec.

2. Wybranie i zgromadzenie wszystkiego, co potrzebne do zaprezentowania tematu.
Filmowcy np. wybieraja aktorow, rezysera, szyja kostiumy. Jesli nauczyciel nie po-
wiedziat doktadnie, co zrobi¢, mozesz napisa¢ wypracowanie, zrobic zdjecia, nakre-
ci¢ film, nagra¢ dzwieki. Mozesz takze potaczyc te elementy. Wybieraj najciekawsze
z nich oraz te, ktore najlepiej pokazuja to, co chcesz powiedziec.

3. Ustalenie, w jaki sposob pokazac efekt pracy. Film mozna obejrzec w telewizji, w kinie
lub internecie. Ty mozesz pokazac swoja prace w zeszycie, w internecie — na blogu
lub na YouTubie albo stworzy¢ prezentacje.

Nad filmem pracuje wielki zespét ludzi. Kazdy wykonuje swoje zadanie. Jeli pracujesz
w grupie, nie zapomnij ustali¢, kto czym sie zajmuje. Jesli obowigzki beda podzielone, praca
bedzie szybsza i przyjemniejsza.

POMYSt NA LEKCJE,

Uczestnicy samodzielnie planuja dziatania, a nastepnie tworza lub szukaja tresci do wspdl-
nego projektu, jakim bedzie film przyrodniczy lub dokumentalny.


http://edukacjamedialna.edu.pl

Cele operacyjne
Uczestniczki i uczestnicy:

« wiedza, ze do jednego projektu mozna uzyc roznych form medialnych (nagranie fil-
mowe, nagranie dzwieku, zdjecia, teksty);

« potrafig nagrac film, nagrac dzwiek, wykonac fotografie;

« potrafig zaplanowac prace w grupie z roznymi formami medialnymi.

Przebieg zajec

Ze wzgledu na zaproponowany temat zajecia nalezy przeprowadzic w plenerze. Jezeli to
niemozliwe, zaproponuj uczestnikom inny temat, ktory bedziecie w stanie zrealizowac we-
wnatrz budynku. Na zajecia beda potrzebne aparaty cyfrowe lub telefony z mozliwoscia
robienia zdje¢, nagrywania filméw i dzwieku.

1

Czas: 5 min
Forma: dyskusja

Powiedz uczestnikom, ze waszym celem jest stworzenie edukacyjnego filmu przyrod-
niczego na temat ,,Piekno thwi w szczegotach”. Jesli lekcja musi odby¢ sie w budynku, za-
proponujtemat, Klasa”. Podziel uczestnikow na 3 grupy: filmowcow, fotoreporterow i dzwie-
kowcow. Wspdlnie, w toku dyskusji ustalcie, jakie obiekty sa celem waszej wycieczki (np.
mrowki, biedronki, liscie, ptaki, ptatki Sniegu, skaty i mineraty, kora drzew itp.). W przypad-
ku tematu ,Klasa” celem moze by¢ udokumentowanie, jak wyglada klasa szkolna, jakie ma
wady i zalety, ktore przedmioty budza sympatie, a ktore sg nielubiane itd. Wszystkie grupy
beda zajmowaty sie wybranym w toku dyskusji obiektem.

2.

Czas: 30 min

Forma: praca wgrupach

Pomoce: aparaty cyfrowe lub telefony
(najlepiej 2 na grupe)

Powiedz grupom, zeby stworzyty materiaty do filmu — grupa filmowcow: trzy nagrania
po 1 minucie, grupa fotograféw: 10 zdje¢ (mozna zrobi¢ wiecej, a potem wybrac 10 najlep-
szych), grupa dzwiekowcow: nagranie 3 odgtosow przyrodniczych (np. szumu lisci, ptynacej
rzeki, Spiewu ptakow). W klasie zamiast nagrania dzwiekow przyrody mozna nagrac wypo-
wiedzi innych uczestnikow lub dzwieki typowe dla szkoty np. skrzypienie kredy piszacej po
tablicy.

3.

Czas: 10 min

Forma: rozmowa

Pomoce: nagrany przez grupy mate-
riat, rzutnik multimedialny

Popros grupy, zeby zaprezentowaty najlepsze nagrania filmowe, dzwiekowe i zdjecia
(nagrania: po jednym, zdjecia: 3 wybrane). Najlepiej, gdyby udato sie wyswietlic efekty prac

Joanna Baranowska, Anna Buchner, Grzegorz D. Stunza Zaplanuj cyfrowa opowiesé 2



na rzutniku multimedialnym. Podsumuj, mowiac, Ze nagrane tresci moga postuzyc za ma-
teriat do stworzenia filmu przyrodniczego (lub dokumentalnego o szkole). Wymagaja jed-
nak odpowiedniego montazu i obrobki w programie komputerowym oraz by¢ moze ko-
mentarzy lub napisow, aby tres¢ byta zrozumiata dla widza.

Porozmawiaj z uczestnikami, jak wyobrazajg sobie wasz film? Jaki powinien mie¢ po-
czatek, srodek i koniec? Jaki powinien by¢ nastroj filmu (smutny, wesoty)? Jaka muzy-
ke by dodali, zeby ten nastroj osiagnac? Na koniec rozmowy podkresl, ze stworzenie filmu
czy dobrej prezentacji multimedialnej zawsze wymaga jasnego sformutowania pomystu,
co i w jaki sposob chcemy przedstawic.

Ewalvacja

Czy po przeprowadzonych zajeciach uczestnicy i uczestniczki:

« potrafig wykona¢ proste zadania typu: fotografowanie, nagranie filmu, nagranie dzwie-
ku?

- wiedza, ze mozna faczyc rozne formy w jednym projekcie?

Opcje dodatkowe

Jezeli dysponujesz wieksza iloscig czasu, to warto poswiecic go na wspdlne nagranie filmu
krotkometrazowego. Gotowa prace mozna zaprezentowac na specjalnym pokazie, na ktory
zostang zaproszone rodziny uczestnikow i uczestniczek zajec.

MATERIALY
ZADANIA SPRAWDZAJACE

Zadanie 1.
Oznacz ponizsze zdania jako prawdziwe lub fatszywe.
1. Film zawsze kreci tylko jedna osoba. [rozwigzanie: falsz] [Prawda/Fatsz]
2. Dzwiek do filmu mozna nagrac osobno. [rozwigzanie: prawdal [Prawda/Fatsz]
3. Zdjecia nie moga sie przydac przy tworzeniu filmu. [rozwiazanie: falsz] [Prawda/Fatsz]
4. Dzwieki, filmy i zdjecia moga ztozy¢ sie w jedna catos¢ w postaci cyfrowej opowiesci.
[rozwiazanie: prawdal [Prawda/Fatsz]
StOWNICZEK

- cyfrowa opowies¢: opowies¢ w formie multimedialnej, przedstawiona za pomoca
potaczenia roznych form przekazu, np. tekstu, animacji, dzwieku, obrazu, wideo

CZYTELNIA

« Bieta Leszczynska, Krecimy filmy. Krok po kroku, Centrum Edukacji Obywatelskiej
[dostep: 16.01.2014], Dostepny w Internecie: http:/www.ceo.org.pl/pl/etnolog/news/krecimy-
-filmy-krok-po-kroku.

- Matgorzata Leszko, Jak nakrecic¢ film?, Centrum Edukacji Obywatelskiej [dostep:
16.01.2014], Dostepny w Internecie: http:/www.ceo.org.pl/pl/opowiem/news/jak-na-
krecic-film.

« Jak zrobi¢ (niezty) film?, Filmoteka Szkolna,lonline], [dostep: 16.01.2014], Dostepny
winternecie: http:/www.edunews.pl/narzedzia-i-projekty/narzedzia-edukacyjne/1467.
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Podstawa programowa:

Plastyka, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

Tworzenie wypowiedzi - ekspresja przez sztuke

Odbior wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informadji - percepcja sztuki

Tresci nauczania

Uczen podejmuje dziatalnosc tworcza, postugujac sie podstawowymi srodkami wyrazu plastycznego i innych dzie-
dzin sztuki (fotografika, film) w kompozycji na ptaszczyznie i w przestrzeni.

Jezyk polski, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

Tworzenie wypowiedzi

Tresci nauczania

Uczen sporzadza plan odtworczy wypowiedzi (ramowy i szczegotowy).

Zajecia komputerowe, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

III. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zrodet; opracowywanie za pomoca komputera rysunkow,
motywow, tekstow, animadji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych.

Podstawa programowa 2017:
Jezyk polski, IV-VI klasa

Tresci nauczania

Uczen rozumie swoistos¢ tekstow kultury przynaleznych do: literatury, teatru, filmu, muzyki, sztuk plastycznych i
audiowizualnych.

Uczen wyodrebnia elementy sktadajace sie na spektakl teatralny (gra aktorska, rezyseria, dekoracja, charakteryza-
cja, kostiumy, rekwizyty, muzyka); wyodrebnia elementy dzieta filmowego i telewizyjnego (scenariusz, rezyseria,
ujecie, gra aktorska, muzyka); wskazuje cechy charakterystyczne przekazow audiowizualnych (filmu, programu
informacyjnego, programu rozrywkowego).

Wiedza o spoteczenstwie, V-Vl klasa

Tresci nauczania

Uczen rozpoznaje sytuacje wymagajace podjecia decyzji indywidualnej i grupowej; wyjasnia i stosuje podstawowe
sposoby podejmowania wspolnych decyzji.

Informatyka, IV-VI klasa

Tresci nauczania

Uczen testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i ewentualnie
je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow

Uczen przygotowuije i prezentuje rozwiazania problemaw, postugujac sie podstawowymi aplikacjami (edytor tek-
stu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub
w chmurze.

Uczen opisuje funkcje podstawowych elementow komputera i urzadzen zewnetrznych oraz: a) korzysta z urza-
dzen do nagrywania obrazow, dzwiekdw i filmow, w tym urzadzen mobilnych, b) wykorzystuje komputer lub inne
urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania wtasnych zasobow.
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