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Każdego dnia korzystamy z rozmaitych aplikacji, które umożliwiają nam wykonywanie kon-
kretnych działań na komputerze czy smartphonie. Zazwyczaj konieczne jest ich zainstalo-
wanie na dysku. Dzięki temu w systemie tworzy się folder z plikami, które umożliwiają dzia-
łanie programu. Często również dokonywane są domyślne powiązania instalowanej aplika-
cji z określonymi formatami plików.

Zwykle gdy kupujemy nowy sprzęt, na jego dysku znajdujemy różne aplikacje, które
często nie są konieczne do jego sprawnego funkcjonowania, Mogą one wchodzić w skład
pakietu programów systemu, mogą pochodzić od producenta urządzenia czy (w przypad-
ku urządzeń przenośnych) operatora sieci komórkowej. Nie każdy preinstalowany program
jest wart zatrzymania. Wszystkie niepotrzebne aplikacje możemy odinstalować, np. za po-
mocą odpowiedniej funkcji (dodaj/usuń programy) w Panelu Sterowania w Windowsie czy
w Menadżerze Aplikacji systemu Android. W tych miejscach znajdziemy spisy wszystkich
programów obecnych na danym urządzeniu.

Często przechowujemy na dyskach wiele aplikacji już przez nas nieużywanych. Czasem
zdarza się, że jakiś program zainstaluje się niezależnie od naszej woli i jest przez nas niepo-
żądany. Usuwanie programów ma znaczenie dla usprawniania pracy sprzętu — zajmują one
cenne miejsce na dyskach. W trakcie tej czynności należy jednak uważać, żeby nie pozbyć
się czegoś, co jest istotne dla pracy innych programów, systemu lub jego ochrony antywiru-
sowej. Monitorowanie działania programów (np. za pomocą Menadżera zadań Windowsa)
może usprawnić pracę sprzętu. Aplikacje i procesy działające w tle często niepotrzebnie
obciążają procesor.

Obecnie większość nowych programów pozyskujemy przez internet. Aby zadbać o swo-
je bezpieczeństwo, ściągaj je z zaufanych źródeł. Uważaj też, aby w czasie ich instalacji przy-
padkowo nie zgodzić się na pozyskanie innego, niepożądanego programu. Przy instalowa-
niu aplikacji na urządzeniach mobilnych zachowaj czujność, wyrażając zgodę na dostęp pro-
gramu do określonych funkcji telefonu. Jeśli jakaś nie do końca znana ci aplikacja wymaga
od ciebie np. zgody na wysyłane SMS-ów, a nie do tego jest przeznaczona, lepiej ponow-
nie przemyśleć jej instalację. Może cię to narazić na dodatkowe koszty, naruszyć twoją pry-
watność, a nawet spowodować poważne straty finansowe, jeśli korzystasz z SMS-ów do
potwierdzenia transakcji bankowych.
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• aplikacja: (in.program użytkowy) konkretny, ze względu na oferowaną użytkowni-

kom funkcjonalność, element oprogramowania użytkowego.

• inWtalacja: proces polegający na skopiowaniu plików aplikacji na dysk komputera
użytkownika z jednoczesnym dostosowaniem ustawień instalowanego programu do
warunków sprzętowych oraz systemu operacyjnego. Przeprowadzany jest przez spe-
cjalny program lub skrypt instalacyjny, dostarczany na nośniku takim jak płyta czy
pamięć przenośna lub pozyskiwany przez sieć.
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• proceWor: element komputera realizujący instrukcje programu komputerowego przez
wykonywanie podstawowych operacji (np. arytmetycznych) na danych, które pobie-
ra z pamięci komputera. protokół — standard komunikacji, dzięki którym poszcze-
gólne komputery są w stanie właściwie użyć nadsyłanych pakietów danych oraz ma-
ją pewność bycia zrozumianymi przez inne hosty.

• W]Wtemoperac]jn]: oprogramowanie zarządzające systemem komputerowym, two-
rzące środowisko do uruchamiania i kontroli zadań użytkownika. W celu uruchamia-
nia i kontroli zadań użytkownika system operacyjny zajmuje się: - planowaniem oraz
przydziałem czasu procesora poszczególnym zadaniom, - kontrolą i przydziałem pa-
mięci operacyjnej dla uruchomionych zadań, - dostarcza mechanizmy do synchro-
nizacji zadań i komunikacji pomiędzy zadaniami, - obsługuje sprzęt oraz zapewnia
równolegle wykonywanym zadaniom jednolity, wolny od interferencji dostęp do sprzę-
tu. Dodatkowe przykładowe zadania, którymi może, ale nie musi, zajmować się sys-
tem operacyjny to: - ustalanie połączeń sieciowych, - zarządzanie plikami.

• Wterownik: program lub fragment programu, odpowiadający za dane urządzenie i
pośredniczący pomiędzy nim a resztą systemu komputerowego (zwłaszcza syste-
mem operacyjnym).
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Podstawa programowa:

Informatyka, IV poziom edukacyjny
Treści nauczania
Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zainteresowań, opisywa-
nie zastosowań informatyki, ocena zagrożeń i ograniczeń, aspekty społeczne rozwoju i zastosowań informatyki.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, liceum i technikum
Treści nauczania
do realizacji rozwiązań problemów prawidłowo dobiera środowiska informatyczne, aplikacje oraz zasoby, wyko-
rzystuje również elementy robotyki.
wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatność oraz wykorzystuje w rozwiązywanych
problemach.
zapoznaje się z możliwościami nowych urządzeń cyfrowych i towarzyszącego im oprogramowania.
objaśnia funkcje innych niż komputer urządzeń cyfrowych i korzysta z ich możliwości.
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