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Co mi daj3 aplikacje?

WIEDZA W PIGULCE

Ostatnio gratem z kolega na komputerze. W pewnym momencie zaczatem sie zastanawiac:
wihasciwie dlaczego gra dziata? Jak to jest, ze na komputerze mozna robic tyle roznych rze-
czy? Zapytatem o to kolege.

— Gra to chyba program komputerowy — odpowiedziat.

— A w jaki sposdb dziataja programy?

— Nie wiem, zapytajmy o to twojego bratal

Swietny pomyst, uznatem. Mj brat Bartek chodzi juz do gimnazjum. Dobrze zna sie na
komputerach. Zawotalismy go wiec i poprosilismy o wyjasnienie.

— Widzicie, chtopaki. Na pewno jak byliscie mali, wiele razy bawiliscie sie w piaskownicy.

— Tak! — potwierdzilismy chorem.

— Pamietacie pewnie, ze mieliscie duzo narzedzi do zabawy: wiaderka, topatki, grabki
i rozne foremki. Kazde z nich stuzyto do czego innego. Wszystko to trzymaliscie w jednej
duzej skrzynce.

— Ale jaki to ma zwigzek? — zapytalismy.

— Juz wyjasniam! Ten komputer to wasnie taka skrzynka. Znajduje sie w nim duzo pro-
gramow, ktore stuza do roznych rzeczy. Tak jak narzedzia do zabawy w piaskownicy. Takie
programy, dzieki ktorym mozna cos zrobic na komputerze, nazywamy APLIKACJAMI.

— A do czego moga stuzy¢ APLIKACJE? Czy ta gra to tez APLIKACJA?

— Tak, ale APLIKACJE to nie tylko gry. Na komputerze mozna robic wiele roznych rzeczy.
Sa na przyktad programy do pisania tekstow albo rysowania obrazkéw.

— 0! Ja znam takie! Notatnik! Paint!

— Tak, to wtasnie APLIKACJE. Jeszcze inne stuzg do poprawiania zdjec, zeby byty tad-
niejsze. Sa tez takie, ktore pozwalajg nam ogladac strony w internecie. Do kazdego z tych
zadan sg inne programy.

Bartek wyjasnit nam tez, ze czasem jedna rzecz mozna zrobi¢ w réznych programach.
Na przyktad sa rézne programy do rysowania. Kiedy bawimy sie w piaskownicy, tez czesto
mamy kilka wiaderek. Niewiele sie od siebie roznia, ale czasem ktores jest wieksze. Albo
wygodniejsze. Tak samo z programami: jeden sposrod wielu moze by¢ naszym ulubionym.

Mgj brat pokazat nam, ze kazdy z programéw ma swoj whasny folder na komputerze.
Ja tez mam swdj folder, gdzie zapisuje moje rysunki. Foldery aplikacji s3 troche inne. Znaj-
duja sie w nich rozne pliki, ktorych nie mozna tak po prostu otworzy¢. Sa tam informacje,
ktore rozumie tylko komputer. Program potrzebuje tych plikow, aby mogt dobrze dziatac.
Na przyktad dzieki nim wie, jak aplikacja ma wygladac na ekranie komputera. Albo z jakich
funkgji mozna w niej skorzystac.

Taki folder dla kazdej aplikacji trzeba zatozy¢. Tak wgrywa sie nowe programy, a ten
proces nazywa sie INSTALACJA.

Gdy sie dowiedziatem o tym wszystkim, zafascynowatem sie komputerami. Daja tyle
mozliwoscil Za kazdym razem, kiedy otwieram komputer, mysle sobie, ze jest duzo lepszy
niz skrzynka z foremkami. Mozna robi¢ na nim o wiele wiecej rzeczy, niz tylko bawic sie
w piaskownicy!

StOWNICZEK

« aplikacja: program komputerowy, dzieki ktoremu mozemy wykonac jakies konkret-
ne zadanie. Przyktadami aplikacji sa np. programy do rysowania, do pisania, do prze-


http://edukacjamedialna.edu.pl

gladania stron internetowych itp.

- instalacja: wgrywanie nowego programu do twojego komputera, tak aby maogt za-
czat dziatac.

- internet: siec potaczen miedzy komputerami, ktora pozwala na przesytanie pomie-
dzy nimi roznych informacji.

Tekst: Urszula Dobrowolska, scenariusz: Anna Walczak, konsultacja merytoryczna: Wojciech Budzisz. Materiat po-
chodzi z serwisu edukacjamedialna.edu.pl prowadzonego przez Fundacje Nowoczesna Polska.

Udostepniono na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach 3.0.
Zrodto: http:/edukacjamedialna.edu pl/lekcje/co-mi-daja-aplikacje/.

Publikacja zrealizowana w ramach projektu Cybernauci - kompleksowy projekt ksztattowania bezpiecznych za-
chowan w sieci, finansowanego ze Srodkéw Ministra Edukacji Narodowej.

Podstawa programowa:

Zajecia komputerowe, | poziom edukacyjny

Tresci nauczania

przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np.strone swojej szkoty)

ma Swiadomos¢ niebezpieczenstw wynikajacych z anonimowosci kontaktow i podowania swojego adresu

Podstawa programowa 2017:

Edukacja polonistyczna, |-l klasa

Osiagniecia

Uczen stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych osdb z otoczenia, w réznych sytuacjach zyciowych, wyma-
gajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajace; sie osobie.

Uczen wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukeji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku pew-
nosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.

Edukacja informatyczna, I-lll klasa

Osiagniecia

Uczen tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiaggniecia celu.
Uczen tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogto-
szenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umie-
jetnosci pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow.
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