edukacja
medialna

| ty mozesz stworzyc swoj film!

WIEDZA W PIGULCE

Nagrywasz filmiki i robisz zdjecia komorka? Zmontuj je i stworz wiasny film!

Dzieki programom do edycji jest to bardzo proste. Zaloguj sie (lub popros kogos o pomoc
w rejestracji) na kanale YouTube. W zaktadce ,Narzedzia do tworzenia” znajdziesz , Edytor
wideo”. Wymysl nazwe dla swojego projektu. Dodaj z komputera zdjecia, filmy i muzyke.
Potacz je, tak jak chcesz, na osi czasu pod ekranem wyswietlania filmu. Dodaj efekty i napisy.
Jesli jestes zadowolona/zadowolony, opublikyj film i udostepnij w internecie.

Takie filmy mozesz robic dla rozrywki lub jako prace domowe, sam lub wspdlnie ze zna-
jomymi. Mozecie opowiedziec swoja historie w ciekawy sposob!

ZADANIA SPRAWDZAJACE
Zadanie 1.

Zaznacz, ktore zdania sg prawdziwe.

1. W programie do obrobki filmdw mozna podmienic oryginalng Sciezke dzwiekowa na
inny, wybrany plik muzyczny (lub dzwiekowy). [Prawda/Fatsz]

2. Jezeli dodamy w programie do obrobki filmow tytut, to potem juz nie mozna go
zmienic. [Prawda/Fatsz]

3. W programie do obrobki filmow mozna wyciac fragmenty, tak zeby nie byto ich w kon-
cowej wersji filmu. [Prawda/Fatsz]

4. Istnieje tylko jeden program do obrobki filmow w komputerze. [Prawda/Fatsz]

SLOWNICZEK

« Creative Commons: miedzynarodowa organizacja wpierajaca dzielenie sie tworczo-
Scia, wspotprace i dzielenie sie swoimi pomystami przez wymyslanie nowych rozwig-
zah w prawie autorskim


http://edukacjamedialna.edu.pl

Tekst: Joanna Ruta Baranowska, scenariusz: Anna Buchner, konsultacja merytoryczna: Grzegorz D. Stunza. Mate-
riat pochodzi z serwisu edukacjamedialna.edu.pl prowadzonego przez Fundacje Nowoczesna Polska.

Udostepniono na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach 3.0.

Zrodto: http:/edukacjamedialna.edu.pl/lekje/i-ty-mozesz-stworzyc-swoj-film/.
Publikacja dofinansowana ze srodkéw Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
Podstawa programowa:

Plastyka, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

Tworzenie wypowiedzi - ekspresja przez sztuke

Tresci nauczania

Uczen podejmuje dziatalnosc tworcza, postugujac sie podstawowymi srodkami wyrazu plastycznego i innych dzie-
dzin sztuki (fotografika, film) w kompozycji na ptaszczyznie i w przestrzeni.

Zajecia komputerowe, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

III. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zrodet; opracowywanie za pomoca komputera rysunkow,
motywow, tekstow, animadiji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych.

Podstawa programowa 2017:

Informatyka, IV-VI klasa

Tresci nauczania

Uczen testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i ewentualnie
je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow

Uczen przygotowuije i prezentuje rozwiazania problemaw, postugujac sie podstawowymi aplikacjami (edytor tek-
stu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub
w chmurze.

Uczen opisuje funkcje podstawowych elementow komputera i urzadzen zewnetrznych oraz: a) korzysta z urza-
dzen do nagrywania obrazow, dzwiekdw i filmow, w tym urzadzen mobilnych, b) wykorzystuje komputer lub inne
urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania wtasnych zasobow.

Joanna Ruta Baranowska, Anna Buchner, Grzegorz D. Stunza | ty mozesz stworzyé swéj film! 2


http://edukacjamedialna.edu.pl
http://nowoczesnapolska.org.pl
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/i-ty-mozesz-stworzyc-swoj-film/

