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Pliki bez tajemnic

WIEDZA W PIGULCE

Wszystkie operacje w komputerze opieraj sie na danych. Mozna je sktada¢ w uporzadko-
wane, skonczone zbiory, stanowigce dla systemu operacyjnego odrebne catosci o okreslo-
nych atrybutach — s3 to dobrze wszystkim nam znane pliki.

Pliki podzielic mozna na dwa podstawowe rodzaje: pliki binarne oraz pliki tekstowe.
Roznia sie tym, ze plik tekstowy uzywa okreslonego kodowania (np. popularnego UTF8)
do zapisania poszczegolnych znakow jezykow naturalnych. Komputer interpretuje ciag zer
i jedynek jako komende do wyswietlenia odpowiedniego symbolu graficznego — litery lub
cyfry. Pliki binarne z kolei sg zasadniczo nieczytelne dla uzytkownikéw komputerow — cigg
zer i jedynek uktada sie w nich w zrozumiatg dla systemu komende podiecia jakiegos dzia-
tania.

Kazdy dysk komputera ma ograniczong pojemnosé: mozemy przechowywaé na nim
okreslong ilos¢ plikow. Mierzy sie jg w bitach, ktére oznaczajg ilos¢ informacji koniecznej do
wskazania, ktory ze stanow przyjat przetacznik: otwarty czy zamkniety, czyli 0 lub 1. Wielko-
sci plikow i ich nosnikow okresla sie zwykle w bajtach. 1 bajt (w skrocie 1B) rowna sie 8 bitom
(bit to w skrocie 1b). 8 bajtow to osiem miejsc, ktore musza byc okreslone jako 0 lub 1. Tworza
one 256 mozliwych kombinacji.

Duze masy danych liczy sie za pomoca jednego z dwdch systeméw: dziesietnego, opar-
tego na potegach dziesiatki, lub binarnego, opartego na potegach dwojki. Oba systemy maja
takie samo nazewnictwo przy jednoczesnych réznicach w wielkosciach. Na przyktad w sys-
temie dziesietnym 1 GB to 10°9 bajtow, a w s. binarnym 1 GB rowna sie 2°30 (= 1073741824)
bajtow, co bywa mylace. Niespojnosc te mozna zaobserwowaé, badajac pojemnosc dys-
kow lub wielkosé plikow i katalogow w systemie Windows (klikna¢ prawym przyciskiem
myszy na dysku, katalogu lub pliku i a potem lewym ,wiasciwosci”). Podstawowa wiedza
o sposobach liczenia danych moze byc praktycznie wykorzystana, gdy chcemy stwierdzic,
jak szybko przebiegnie pobieranie z internetu.

Szybkost faczy internetowych mierzymy poprzez ilosé danych, jaka moze zostac pobra-
na w ciggu 1 sekundy, np. w megabitach na sekunde (w skrocie: Mbps lub Mb/s). Niektore
dziatania w sieci wymagaja szybszych faczy, poniewaz u ich podstaw lezy wymiana duzej
ilosci danych w krotkim czasie. Np. odtwarzanie filmow online opiera sie na strumieniowa-
niu danych, czyli ich przesytaniu bez zapisywania na dysku komputera. Jesli przyjmiemy,
ze odtworzenie sekundy filmu (np. w jakosci HD) wymaga przestania 8 MB, to nasze tacze
musi miec szybkos¢ co najmniej 16 Mb/s, aby ogladac bez przerw. W przypadku, gdy nie
ma ono takich parametrow, mozemy wybra¢ odtwarzanie gorszej jakosci filmu — miedzy
innymi z powodu mniejszej rozdzielczosci obrazu przesytanych danych bedzie mniej, a film
bedzie odtwarzany ptynnie.

StOWNICZEK

« bit: najmniejsza jednostka informacji w informatyce i komunikacji cyfrowej. Moze
przyjac tylko dwie wartosci odpowiadajace np. dwom stanom przetacznika otwarty
albo/zamkniety, lub liczbom O albo 1. Dzieki temu moze byc fizycznie “interpretowa-
ny” przez urzadzenia elektroniczne, takie jak procesory komputerow. Przyjety zapis
skrotowy to mata litera b

« bajt: powszechnie przyjeta jednostka miary ilosci informacji stosowana w informa-
tyce . Powszechnie przyjeto, ze sktada sie z 8 bitow. Przyjety zapis skrotowy to wielka
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litera ,B".

- system metryczny pomiaru danych: (takze: dziesietny, SI) system pomiaru wielo-
krotnosci jednostek danych, typowy dla okreslania miar w uktadzie SI. Opiera sie na
mnozeniu danej jednostki przez potegi liczby 10. Np. 1 kilobit (kb) to 1000 (10°3) bitow,
a jeden megabit (Mb) to 1000000 (10°6) bitow.

+ system binarny pomiaru danych: system pomiaru wielokrotnosci jednostek da-
nych, w obrebie ktorego stosuje sie przedrostki dwéjkowe. Przyporzadkowane s3 one
wielokrotnosciom jednostki, uzyskanym w wyniku jej pomnozenia przez potegi licz-
by 2. Np. 1 kilobit to 1024 (2710) bitow, a jeden megabit to 1048576 (2°20) bitow Do

yyyyy

np. 11Kib to 1 kilobit, a 1 Mib to 1 megabit.

« transmisja strumieniowa: (in. streaming] transmisja tresci audio lub wideo przez
Internet w sposdb ciagty; uzytkownik albo odbiera strumien rownoczesnie z innymi
uzytkownikami (internetowy odpowiednik radia lub telewizji), albo wybiera audycje
lub pokaz wideo, a takze czas odbioru (odpowiednik Video-on-demand).

« Mbps: (Megabit na sekunde, inaczej: Mb/s) — jednostka natezenia strumienia da-
nych w medium transmisyjnym (np. pomiedzy dwoma komputerami) oraz jednostka
przepustowosci, czyli maksymalnej ilosci informacji, jaka moze by¢ przesytana przez
dany kanat telekomunikacyjny w jednostce czasu. Okresla, ze w przeciggu 1 sekundy
moze zostac przestany 1 Megabit informacji.

« plik: uporzadkowany zbior danych o skonczonej dtugosci, posiadajacy szereg atry-
butow i stanowiacy dla uzytkownika systemu operacyjnego catosc.

- system operacyjny: oprogramowanie zarzadzajace systemem komputerowym, two-
rzace Srodowisko do uruchamiania i kontroli zadan uzytkownika. W celu uruchamia-
nia i kontroli zadan uzytkownika system operacyjny zajmuije sie: - planowaniem oraz
przydziatem czasu procesora poszczegdlnym zadaniom, - kontrolg i przydziatem pa-
mieci operacyjnej dla uruchomionych zadan, - dostarcza mechanizmy do synchro-
nizacji zadan i komunikacji pomiedzy zadaniami, - obstuguje sprzet oraz zapewnia
rownolegle wykonywanym zadaniom jednolity, wolny od interferencji dostep do sprze-
tu. Dodatkowe przyktadowe zadania, ktorymi moze, ale nie musi, zajmowac sie sys-
tem operacyjny to: - ustalanie potaczen sieciowych, - zarzadzanie plikami.

- procesor: element komputera realizujacy instrukcje programu komputerowego przez
wykonywanie podstawowych operacji (np. arytmetycznych) na danych, ktore pobie-
ra z pamieci komputera. protokét — standard komunikagji, dzieki ktorym poszcze-
golne komputery sa w stanie wtasciwie uzy¢ nadsytanych pakietow danych oraz ma-
ja pewnosc bycia zrozumianymi przez inne hosty.

- UTF8:

« standardy kodowania znakow: typowe, powszechne sposoby i kryteria prezentadji
znakéw graficznych w informatyce. Proponowane s przez miedzynarodowe orga-
nizacje w celu unormowania interpretacji ciagdw binarnych na znaki, tak aby popu-
larne oprogramowanie komputerowe automatycznie jej dokonywato. Najpopular-
niejszym obecnie jest standard UTF8.
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Podstawa programowa:

Informatyka, IV poziom edukacyjny

Tresci nauczania

Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zainteresowan, opisywa-
nie zastosowan informatyki, ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, liceum i technikum

Tresci nauczania

charakteryzuje siec internet, jej ogolna budowe i ustugi, opisuje podstawowe topologie sieci komputerowej, przed-
stawia i porownuje zasady dziatania i funkcjonowania sieci komputerowej typu klient-serwer, peer-to-peer, opi-
suje sposoby identyfikowania komputerow w sieci.

wyjasnia, od czego zalezy sprawne funkcjonowanie sieci komputerowej oraz szybki dostep do jej ustug i zasobow
(parametry osprzetu sieciowego, szerokos¢ pasma, zabezpieczenia typu Sciana ogniowa i programy antywiruso-
we, mozliwosci serwera). (zakres rozszerzony)
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