edukacja
medialna

Struktura architektoniczna
iInternetu

WIEDZA W PIGULCE

Jak zapewne wiesz, internet jest siecig potaczen pomiedzy komputerami, obejmujaca caty
Swiat. W jaki jednak sposdb mozliwe jest jego dziatanie? | jak dane wedrujace w sieci tra-
fiajg do miejsca przeznaczenia? Jesli zastanawiaty cie te kwestie, odkryje przed toba czest
tajemnic funkcjonowania internetu.

Komunikacja pomiedzy komputerami jest mozliwa dzieki potaczeniu ich za pomoca
urzadzen stuzacych do przesytu danych. S to przede wszystkim miedziane kable, swia-
ttowody oraz fale radiowe. Wspotczesnie bardzo powszechnie uzywamy potaczen za po-
moca fal radiowych. Wykorzystywane sa w smartfonach, a takze czesto w naszych sieciach
domowych, gdzie stosowane sa routery WiFi. Umozliwiajg one urzadzeniom znajdujacym
sie w ich zasiegu bezprzewodowe korzystanie z tacza internetowego (np. kabla), do ktorego
s3 podpiete.

Zazwyczaj do naszych mieszkan tacze doprowadza sie za pomocg miedzianych kabli.
Aby jednak informacja zostata przekazana odpowiednio daleko, musi poptynac dalej swia-
ttowodami. One to, poprowadzone pomiedzy krajami i kontynentami (pod oceanamil), za-
pewniaja szybki dostep danych do odleghych czesci swiata. Swiattowody to niezwykle ka-
ble, ktore wykorzystuja rurki z wiokna szklanego do przesytania danych za pomoca fali
$wietlnej. Predkosc tego procesu moze wynosic kilkadziesiat terabitow na sekunde!

Kazdy komputer podtaczony do internetu staje sie hostem, czyli jednym z punktow
w globalnej sieci. Potaczenie umozliwia wykupiona ustuga w firmie zajmujacej sie jego do-
starczaniem i przesytaniem danych, czyli ISP (ang. internet service provider). Zapewnia
ona odpowiednia siec kabli i Swiattowodow, ktora jest potaczona z reszty swiata. Ona tez
nadaje kazdemu z komputeréw odpowiedni adres IP - specjalny numer, dzieki ktoremu
mozliwa jest lokalizacja danego hosta. Dzieki temu wiadomo, gdzie nalezy przestac okre-
Slone dane.

Kiedy jakis uzytkownik chce wyswietlic strone internetowa, wpisuje w przegladarce jej
adres. Komputer wtedy wysyta w sie¢ wiadomos¢ (w formie pakietu danych) o zadaniu
otrzymania informacji umozliwiajacych pokazanie strony. Ten pakiet danych trafia najpierw
do serwerow DNS, ktore ttumacza fraze adresu internetowego na odpowiedni adres IP.
Dzieki temu zadanie moze zostac przekierowane do serwera, na ktérym przechowywana
jest upragniona przez nas strona internetowa. W odpowiedzi zostajg do nas automatycz-
nie przestane pakiety z potrzebnymi do wyswietlenia danymi. Trafiaja one w odpowiednie
miejsce dzieki znajomosci adresu IP nadawcy zadania. Oczywiscie wszystko to przebiega
bardzo predko.

W podobny sposdb odbywaja sie wszystkie operacje, ktére umozliwia nam przegladarka
internetowa. Dzieki szybkiemu przesytowi danych jestesmy w stanie odby¢ wideorozmowe
z osoba na innym kontynencie, obejrzec filmik czy zagra¢ online. Swiat internetu to prze-
strzen nieskonczonych mozliwoscil

StOWNICZEK

« host: dowolna maszyna (np. komputer), ktora posiada wtasny adres IP oraz uczest-
niczy w wymianie danych lub udostepnia ustugi sieciowe poprzez sie¢ komputerowa.
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« adres IP: IP to protokot komunikacyjny uzywany powszechnie w Internecie i sieciach
lokalnych. Adres IP to liczba, ktéra jest nadawana kazdemu urzadzeniu lub grupie
urzadzen potaczonych w sieci. Stuzy on ich identyfikacji. Jeden adres publiczny mo-
ze by¢ wspotdzielony przez wiele komputerow potaczonych w podsiec. W takiej sy-
tuacji kazdy komputer w podsieci ma adres z puli adresow prywatnych. Wiekszos¢
komputerow korzysta z adresow IP przydzielanych dynamicznie, tylko w czasie pod-
taczenia komputera do sieci. Po jego wytaczeniu dany adres IP moze zostac przypi-
sany innemu urzadzeniu.

ISP: (Internet Service Provider) podmiot oferujacy ustuge dostepu do sieci Internet.

swiattowod: zamknieta struktura z wiokna szklanego o formie przewodu, ktora umoz-
liwia wykorzystanie impulsow swietlnych do przesytu informaciji.

router: urzadzenie sieciowe spetniajace funkcje wezta komunikacyjnego. Stuzy do
taczenia roznych sieci komputerowych. Jest w stanie przekazac otrzymane pakiety
danych do sieci docelowej, rozrozniajac ja sposrod wielu innych. Czyni to dzieki wy-
korzystaniu protokotow TCP/IP.
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Podstawa programowa:

Informatyka, lll poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

|. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej; komu-
nikowanie sie za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, VII-VIIl klasa

Tresci nauczania

Uczen schematycznie przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej, domowej i sieci inter-
net.

Uczen poprawnie postuguje sie terminologia zwigzana z informatyka i technologia.

Informatyka, liceum i technikum

Tresci nauczania

opisuje warstwowy model sieci komputerowej oraz model sieci internet, opisuje podstawowe funkcje urzadzen i
protokoty stosowane w przeptywie informacji i w zarzadzaniu siecia. (zakres rozszerzony)

wyjasnia, od czego zalezy sprawne funkcjonowanie sieci komputerowej oraz szybki dostep do jej ustug i zasobow
(parametry osprzetu sieciowego, szerokos¢ pasma, zabezpieczenia typu Sciana ogniowa i programy antywirusowe,
mozliwosci serwera). (zakres rozszerzony)
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