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W sieciowej spotecznosci

WIEDZA W PIGULCE

Przed komputerem zwykle siedzimy sami, a jednak dzieki niemu spotykamy wiele osob
o podobnych zainteresowaniach lub problemach. W internecie tworza sie i zyja rozne spo-
tecznosci. Wraz z rozwojem sieci, pojawiajg sie takze coraz to nowe narzedzia utatwiajace
cztonkom spotecznosci przekazywanie informacji oraz wspdlne dziatania. Narzedzia te na-
zywamy mediami spotecznosciowymi (social media).

Opieraja sie one na aktywnosci uzytkownikow. W obrebie tych mediow zardwno publi-
kacja, jak i odbior tresci s3 swobodne, zawsze dostepne dla kazdego oraz nieograniczone
w czasie.

Istnieje wiele rodzajow mediow spotecznosciowych — kazdy dostosowany do okre-
Slonych zadan. Obok serwisow nastawionych na umozliwienie dyskusji (np. czatow), s te
stuzace wspotdzieleniu danych (np. YouTube, bazy obrazdw) czy te pozwalajace budowaé
i podtrzymywac wiezi (np. Facebook).

Narzedzia dostepne sieciowym spotecznosciom umozliwiajg obecnie przeprowadzanie
roznych wspélnych dziatan. Dzieki internetowi organizowanie wydarzen, akgji czy nawet
zwyktych spotkan stato sie prostsze i szybsze. Wiele z tych dziatanh ma swojg kontynuacje
poza ekranami komputerdw. Inne — nie, lecz s3 nie mniej wazne dla cztonkow wspolnoty.
Np. portal skupiajacy fanow RPG, rpgcodex.net, zorganizowat zbiorke funduszy dla powsta-
jacej gry komputerowej Wasteland 2. Dzieki zbiorce RPG Codex bedzie miato w grze wia-
sna lokacje i postac. Tworzenie gry umozliwit zas serwis Kickstarter. Jak widzisz, aktywnosci
wielu internetowych spotecznosci zazebiaja sie. Jednoczesne korzystanie z wielu narzedzi
— internetowych i nie tylko — daje wielkie mozliwosci wspolnych dziatan.

Przeptyw informacji w mediach spotecznosciowych stuzy nie tylko wspotpracy. Dzie-
ki nim najnowsze wiadomosci moga szybko dotrze¢ do wielkiej liczby odbiorcow (np. za
posrednictwem Twitteral. Strony wiki i internetowe bazy danych to skarbnice wiedzy, ma-
teriatow do wykorzystania czy sposobow na rozerwanie sie.

Spoteczny wymiar internetu wciaz przybiera na sile. Z pewnoscia przysztosc przyniesie
spotecznosciom on-line jeszcze inne mozliwosci wspotdziatania.

ZADANIA SPRAWDZAJACE
Zadanie 1.

Dopasuj wydarzenie do mozliwej formy promociji przez media spotecznosciowe (do kazdego
wydarzenia moze by¢ wiecej niz jedna odpowiedz):

Wydarzenie:

Elementy do przyporzadkowania:

+ festiwal teatralny w pobliskiej szkole, na ktorym wystepujesz ze znajomymi
+ wyscig miejski — potmaraton, przy ktorym jestes wolontariuszem

« zbieranie stodyczy na Swieta dla dzieci z domu dziecka

« konkurs literacki, w ktorym mozna wygrac wycieczke zagraniczng

« promocja w lokalnej pizzeri — osoba, ktora uzbiera najwiecej znaczkow ,lubie to” pod
swoim zdjeciem z pizza otrzymuje 50% znizki
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« kiermasz ksiazek, na ktorym chcesz sprzedac swoje stare podreczniki
« nocny rajd po lesie, ktorego jestes organizatorem
« wycieczke, na ktorag musi zdecydowac sie przynajmniej 30 osob, zeby sie odbyta

« organizowany w centrum handlowym happening, w ktorym bierzesz udziat, ale kt6-
rego szczegdty s znane tylko uczestnikom

+ ogdlnopolska zbidrke plastikowych zakretek — wiesz, ze dochdd z ich sprzedazy be-
dzie przeznaczony na rehabilitacje twojego kolegi

Forma promoc;j:
Kategorie:

« wydarzenie na Facebooku
+ notka na twoim blogu
« wpis na swojej tablicy na Facebooku

« zaproszenie wszystkich swoich znajomych na Facebooku do udziatu w wydarzeniu
stworzonym przez organizatora

« wpis na forum tematycznym

« wpis na Twitterze

« wklejenie linka na Facebooku, na tablice twoich znajomych

« zatozenie bloga poswieconego danemu tematowi

« wystanie wiadomosci do wszystkich swoich znajomych przez Facebooka

+ wystanie e-maila do kilku znajomych blogerdw z prosba o umieszczenie informacji
0 akgji

« wystanie informacji do znajomych z twojej szkoty na portalu NK pl

« umieszczenie linka do oficjalnej strony akgji na swojej tablicy na Facebooku

SLOWNICZEK

+ media spotecznosciowe: roznorodne narzedzia umozliwiajace uzytkownikom in-
ternetu rozbudowang interakcje. W zaleznosci od charakteru tej interakeji wyroz-
niamy wsrod nich fora, czaty, blogi, portale spotecznosciowe, spotecznosci gier sie-
ciowych, serwisy crowdfundingowe i wiele innych.

+ Kickstarter: jeden z najwiekszych amerykanskich portali crowdfundingowych (por.
crowdfunding), zatozony w 2009 roku. Prowadzone sa na nim zbiorki funduszy na
rozne cele, np. tworzenie filméw, gier komputerowych, wynalazkéw, albouméw mu-
zycznych i wiele innych. Najpopularniejszemu projektowi udato sie zebraé az ponad
10 milionow dolarow.

« crowdfunding: (inaczej: finansowanie spotecznosciowe), internetowe pozyskiwanie
srodkéw na realizacje jakiegos projektu od duzej liczby osob wptacajacych niewielkie
kwoty. Crowdfunding staje sie coraz bardziej popularny, poniewaz umozliwia zdoby-
cie finansowania niezalezne od wielkich wydawcow, wytwérni i sponsorow, czesto
narzucajacych warunki wspotpracy.
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Podstawa programowa:

Plastyka, lll poziom edukacyjny
Cele ksztatcenia
II. Tworzenie wypowiedzi - ekspresja przez sztuke.

Wiedza o spoteczenstwie, lll poziom edukacyjny
Cele ksztatcenia

II. Rozpoznawanie i rozwigzywanie problemow.
III. Wspotdziatanie w sprawach publicznych.
Tresci nauczania

Podstawowe umiejetnosci zycia w grupie.

Zycie spoteczne

Udziat obywateli w zyciu publicznym

Etyka, lll poziom edukacyjny

Tresci nauczania

Normy i wartosci demokratyczne lezace u podstaw aktywnosci spotecznej na poziomie matej grupy, szkoty, spo-
tecznosci lokalne;j.

Nowa podstawa programowa:

Wiedza o spoteczenstwie, V-Vl klasa

Tresci nauczania

Uczen przedstawia korzysci i zagrozenia wynikajace z korzystania z zasobow internetu; rozpoznaje przemoc w cy-
berprzestrzeni i wyjasnia, jak nalezy na nig reagowac.

Uczen przedstawia cele i przyktady dziatania organizacji spotecznych skupiajacych mtodych ludzi w Polsce; wyja-
$nia idee wolontariatu i przedstawia formy dziatalnosci wolontariuszy.

Uczen wskazuje cele kampanii spotecznych; analizuje materiaty z wybranej kampanii tego rodzaju.

Etyka, IV-VIll klasa

Tresci nauczania

Uczen wie, ze w szczegolny sposob nalezy okazywac szacunek i wyrozumiatosc osobom starszym (seniorom),
stabszym, potrzebujacym pomocy.

Uczen zna i wyjasnia formute zasady solidarnosci oraz podaje przyktady dziatan solidarnych.

Uczen objasnia, czym jest szacunek, przyjazn, zyczliwosc, altruizm, troska, bezinteresownosé, wolontariat, kole-
zenstwo, wdziecznos¢, wspotczucie, empatia, zaufanie, nietykalnosc osobista, tolerancja, dobro wspalne, nardd,
pluralizm, wspotdziatanie, sprawiedliwos¢, praworzadnosc, solidarnose, patriotyzm, bohaterstwo, wolnos¢ poli-
tyczna.

Informatyka, liceum i technikum

Tresci nauczania

podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na najwazniejsze sfery zycia osobistego i zawo-
dowego; korzysta z wybranych e-ustug; przedstawia wptyw technologii na dobrobyt spoteczenstw i komunikacje
spoteczna.

objasnia konsekwencje wykluczenia i pozytywne aspekty wiaczenia cyfrowego; przedstawia korzysci, jakie przy-
nosi informatyka i technologia komputerowa osobom o specjalnych potrzebach.

bezpiecznie buduje swoj wizerunek w przestrzeni medialnej.

postepuje zgodnie z zasadami netykiety oraz regulacjami prawnymi dotyczacymi: ochrony danych osobowych,
ochrony informacji oraz prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej w dostepie do informacji; jest Swia-
domy konsekwencji tamania tych zasad.

respektuje obowiazujace prawo i normy etyczne dotyczace korzystania i rozpowszechniania oprogramowania
komputerowego, aplikacji cudzych i wtasnych oraz dokumentow elektronicznych.

stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji wrazliwych (np. hasta, pin), danych i bezpieczenstwa syste-
mu operacyjnego, objasnia role szyfrowania informacji.
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