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WSsrod ekranow i interfejsow

WIEDZA W PIGULCE

We wspotczesnym Swiecie na kazdym kroku natykamy sie na ekrany. Wpatrujemy sie w nie
w autobusach, centrach handlowych i na ulicy. Korzystamy z nich, gdy siegamy po smart-
fony, tablety czy laptopy. Towarzysza nam w zatatwianiu codziennych spraw i w rozrywce.
Trudno wyobrazi¢ nam sobie Swiat bez ekranow, a przeciez ich gwattowne rozpowszech-
nienie dokonato sie w ciagu ostatnich kilkudziesieciu lat.

Pojecie ekranu liczy sobie zaledwie nieco ponad sto lat — powstato wraz z kinem. Wia-
snie to medium, wraz z troche mtodsza telewizjg, zawazyto na powaznej zmianie w naszej
kulturze. Przez wieki u jej podstaw lezaty racjonalne myslenie i abstrakcyjne idee. Ekra-
ny sprawity, ze wspotczesdnie kulture raczej sie przezywa, niz sie z nig obcuje. W kontakcie
z przekazem audiowizualnym najwazniejsze jest zmystowe doswiadczanie. Swiat przed-
stawiony w ksigzce rekonstruujemy mysla, na podstawie znaczen stow — zas za posrednic-
twem ekranu zanurzamy sie w fikcyjnej rzeczywistosci bezposrednio, za pomoca wzroku
i stuchu.

Zwrot ku audiowizualnosci zauwazy¢ mozna rowniez w ewolucji komputeréw. Jeszcze
w latach osiemdziesiatych ich obstuga wymagata znajomosci sztucznego jezyka operacyj-
nego, a na ekranie pojawiat sie wytacznie tekst. Przetomowym wynalazkiem byta myszka
— dzieki niej w korzystaniu z komputera znikneta bariera komend tekstowych. Stworzenie
pulpitu i obrazkowych reprezentacji programow komputerowych — ikon — jeszcze bardziej
zblizyto maszyne do zmystowo doswiadczanego swiata.

Te przemiany dotyczyty interfejsu komputera, czyli zestawu narzedzi pozwalajacych
na obstuge programow. Interfejs umozliwia komunikacje z maszyna i posredniczy w niej.
Wspodtczesni informatycy daza do tego, aby stat sie on niezauwazalny — aby nasz kon-
takt z komputerem przypominat spotkanie z cztowiekiem. Gtosowe wydawanie komend
urzadzeniom czy ekrany dotykowe to rozwigzania, za ktorymi stoi che¢ ukrycia interfejsu
i zwiekszenia intuicyjnosci w obstudze.

Swiat ekranu coraz silniej spaja sie z rzeczywistoscia. Wszyscy stajemy sie coraz bardziej
uzaleznieni od informacji — napedzane przez media pragnienie ,bycia na biezaco” sprawia,
ze nieustannie wpatrujemy sie w interpretacje swiata wySwietlang na ekranach. By¢ mo-
ze jednak warto czasem zrezygnowac ze sztucznej rzeczywistosci ekranu w poszukiwaniu
tego, co autentyczne?
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Rozwoj komputerow to nie tylko kwestia wzrostu ich mocy obliczeniowej lub poste-
pujaca miniaturyzacja. Rownie istotnym przemianom podlega sam sposob, w jaki
sie z komputerem. Na sktada sie zardwno sposob, w jaki wprowadzamy dane do
komputera, jak i postac, w jakiej otrzymujemy z niego informacje.

Interfejs komputerow ulegt daleko idacym zmianom na przestrzeni ostatnich dekad.
Jeszcze w latach 80. dane mozna byto wprowadzaé wytacznie za pomoca klawiatury. Dla-

tego komputery komunikowaty sie z uzytkownikiem jedynie za pomoca , a kazde
polecenie musielismy wprowadzac za pomoca specjalistycznych __ 7naczng zmia-
ne wprowadzito wynalezienie , ktora umozliwita powstanie dobrze znanych ikon
i okienek, co nie tylko poprawito walory estetyczne, ale rowniez uczynito kompu-

terow bardziej intuicyjna. Pod koniec lat 90. obstuga komputera nie wymagata juz przeciez
specjalistycznej wiedzy ani umiejetnosci.

Masowe rozpowszechnienie sie ekranu po raz kolejny rewolucjonizuje sposdb,
w jaki kontaktujemy sie z naszymi komputeramii urzadzeniami mobilnymi. Ich obstuga staje
sie jeszcze bardziej . Technologia ma jednak pewne ograniczenia. Ekrany dotykowe
sprzyjaja przegladaniu zawartosci internetu, jednak nie zawsze mozna pisac na nich rownie
. jak za pomoca tradycyjnej klawiatury.

Powszechnos¢ ekranow sprawia, ze kazdego dnia otrzymujemy coraz wiecej
Dotyczy to zardwno interesujacej wiedzy i wiadomosci o tym, co dzieje sie na swiecie, jak i in-
formacji o naszych znajomych lub reklam. Nadmiar wiadomosci, ktére otrzymujemy, okre-
slany jest mianem tzw. , informacyjnego”. Jedna z konsekwencji tego zjawiska jest
koniecznos¢ wyrobienia sobie umiejetnosci wyodrebniania tych wiadomosci, ktore rzeczy-
wiscie nas interesuja, ze strumienia informacji niekoniecznie istotnych czy przydatnych.

StOWNICZEK

- interfejs: czes¢ systemu operacyjnego odpowiedzialna za komunikowanie sie z uzyt-
kownikiem. Interakgcja ta moze odbywac sie za pomoca tekstu i klawiatury, grafiki i
kursora lub ruchdw palca na ekranie - przetwarzane sa sygnaty uzytkownika i ma-

szyny.
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Podstawa programowa:

Wiedza o spoteczenstwie, IV poziom edukacyjny
Tresci nauczania
Srodki masowego przekazu. (zakres rozszerzony)

Informatyka, IV poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

|. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej; komu-
nikowanie sie za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektow rozwoju i zastosowan informatyki.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, liceum i technikum

Tresci nauczania

zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszacego im oprogramowania.

objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci.

rozwiazuje problemy korzystajac z réznych systemow operacyjnych.

podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na najwazniejsze sfery zycia osobistego i zawo-
dowego; korzysta z wybranych e-ustug; przedstawia wptyw technologii na dobrobyt spoteczenstw i komunikacje
spoteczna.

Etyka, liceum i technikum

Tresci nauczania

podaje przyktady whasciwego i niewtasciwego wykorzystywania nowych technologii, w szczegolnosci technologii
informatycznych.
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