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Zakupy w sieci

WIEDZA W PIGULCE

Mam na imie tukasz i uwielbiam czytac komiksy, zwtaszcza te o superbohaterach. Kolek-
cjonuje je od dwoch lat. Niestety mieszkam w matej miejscowosci. Nie ma w niej ksiegarni,
w ktorej wybor komiksow bytby duzy. Przez to ciezko mi dotrze¢ do nowych, ciekawych
zeszytow.

Ostatnio podczas przerwy rozmawiatem o tym ktopocie z moim kolega, Krzysiem. Po-
wiedziat mi, ze ostatnio jego rodzice kupili przez internet nowy telewizor. Zapytatem go, czy
w internecie mozna rowniez kupowac komiksy.

- Czemu nie? - odpowiedziat. - W sieci jest dostepne bardzo duzo roznych towarow. Moj
brat méwi, Ze w internecie mozna znalez¢ wszystko!

Po szkole wyszukatem w wyszukiwarce tytut komiksu, ktéry od dawna chciatem miec.
Okazato sie, ze wyswietlat sie w wielu roznych sklepach internetowych. Ale nie wiedziatem,
jak sie robi tam zakupy. Poprositem wiec o pomoc mame.

Powiedziata mi, ze powinienem zacza¢ od poréwnania cen w roéznych sklepach. W ten
sposdb mogtem znalezé najlepsza oferte i zaoszczedzic czesé kieszonkowego. Mama po-
kazata mi specjalne strony, ktore automatycznie porownuja oferty z roznych sklepow. Oka-
zato sie tez, ze w trakcie zakupdw przez internet na to, ile wydamy, wptywa tez optata za
przesytke.

Kiedy wybratem juz jeden ze sklepow, mama dokonata zakupu. Ja nie mogtem te-
go zrobi¢, bo nie jestem dorosty. Najpierw mama dodata méj komiks do koszyka. Potem
w specjalnej zaktadce wpisata swoje dane, takie jak imie, nazwisko, adres, telefon oraz ad-
res e-mail. Wszystkie te informacje byty potrzebne, zeby sklep mogt nam wystaé potwier-
dzenie zamédwienia, a potem towar.

Sposobow dostarczenia mojego komiksu byto kilka. Zastanawialismy sie, czy wybrac
przesytke poczta, za pomoca paczkomatéw czy kurierem. Dowiedziatem sie, ze gdybym sie
rozmyslit, moge zwrocié¢ kupione w internecie rzeczy. Sklep odda nam wtedy pienigdze.
Zwykle trzeba jednak jeszcze raz zaptacit za przesytke z powrotem do sklepu i ta kwota do
nas nie wroci.

Kiedy wszystko byto juz gotowe, mozna byto przejs¢ do ptatnosci. Mama powiedziata
mi, ze mozna jej dokonac np. ze specjalnego serwisu internetowego jej banku. Ma tam
dostep do swojego konta bankowego. Moze dokonywac w nim przelewoéw, czyli przesytat
pienigdze z jej konta na inne, np. do sklepu z komiksami. Gdy przelew byt gotowy, mama
dostata na swoja skrzynke e-mail potwierdzenie mojego zaméwienia, a ja oddatem jej
odliczona kwote z mojej skarbonki.

Kilka dni pozniej do naszych drzwi zapukat listonosz. Przyniost paczke z moim nowym
komiksem! Sklep, ktory wybratem, zapakowat go doktadnie, w podwojna folie babelkowa,
zeby pieknej oktadce nic sie nie stato. Teraz zaczytuje sie w przygodach Batmana, a przy
okazji moge strzelat babelkamil

StOWNICZEK

« sklep internetowy: strona internetowa, na ktorej znajduja sie towary, umozliwiajaca
ich zakup.

- dane osobowe: rozne informacje dotyczace ciebie. Dzieki nim mozna cie odszukac
lub rozpoznac posrod innych. Dane osobowe to przede wszystkim: imie i nazwisko,
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twoj adres i telefon, adres e-mail, numer PESEL.. Dane osobowe podlegaja ochronie i
nie moga byt zbierane bez odpowiedniej podstawy prawnej (np. zgody osoby, ktérej
dotycza).

- przelew bankowy: zlecenie przekazania podanej kwoty pieniedzy z twojego konta
bankowego na inne, wskazane konto. Obecnie bardzo wiele przelewow robi sie przez
internet, w specjalnych serwisach bankowych.

« koszyk online: funkcja sklepu internetowego, umozliwiajaca zaznaczenie towarow,
ktore chcemy kupic. Utatwia zakupy, bo dzieki niej mozna zaptacic za wszystkie rze-
czy jednoczesnie, a takze otrzymac tylko jedna przesytke z nimi wszystkimi.

- karta ptatnicza: specjalny plastikowy prostokacik, na ktorym zapisana jest magne-
tycznainformacja, dajaca dostep do konta bankowego jej whasciciela. Dzieki niej moz-
na tatwo dokonywac optat pieniedzmi trzymanymi w banku. Jest oznaczona specjal-
nymi numerami.
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Podstawa programowa:

Zajecia komputerowe, Il poziom edukacyjny

Tresci nauczania

Uczen wyszukuje informacje w roznych zrodtach elektronicznych (stowniki, encyklopedie, zbiory biblioteczne, do-
kumentacje techniczne i zasoby Internetu);

Podstawa programowa 2017:

Informatyka, IV-VI klasa

Tresci nauczania

Uczen postuguje sie technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad bezpieczenstwa i
higieny pracy.

Uczen wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostepem do technologii oraz do informacji i opisuje metody
wystrzegania sie ich.
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