BADZ BEZPIECZNY W SIECI!

Tytul: Moi uczniowie bezpieczni w sieci

Grupa docelowa: Nauczyciele i pracownicy szko6t podstawowych — kl. 4-6
Autor: Iwona Brzdzka-Zlotnicka

Cele: Uczestnicy:

* dowiedzq sie, jakie sq cele programu Cybernauci, na czym program polega, jaka jest rola nauczycieli

w ramach tego programu,

* stworza kodeks pozadanych zachowan uczniow podczas korzystania z urzadzen komputerowych oraz

z Internetu,

» skonfrontujq swoj punkt widzenia z punktem widzenia uczniow,
* dowiedzq sie, gdzie znalez¢ materialty pozwalajace prowadzi¢ samodzielnie edukacje pod katem

bezpieczenstwa cyfrowego,

* dowiedzaq sie, jak radzic sobie z cyberagresja, gdzie szuka¢ pomocy w trudnych sytuacjach.

Przebieg zajec:

Kolejne kroki Doktadny opis i forma/metody pracy czas potrzebne/sugerowane
materiaty
1. Wprowadzenie w tematyke | 1. Przedstaw sie, powiedz kilka stéw o sobie i wyjasnij, jakie sa 10 min. | Prezentacja do

i integracja grupy

cele warsztatu.

2. Zapro$ nauczycieli, aby po kolei przedstawili sie i powiedzieli,
jakich przedmiotéw uczg oraz czy juz wczesniej wiaczali tresci
dotyczace bezpieczenstwa cyfrowego w program swoich lekcji.
Trener moze zapytac takze o to, dlaczego temat bezpieczenstwa

przeprowadzenia spotkania -
slajdy wspomagajqce trenera.




jest dla nauczycieli wazny, z jakq motywacja przyszli na
warsztaty.

Uwaga! Mozna zapytac tez o oczekiwania, ale warsztat trwa

péttorej godziny - zapewne za krotko, aby wszystkie oczekiwania

spetnic. Jesli wiec trener zdecyduje sie na zadanie takiego
pytania, na zakonczenie zaje¢ musi odnie$¢ sie do tych potrzeb,
ktére nie zostaly zagospodarowane podczas zaje¢ i wskazac
zrodta odpowiedzi na nie.

2. Czesc¢ zasadnicza

1. O programie Cybernauci.

Trener krotko opowiada o programie Cybernauci, jakie sa jego
cele i czego w ramach organizowanych warsztatow ucza sie
uczniowie w kl. 4-6 oraz rodzice.

Uwaga! To wazne, aby nauczyciele wiedzieli, czego ucza sie
uczniowie oraz rodzice, poniewaz da im to poczucie
bezpieczenstwa oraz uswiadomi, jakie tresci z zakresu
bezpieczenstwa cyfrowego sami powinni poznac.

10 min.

Flipchart/duze kartki do
pisania lub tablica - zwykla lub
interaktywna

2. Jak uczniowie korzystaja z sieci?

Trener zaprasza nauczycieli do dyskusji na temat tego, jak

uczniowie korzystajq z sieci, co oni na ten temat wiedza, jakie sa

ich wyobrazenia.

Warto spisywac pojawiajace sie glosy w dyskusji np. na
flipcharcie.

20 min.




Nastepnie trener pyta nauczycieli, jak oni korzystajq z
technologii, do czego jej uzywaja, jak czesto, co najczesciej robia
w sieci itd.

Pytania na podsumowanie dyskusji:
* czego mozemy nauczyc sie od uczniow? czego bySmy
chcieli? (w konteksScie cyfrowym)
* czego my mozemy nauczy¢ uczniow? w czym im pomoc,
w czym wesprzec?

3. Zasady korzystania z urzadzen komputerowych i Internetu.

Trener zaprasza nauczycieli do ¢wiczenia, ktore na warsztatach
wykonujg réwniez uczniowie.

Celem ¢wiczenia jest zderzenie punktu widzenia nauczyciela na
korzystanie przez uczniéw z urzadzen komputerowych i sieci,
skonfrontowanie sie z obawami i wyobrazeniami na temat
korzystania przez dzieci ze Swiata cyfrowego, poszukanie
punktow wspolnych i rozwigzan.

Zadaniem nauczycieli - w grupach 3-5 osobowych (przez 10
min.), w zaleznosci od liczebnosci grupy - bedzie stworzenie
kodeksu, w ktorych zawra zasady, ktorych chcieliby, aby
uczniowie przestrzegali w kontekscie korzystania z technologii.

Podsumowanie ¢wiczenia:
Uwaga! Jesli zajecia z nauczycielami odbywaja sie po zajeciach
dla uczniow, trener przynosi kodeksy uczniowskie i przedstawia

25 min.

Flipchart/duze kartki do
pisania (ok. 5 szt.) + markery
(tez ok. 5 szt.)




je nauczycielom na zakonczenie tego ¢wiczenia. Moderuje
dyskusje na temat tego, jakie sa podobienstwa, jakie r6znice w
kodeksach uczniowskich i nauczycielskich, co zaskoczyto
pozytywnie nauczycieli, co jest dla nich trudne do
zaakceptowania.

Jesli nie ma jeszcze wypracowanych uczniowskich kodeksow,
warto porozmawiac o tym, jakie moga by¢ propozycje uczniow w
konkretnych obszarach, jakie sg ich oczekiwania i potrzeby -
dlaczego nie chcemy im sprostac, czego sie obawiamy, pod
jakimi warunkami dane postulaty bytyby mozliwe?

Na koniec trener zacheca nauczycieli, aby takie kodeksy tworzyli
wspolnie z uczniami, rozmawiajgc przy tym, argumentujac rézne
stanowiska, wypracowujac konsensus.

4. Gdzie znajde wsparcie? Przeglad materialéow.

Trener w formie prezentacji przedstawia nauczycielom zrodta
materiatéw dotyczacych bezpieczenstwa cyfrowego, z ktérych
moga korzystac oraz informacje o tym, gdzie szuka¢ pomocy w
sytuacjach zwigzanych z cyberagresja. Omawia pokrotce te
materiaty.

Nauczyciele beda mieli dostep do tych informacji, np. poprzez
udostepnienie im prezentacji.

15 min.




3. Podsumowanie i
ewaluacja:

1. Trener prosi nauczycieli o podsumowanie warsztatu.
Np.

Jedna rzecz, z ktéra wychodze z tego spotkania.

albo

Dowiedziatam/dowiedziates sie, ze...

Bede pamietata/bede pamietat o...

Trener moze wybrac¢ inng forme podsumowania spotkania.
2. Trener dziekuje nauczycielom za warsztat. Podaje kontakt do

siebie lub/i do osob, z ktérymi mozna sie kontaktowa¢ w sprawie
programu oraz poruszanych w ramach programu zagadnien.

10 min.

Uwagi/alternatywy:
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