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REGULAMIN UCZESTNICTWA W PROJEKCIE ,,Collegium Mtodych — media i technologie”

81 Postanowienia ogdlne

1. Projekt ,Collegium Mtodych — media i technologie” (POWR.03.01.00-00-C078/16-00)
realizowany jest w ramach Ill Osi Priorytetowej: Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju,
Dziatanie 3.1: Kompetencje w szkolnictwie wyzszym PO WER w programie Sciezki Kopernika,
wspotfinansowanym przez Unie Europejskg w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

2. Projekt jest realizowany w okresie od 1 kwietnia 2017 do 31 stycznia 2019.

Projekt realizowany jest przez Collegium Civitas w partnerstwie z Fundacjg Nowoczesna Polska.

4. Regulamin projektu okresla warunki uczestnictwa w Projekcie.

w

§2 Cel i zakres projektu

1. Gtéwnym celem projektu jest rozwdj oferty Collegium Civitas w zakresie trzeciej misji Uczelni,
poprzez realizacje warsztatéw, prowadzacych do rozwoju kompetencji w zakresie
komunikowania sie, wspdtpracy myslenia krytycznego i kreatywnego rozwigzania probleméw
i dziatania innowacyjnego, skierowanych do 120 wucznidw i uczennic ze szkét
ponadgimnazjalnych w Polsce, w wieku 15-19 lat.

2. Projekt obejmie nastepujgce dziatania w zakresie edukacji medialnej i cyfrowej: testy on-line,
warsztaty, kurs e-learningowy

§3 Warunki uczestnictwa

1. Uczestnikiem/ka Projektu moze by¢ osoba, ktdra spetnia tagcznie ponizsze warunki:
a) jest uczniem/uczennicg w wieku 15 -19 lat, uczeszcza do szkoty ponadgimnazjalnej,
b) ztozyt/a komplet dokumentdw okreslonych w § 4 pkt. 3 niniejszego Regulaminu.

2. Udziat we wsparciu jest bezptatny i dobrowolny.

84 Zasady rekrutacji

1. Rekrutacja odbywa sie zgodnie z zasadami polityki réwnosci szans kobiet i mezczyzn oraz
niedyskryminacji.

2. Rekrutacja odbywa sie w dwdch turach i dotyczy wytgcznie udziatu w warsztatach, ze wzgledu
ma ograniczong liczbe miejsc.
a) pierwsza tura: maj-sierpien 2017
b) druga tura: maj-sierpien 2018

3. Zgtoszenie uczniéw/uczennic odbywa sie poprzez: przesytanie formularza zgtoszeniowego
(wersja papierowa/on-line) oraz dostarczenie w wersji papierowej: deklaracji uczestnictwa,
os$wiadczenia (zgody) uczestnika/ki projektu na przetwarzanie danych osobowych, zakresu
danych osobowych powierzonych do przetwarzania; zgody rodzica/opiekuna na udziat w
Projekcie w przypadku oséb niepetnoletnich.

4. Brak kompletu dokumentéw wyklucza z udziatu w Projekcie.

5. Placowka edukacyjna potwierdza kwalifikowalnos¢ kandydata/ek, o ktérej mowa w §3 pkt.1a
poprzez Oswiadczenie.
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6. Wzory dokumentdw uprawniajgcych do udziatu w Projekcie dostepne sg na stronie
internetowej Lidera i Partnera.

7. W przypadku zainteresowania warsztatami przekraczajgcym liczbe miejsc pierwszenstwo miec
bedg osoby z matych miast i wsi.

8. Jedna osoba moze uczestniczy¢é w warsztacie jeden raz.

§5 Organizacja warsztatow

1. Wymiar czasowy warsztatow — 12 h (1 h - 45 min), zorganizowane w ciggu 2 dni (po 6 h).

2. Warsztaty s3 prowadzone przez nauczycieli akademickich Collegium Civitas, w salach
zapewnionych przez Collegium Civitas w Patacu Kultury i Nauki w Warszawie.

3. Uczestnicy/uczestniczki podczas warsztatow majg zapewnione obiady i ubezpieczenie NNW.

4. Uczestnicy/uczestniczki warsztatow z miejscowosci oddalonych o minimum 50 km od
Warszawy beda miec¢ zapewnione wyzywienie (2 obiady i 1 kolacje), nocleg (miedzy dniami
warsztatu) i transport.

5. Uczestnicy warsztatdw przebywajg pod opiekg organizatoréw warsztatéw podczas zajec
warsztatowych. W pozostatym czasie, w tym w trakcie noclegu, Collegium Civitas nie zapewnia
opieki uczestnikom warsztatow i nie ponosi odpowiedzialnosci za ten czas.

6. Uczestnicy/uczestniczki, ktdrzy ukonczyli warsztaty majg prawo do udziatu w kursie e-
learningowym.

7. Uczestnicy/uczestniczki warsztatéw zobowigzani sg do podpisania listy obecnosci list odbioru
wyzywienia oraz noclegu w trakcie warsztatow i udziatu w ewaluacji Projektu oraz wypetniania
testu kompetencji po zakoriczeniu warsztatu.

§6 Postanowienia koncowe

1. Kwestie nieuregulowane niniejszym regulaminem rozstrzygane sg przez Lidera i Partnera Projektu.
2. Lider i Partner Projektu zastrzegajg sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu.
3. Aktualna tres¢ Regulaminu dostepna jest na stronie internetowej Lidera i Partnera Projektu.
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