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,Budzik sieciowy

Uratuj swdj dzien przed budzikiem sieciowym.

Masz 24 godziny. Dobrze je wykorzystaj.

Nie daj sie ztapac budzikowi, ktiry zje twoj czas i nerwy.

Wykorzystaj swdj dzien i naucz sie bezpiecanie korzystac 2 dobrodziejstw Internetu.

|. 2asady ogdlne
Do rozpoczecia qry potrzebna jest jedna lub dwie kosci oraz liczba pionkdw odpowiadajgca liczbie graczy,
plus jeden dodatkowy pionek oznaczajgey postac budzika.

Gracze raucajq koscig/kosémi w kolejnosci 2godnej 2 ruchem wskazdwek zegara.

la)ygéywa gracz, ktory uzbiera | doniesie na odpowiednie jvola wszystkie 4 odpowiednie znacaniki:
) S

auka, rozrywka, sport i zdrowie, zycie towarzyskie). S (.\:3/\ ‘“v;;
2. Budaik sieciowy

- Budzik startyje jako pierwszy.

2a budzik rzuca jeden 2 graczy. Budzik rzuca dwiema koscmi.
- Budzil przemierza plansze tylko na obrzezach. Nie skreca do srodkowych pdl.
- Jesli budzik stanie na Twoim polu lub: Cie wypraedei, tracisz uzbierane znaczniki.

Jesli nie masz znacznika, wracasz na start i stoisz kolejke: Nie traci sie odniesionych znacanikow.
- Jesli Ty staniesz na polu budzika, to buadzik stoi kolejke:

3. Grac2
- Porusza sie po planszy raucajgc jedng koscig:
- Mozna skrecac na pola wewnetrane, tylko jesli niesie sie znacznik.
- Po praekroczeniu pola znacznikow mozna skrecac w-pola wewnetrzne dopiero po z2dobyciu kolejneqo znacznika.
- Znaczniki odnosimy na pole skrzyzowania na: srodku: gry. Wystarczy stangé lub przekroczyc srodkowe pole gry.
- Zeby wygraé, trzeba skompletowac i odnies¢ wszysthie cztery znaczniki.

4. Pola gry i karty
- Pozytywne: Bierzesz 2ielong karte. Czytasz na gtos | odktadasz na spod stosu.
- ldziesz do przodu lub z2dobywasz odpowiedni znacznik.
- Pole ochrony przed budzikiem (budzik wic Ci nie 2robi na tym polu).
- Negatywne: Bierzesz czerwonq karte. Caytasz na gtos i odktadasz na spad stosu.
- Cofasz sie, tracisz ostatnio 2dobyty znacanil lub stoisz kolejke.
Po cofnieciu pionka nie wykonyjesz zadnej akeji na polu.

Gre mozna kontynuowac dowolng liczbe okrgzei. Mtodsze dzieci mogq grac w gre bez kart lub budzika,
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