
 

 

Słowniczek dlamłodzieży
i dorosłych
Przy tworzeniu słowniczka wykorzystano materiały z następujących źródeł: Wikipedia, CC
BY-SA, Przewodnik po otwartości dla organizacji pozarządowych, Creative Commons
Polska, http://ngoteka.pl/handle/item/125, CC BY 3.0 PL,Pierwszapomocwpra-
wie autorskim, Fundacja Nowoczesna Polska, http://prawokultury.pl/publikacje/pierwsza-
-pomoc/, CC BY-SA 3.0 PL, Słowniczek pojęć związanych z internetem, Grzegorz Prujsz-
czyk, Kamil Śliwowski, http://www.ceo.org.pl/pl/szkolazklasa2zero/news/bezpieczenstwo-
-w-sieci, CC BY-SA 3.0 PL.

• aFonamenX radiowo�XelewizyNny: opłata mająca na celu umożliwienie realizacji mi-
sji publicznej telewizji i radia.

• adaTXacNa: przekształcenie i przystosowanie utworu do innych funkcji z zachowa-
niem najważniejszych treści (np. przekształcenie powieści w film fabularny).

• %d&lock: jedno z najpopularniejszych rozszerzeń do przeglądarek internetowych,
automatycznie blokuje i usuwa reklamy ze stron internetowych. Zwiększa wygodę
i bezpieczeństwo korzystania z sieci. Ogranicza przepływ informacji o historii prze-
glądania.

• adminisXraXor danych osoFowych: jednostka (osoba, podmiot gospodarczny, in-
stytucja, itp.) decydująca i podejmująca działania związane z przetwarzaniem da-
nych osobowych. Nałożony jest na nią obowiązek informacyjny (konieczność podania
danych teleadresowych). Zobowiązana jest do staranności w przetwarzaniu danych
w celu ochrony interesów osób, których dane posiada, oraz do aktualizowania danych
i zaprzestania przetwarzania danych na żądanie.

• adres -4: IP to protokół komunikacyjny używany powszechnie w Internecie i sieciach
lokalnych. Adres IP to liczba, która jest nadawana każdemu urządzeniu lub grupie
urządzeń połączonych w sieci. Służy on ich identyfikacji. Jeden adres publiczny mo-
że być współdzielony przez wiele komputerów połączonych w podsieć. W takiej sy-
tuacji każdy komputer w podsieci ma adres z puli adresów prywatnych. Większość
komputerów korzysta z adresów IP przydzielanych dynamicznie, tylko w czasie pod-
łączenia komputera do sieci. Po jego wyłączeniu dany adres IP może zostać przypi-
sany innemu urządzeniu.

• adserwer: system informatyczny umożliwiający emisję i zarządzanie internetowymi
kampaniami reklamowymi, a także raportowanie i analizę wyników kampanii. Nazwa
utworzona z połączenia słów advertisement (ang. reklama) i serwer.

• adZerXorial: płatna reklama w gazecie przypominająca wyglądem artykuł prasowy.

• %d;ords: system reklamowy stworzony przez Google. Pozwala m.in. na wyświetle-
nie linków sponsorowanych i boksów reklamowych w wynikach wyszukiwania wy-
szukiwarki Google. Dzięki temu inne firmy mogą tworzyć kampanie linków sponso-
rowanych na podstawie słów kluczowych wpisywanych przez użytkowników i tema-
tyki odwiedzanych przez nich stron Internetowych.
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• alJaFeX&railleŞa: alfabet składający się ze znaków, stworzonych z wypukłych kropek,
możliwy do odczytania przez osoby niewidome.

• alKoryXm: ciąg jasno definiowanych kroków, które musimy wykonać, aby osiągnąć
pożądany cel. Zadaniem algorytmu jest przeprowadzenie systemu z pewnego stanu
początkowego do pożądanego stanu końcowego. Algorytm może zostać zaimple-
mentowany w postaci programu komputerowego.

• analiza: badanie poszczególnych elementów danego zjawiska, problemu, tekstu kul-
tury.

• anonimowoĝÊ: brak możliwości zidentyfikowania osoby.

• aTlikacNa: (in.program użytkowy) konkretny, ze względu na oferowaną użytkowni-
kom funkcjonalność, element oprogramowania użytkowego.

• asymeXria inJormacNi: zachodzi w procesie wymiany informacji. Sytuacja, w której
jedna strona wie więcej, posiada więcej informacji, niż druga.

• aYdiodeskryTcNa: opis słowny warstwy wizualnej utworu.

• aYdycNa: samodzielna cząstka programu radiowego lub telewizyjnego. Np. serwis in-
formacyjny, reportaż, lista przebojów. Potocznie: program.

• aYXonomia inJormacyNna: ważny aspekt prywatności, prawo do samodzielnego de-
cydowania o ujawnianiu informacji na swój temat oraz do kontrolowania informacji
dotyczących własnej osoby, którymi dysponują inni.

• aYXoryzacNa: zgoda osoby udzielającej informacji na opublikowanie jej słów; także:
wspólne z nią ustalenie ostatecznego kształtu wypowiedzi.

• aYXosXarX: automatyczne uruchomienie programu po włączeniu systemu operacyj-
nego komputera. Także: automatyczne uruchomienie programu po rozpoznaniu no-
śnika, na którym jest zapisany, przez system operacyjny (np. po włożeniu płyty CD
do napędu).

• awaXar: wizualna reprezentacja uczestnika mediów społecznościowych. Może być
prostą grafiką (np. na forach), zdjęciem (np. na portalach społecznościowych) lub
też skomplikowanym trójwymiarowym modelem (np. w grach). Awatarowi zwykle
towarzyszy nick.

• FaNX: powszechnie przyjęta jednostka miary ilości informacji stosowana w informa-
tyce . Powszechnie przyjęto, że składa się z 8 bitów. Przyjęty zapis skrótowy to wielka
litera „B”.

• Faćka ƙlXrYNÈca: (ang. filter bubble), sytuacja, w której na skutek działania określo-
nego algorytmu osoba korzystająca z sieci otrzymuje wyselekcjonowane informacje,
dobrane na podstawie informacji dostępnych na jej temat, takich jak lokalizacja czy
historia wyszukiwania.

• Faćka inJormacyNna: zjawisko we współczesnej kulturze medialnej. Zachodzi, gdy
odbiorca ma cały czas do czynienia z przekazami wyrażającymi podobne poglądy
czy wartości. Zamyka go to na konfrontację z innymi punktami widzenia. „Bańka in-
formacyjna” tworzy się w wyniku naszych przyzwyczajeń (np. zaglądania do jedne-
go portalu informacyjnego czy czasopisma), działania mechanizmów wyszukiwarek,
dominujących linii redakcyjnych i wielu innych czynników.

• &eXXer 4riZacy: wtyczka do przeglądarek internetowych, która zarządza flash co-
okies i umożliwia ich skuteczne usuwanie np. przy zamykaniu przeglądarki.

• FezTieczećsXwowsieci: badanie poszczególnych elementów danego zjawiska, pro-
blemu, tekstu kultury.
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• FiFlioKraƙaTrzedmioXowa: wykaz publikacji na określony temat. Bibliografie przed-
miotowe dołączane są do publikacji naukowych, by przedstawić obszar wiedzy, na
którym opierał się naukowiec.

• FiFlioXeka cyJrowa: zbiór publikacji, udostępnianych poprzez stworzony w tym celu
portal internetowy. Biblioteki cyfrowe bardzo często działają przy tradycyjnych bi-
bliotekach, które pracują nad digitalizacją swoich zbiorów i chcą ułatwić czytelnikom
docieranie do nich.

• FiX: najmniejsza jednostka informacji w informatyce i komunikacji cyfrowej. Może
przyjąć tylko dwie wartości odpowiadające np. dwóm stanom przełącznika otwarty
albo/zamknięty, lub liczbom 0 albo 1. Dzięki temu może być fizycznie ”interpretowa-
ny” przez urządzenia elektroniczne, takie jak procesory komputerów. Przyjęty zapis
skrótowy to mała litera „b”.

• FloK: rodzaj strony internetowej zawierającej odrębne, uporządkowane chronolo-
gicznie wpisy. Blogi umożliwiają zazwyczaj kategoryzację wpisów oraz ich komen-
towanie przez czytelników.

• FooksTrinX: forma współpracy, polegająca na bardzo szybkim (od kilku godzin do
kilku dni) stworzeniu książki przez zespół autorów. Zwykle zespół ten zbiera się przez
internet, a książka wydawana jest w formie elektronicznej.

• cenzYra: kontrola informacji. Cenzura prewencyjna to kontrola podejmowana przez
publikacją tekstu lub innego utworu.

• cenzYra inXerneXY: próby wprowadzenia odgórnego, kontrolowanego przez pań-
stwo, filtrowania treści w Internecie. W mniejszym lub większym stopniu wprowa-
dzone w wielu krajach (Chiny, Iran, Włochy, Wielka Brytania).

• cerXyƙkaX sXrony: elektroniczny podpis strony internetowej, niezbędny do nawiąza-
nia połączenia https://.

• chmYra oFliczeniowa: model, w którym użytkownik może korzystać z danej usługi
(np. gry, bazy danych, przechowywania plików) bez konieczności kupowania sprzętu
ani oprogramowania: dane przechowywane są na serwerze dostawcy usługi.

• ciasXeczka: (ang. cookie), małe pliki tekstowe zapisywane na dysku użytkownika
podczas korzystania ze stron WWW, które zapamiętują określone informacje o usta-
wieniach przeglądarki (np. wybrany język strony WWW, dane logowania) lub przesy-
łają pewne informacje z powrotem na serwery danej strony (np. ustawienia zabez-
pieczeń lub produkty w koszyku w sklepie internetowym). Ciasteczka mogą narażać
użytkownika na wiele zagrożeń, gdyż działają w sposób niewidoczny i mogą zapa-
miętywać wiele wrażliwych informacji. Nowelizacja prawa telekomunikacyjnego na-
łożyła na właścicieli stron WWW obowiązek zamieszczenia w widocznym miejscu
informacji o tym, że witryna korzysta z ciasteczek, oraz wskazówek na temat tego,
jak można wyłączyć ich obsługę.

• 'ookie1onsXer: rozszerzenie do przeglądarek internetowych, pozwala bardzo do-
kładnie kontrolować ciasteczka i to, jakie strony (i na jak długo) mogą je ustawiać.

• coTyleJX: narzędzie pozwalające na reprodukowanie wolnej licencji w kolejnych utwo-
rach zależnych. Mechanizm copyleftu nakłada na twórcę dzieła zależnego obowią-
zek udostępnienia go na tej samej licencji, na jakiej udostępniono oryginalny utwór.
Przykładem stosowania zasady copyleft jest licencja CC BY-SA.

• coTyriKhX XrollinK: wykorzystywanie istniejących procedur ochrony prawa autor-
skiego w sytuacjach, które nie podlegają takiej ochronie.

• crackowanie: (inaczej: cracking), niezgodna z prawem działalność, polegająca na
łamaniu zabezpieczeń występujących w programach. Umożliwia dokonywanie róż-
nych przestępstw za pośrednictwem technologii informatycznych.
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• 'reaXiZe 'ommons: amerykańska organizacja pozarządowa, która stworzyła wła-
sny system licencji i zajmuje się jego rozwijaniem. Licencje Creative Commons to go-
towe rozwiązania prawne, z których można skorzystać od razu bez żadnego przy-
gotowania prawniczego. Skorzystanie z licencji z punktu widzenia twórcy polega na
oznaczeniu nią swojego utworu. Powoduje to udzielenie każdemu zezwolenia na ko-
rzystanie z tego utworu w zakresie określonym w licencji.

• crowdJYndinK: (inaczej: finansowanie społecznościowe), internetowe pozyskiwanie
środków na realizację jakiegoś projektu od dużej liczby osób wpłacających niewielkie
kwoty. Crowdfunding staje się coraz bardziej popularny, ponieważ umożliwia zdoby-
cie finansowania niezależne od wielkich wydawców, wytwórni i sponsorów, często
narzucających warunki współpracy.

• crowdsoYrcinK: sposób realizowania różnych działań poprzez dzielenie ich na mniej-
sze czynności, możliwe do wykonania online i powierzenie ich dużej grupie ludzi.
Nabór chętnych do włączenia się w prace jest otwarty. Crowdsourcing umożliwia
wszystkim użytkownikom internetu uczestnictwo w zadaniach, które kiedyś były za-
rezerwowane dla wąskiej grupy specjalistów.

• cyFerFYllyinK: (inaczej: cyberprzemoc, agresja elektroniczna) zachowania agresyw-
ne i przemoc, dokonywane za pośrednictwem mediów telekomunikacyjnych, zwłasz-
cza Internetu. Może przybierać formę: prześladowania, zastraszania, uporczywego
wyśmiewania się i złośliwości, stalkingu itd.

• cyFerTrzemoc: (inaczej: agresja elektroniczna), stosowanie przemocy poprzez: prze-
śladowanie, zastraszanie, nękanie, wyśmiewanie innych osób przy pomocy narzędzi
typu elektronicznego, np. SMS, e-mail, witryny internetowe, fora dyskusyjne. Osobę
dopuszczającą się takich czynów określa się stalkerem.

• cyJrowy ĝlad: informacje na temat aktywności konkretnych osób w sieci, magazy-
nowane na serwerach dostawców internetu i właścicieli stron. Tworzą go m.in. zdję-
cia, informacje o kupionych produktach, nicki, wpisy na blogach, ale również dane,
które zostawiamy w sieci mimowolnie, np. adres IP czy informacja o systemie ope-
racyjnym, z którego korzystamy.

• cyXaX: włączanie urywków utworów lub całości drobnych utworów do własnego dzie-
ła.

• (%-S=: (ang. Digital Accessible Information System) – standard zapisu książek elek-
tronicznych stworzony dla potrzeb osób niewidomych i innych mających problemy
w czytaniu. Książka mówiona powstała na potrzeby osób, które mają utrudniony do-
stęp do książki drukowanej. Są to przede wszystkim osoby niewidome, ale także dys-
lektycy, analfabeci, czy osoby o ograniczonych możliwościach motorycznych.

• dane osoFowe: wszelkie informacje dotyczące określonej osoby fizycznej (czyli zi-
dentyfikowanej lub możliwej do zidentyfikowania). Nie mamy do czynienia z danymi
osobowymi wówczas, gdy informacja dotyczy instytucji (np. firmy), grupy osób, oso-
by fikcyjnej (np. postaci literackiej) czy takiej, której nie jesteśmy w stanie rozpoznać.
Dane osobowe podlegają ochronie i nie mogą być zbierane bez odpowiedniej pod-
stawy prawnej (np. zgody osoby, której dotyczą).

• dane osoFowe wrażliwe: dane osobowe, które podlegają szczególnej ochronie. Na-
leżą do nich informacje o rasie, pochodzeniu etnicznym, poglądach politycznych, prze-
konaniach religijnych, stanie zdrowia, przynależności partyjnej, związkowej lub wy-
znaniowej, kodzie genetycznym, nałogach, życiu seksualnym, skazaniach i orzecze-
niach dotyczących mandatów i kar.

• dane XelekomYnikacyNne: informacje o połączeniach telefonicznych: billingi - czas
trwania rozmów oraz numery telefonów, z którymi połączono się, adres miejsca,
z którego połączenie zostało wykonane.
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• dane weNĝciowe: zbiór danych, na którym pragniemy przeprowadzić jakąś operację
algorytmiczną.

• dane wyNĝciowe: zbiór danych, będący wynikiem operacji algorytmicznej. Powstaje
poprzez określone przez algorytm przekształcenia jakiegoś zbioru danych (danych
wyjściowych).

• diKiXalizacNa: działanie polegające na przeniesieniu materiałów zapisanych w postaci
analogowej do formatu cyfrowego.

• doFra osoFisXe: dotyczą prywatnej sfery życia. Są nimi w szczególności zdrowie,
wolność, cześć, swoboda sumienia, nazwisko lub pseudonim, wizerunek, tajemni-
ca korespondencji, nietykalność mieszkania, twórczość naukowa, artystyczna, wy-
nalazcza i racjonalizatorska, zdrowie, życie psychiczne, rodzinne i prywatne, kult pa-
mięci osoby zmarłej oraz poczucie przynależności do określonej płci.

• doFra TYFliczne: zadawalają potrzeby wspólne. Nie ma możliwości wyłączenia ich
z konsumpcji (nie można np. zakazać ich używania) oraz nie powodują konkurencji
(korzystanie z nich jest nieograniczone). Nie podlegają regułom rynkowym i nie mogą
być skomercjalizowane.

• doFro niemaXerialne: przykładem dóbr niematerialnych są dobra osobiste, przed-
mioty własności intelektualnej, pieniądze, różne postacie energii.

• doKmaXyk: konsekwentne trwa na określonym stanowisku i jest niechętny do naj-
mniejszej choćby jego zmiany, nawet pomimo przekonujących kontrargumentów.
Czasem nie chce wysłuchać osób mających inne zdanie lub forsuje język dyskusji
charakterystyczny dla własnych poglądów.

• domena TYFliczna: zbiór utworów będących dobrem wspólnym, do których prawa
autorskie wygasły (np. utwory Chopina) oraz utwory, które nigdy nie były chronione,
bo zostały stworzone przed powstaniem prawa autorskiego.

• dosXÜTnoĝÊ: możliwość używania rzeczy, budynku lub strony www przez możliwie
największą liczbę osób, niezależnie od ich umiejętności lub możliwości.

• dozwolony YżyXek: możliwość nieodpłatnego korzystania z dzieła bez zgody posia-
dacza praw majątkowych. Dozwolony użytek osobisty oznacza możliwość korzysta-
nia z dzieła, jak również kopiowanie go na użytek własny lub osób bliskich. Istnieje
także dozwolony użytek publiczny, z którego korzystają biblioteki, muzea, archiwa
i szkoły.

• (61: oprogramowanie i sprzęt mające uniemożliwić działania niezgodne z prawem
autorskim lub warunkami serwisu/ wolą producenta. DRM stosuje się w muzyce, fil-
mach, grach i innych mediach. Opiera się na mechanizmach kryptograficznych, za-
bezpieczając np. przed nieautoryzowanym odczytem lub skopiowaniem.

• dyskryminacNa: traktowanie pewnych osób lub grup społecznych w inny sposób,
zwykle mniej sprawiedliwy, niż innych osób i grup. W Konstytucji RP został zapisany
zakaz dyskryminacji w życiu politycznym, społecznym lub gospodarczym (art. 32).

• dziedzicXwo kYlXYrowe: zbiór rzeczy, obiektów, budynków i zjawisk posiadających
historyczną, estetyczną, archeologiczną, naukową, etnologiczną lub antropologiczną
wartość, uznawany za godny ochrony prawnej dla dobra społeczeństwa i jego roz-
woju.

• )dKe 6ank: algorytm stosowany przez portal Facebook, decydujący o wyświetlaniu
i pozycji wpisów publikowanych na tablicach użytkowników. Podstawą jego działania
są współczynniki: intensywności interakcji między użytkownikami, rodzaju aktywno-
ści oraz jej aktualności.
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• edYXainmenX: (z ang. education: edukacja + entertainment: rozrywka); ogólnie: wszel-
kie działania łączące edukację z rozrywką; przekazywanie treści edukacyjnych połą-
czonych z rozrywką lub całkowicie ukrytych w różnych formach rozrywki i zabawy,
takich jak np. quizy lub seriale; stosowane często w mediach do masowego przeka-
zywania wiedzy lub kształtowania postaw społecznych; patrz także -> infotainment.

• emoXikony: znaki emocji tworzone głównie za pomocą znaków interpunkcyjnych
i liter alfabetu łacińskiego, np.: :-), ˆ-ˆ, ;P.

• eskaTisXa: niechęnie podejmuje dyskusję, ucieka od konieczności przyjęcia jakiegoś
stanowiska oraz konfrontacji z innymi poglądami.

• eXherneX: standardy budowania sieci internetowych, zwłaszcza lokalnych. Obejmują
specyfikację przewodów oraz przesyłanych nimi sygnałów. Ethernet opisuje również
formaty pakietów danych oraz normy dotyczące warstwy fizycznej.

• eXyka: namysł nad wartościami i moralnością (m. in. jej źródłami, racjonalnymi pod-
stawami itp). Jest czym innym niż sama moralność, którą można sprowadzić do wska-
zań takich jak ”nie kłam”, ”nie rób drugiemu, co tobie niemiłe”. Etyka poddaje te proste
zasady w wątpliwość, sprawdza, czy są słuszne i uniwersalne.

• eXyka dziennikarska: zbiór zasad, których powinni przestrzegać dziennikarze, m.in.
dążenie do prawdy, bezstronność i uczciwość, szacunek, toleracja, oddzielenie infor-
macji od komentarza.

• )Yrydice: (z ang. education: edukacja + entertainment: rozrywka); ogólnie: wszelkie
działania łączące edukację z rozrywką; przekazywanie treści edukacyjnych połączo-
nych z rozrywką lub całkowicie ukrytych w różnych formach rozrywki i zabawy, ta-
kich jak np. quizy lub seriale; stosowane często w mediach do masowego przekazy-
wania wiedzy lub kształtowania postaw społecznych; patrz także -> infotainment.

• eye caXcher: (ang.) element przyciągający wzrok.

• *%5: (ang. frequently asked questions - najczęściej zadawane pytania), zbiór pytań
i odpowiedzi na nie, zwykle służący jako pomoc w rozwiązywaniu problemów użyt-
kowników serwisów internetowych i innych narzędzi informatycznych.

• *lash&lock: rozszerzenie do przeglądarek internetowych domyślnie blokujące wszyst-
kie filmiki typu flash na stronach internetowych, pozwalające je uruchomić jednym
kliknięciem myszki.

• *lash cookies: informacje przechowywane na komputerze przez wtyczkę Flash do
przeglądarki. Zwykle wykorzystywane są podobnie jak standardowe ciasteczka, ale
stanowią znacznie poważniejsze zagrożenie dla prywatności. Flash cookies pozwa-
lają na zbieranie bardziej szczegółowych danych i znacznie większej ich liczby niż in-
ne rodzaje ciasteczek. Mogą przesyłać informacje do zdalnego serwera bez wiedzy
użytkowniczki czy użytkownika i nigdy nie wygasają.

• ƚoodowanie: (z ang. flood - powódź), wielokrotne wysyłanie tej samej wiadomo-
ści lub wiadomości pustych, zniekształconych lub nieczytelnych. Zdarza się przede
wszystkim na forach internetowych i w komentarzach pod artykułami czy postami.
Zwykle ma na celu zdezorientowanie dyskutantów lub przerwanie rozmowy. Takie
zachowanie jest nieuprzejme i łamie zasady netykiety.

• JormaXy .4+ i .4)+: formaty obrazów rastrowych, najlepiej sprawdzające się przy
zapisie fotografii oraz obrazów naturalnych (pejzaży, portretów itp.), w których barwy
płynnie przechodzą i w których nie ma wiele ostrych krawędzi czy drobnych detali.
Przy zapisie w tych formatach dokonywana jest stratna kompresja, co sprawia, że
część informacji zostaje bezpowrotnie utracona.

• JormaX %-: zamknięty format dwuwymiarowej grafiki wektorowej, stworzony przez
Adobe. Domyślny format zapisu w programie Adobe Illustrator.
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• JormaX &14: format pliku z grafiką bitmapową. Zwykle zawiera w sobie prostą kom-
presję bezstratną oraz informację o użytych kolorach.

• JormaX'(6: zamknięty format dwuwymiarowej grafiki wektorowej, stworzony przez
Corel Corporation. Domyślny format zapisu w programie Corel Draw.

• JormaX(3': (doc – od ang. document, dokument) - format plików tekstowych firmy
Microsoft, podstawowy dla starszych edycji programu Microsoft Word (sprzed 2007
roku). Pozwala na różnorodne formatowanie tekstu, stosowanie wielu stylów, czcio-
nek, podziałów, diagramów, ilustracji itp. oraz na wielokrotne edycje pliku. Pliki w nim
zapisywane są cięższe od tych w nowszym formacie DOCX.

• JormaX (3'<: format plików tekstowych firmy Microsoft, podstawowy dla obecnie
wydawanych edycji programu Microsoft Word (od 2007 roku). Pliki w nim zapisywa-
ne są lżejsze od tych w formacie DOC, jednak ich odczytanie jest niemożliwe w star-
szych wersjach programu Word. Pozwala na różnorodne formatowanie tekstu, sto-
sowanie wielu stylów, czcionek, podziałów, diagramów, ilustracji itp. oraz na wielo-
krotne edycje pliku.

• JormaX )4S: (ang. encapsulated postscript) format plików, umożliwiający osadzenie
grafik wektorowych w innych dokumentach.

• JormaX)49&: otwarty standard, oparty na języku XML, służący do publikowania elek-
tronicznych książek (e-booków). Tworzone w nim książki nie mają podziału na stro-
ny, choć istnieje możliwość wyświetlania na marginesie numeru strony pochodzące-
go z książki drukowanej. Format ten jest coraz szerzej stosowany w czytnikach ksią-
żek elektronicznych.

• JormaX *0%': format bezstratnej kompresji dźwięku z rodziny kodeków Ogg (tej sa-
mej co Ogg Vorbis). FLAC nie usuwa żadnych danych ze strumienia audio, dzięki cze-
mu po dekompresji otrzymujemy cyfrowy obraz dźwięku identyczny z pierwowzo-
rem. Niezgodność z analogowym oryginałem wynika wyłącznie z konwersji analo-
gowo-cyfrowej – ograniczona liczba bitów nie odda w 100% analogowego dźwięku.

• JormaX 14�: format plików dźwiękowych, który powstaje po zastosowaniu odpo-
wiedniej stratnej kompresji (algorytmu MP3). Utracona zostaje część informacji o dźwię-
kach mało uchwytnych, nieistotnych i zupełnie niezauważalnych dla ludzkiego słu-
chu. Przy kompresji zmniejszona zostaje również częstotliwość próbowania. Format
MP3 został opatentowany, zatem swoboda jego stosowania jest ograniczona.

• JormaX 3KK :orFis: format stratnej kompresji dźwięku z rodziny kodeków Ogg. Je-
go schemat kompresji przedkłada jakość wynikowej fali dźwiękowej nad jej zgod-
ność z zakodowywanym oryginałem. W przeprowadzonych testach stwierdzono, że
średnia jakość dźwięku w tym formacie jest wyższa niż MP3 o tej samej przepływ-
ności. W odróżnieniu od MP3 format Ogg Vorbis nie jest opatentowany i pozostaje
bezpłatny, zarówno do celów prywatnych, jak i komercyjnych. Rozszerzenie plików
Ogg Vorbis to .ogg lub .oga.

• JormaX3Ten(ocYmenX: format plików pakietów biurowych, będący otwartym stan-
dardem ISO (Międzynarodowej Organizacji Normalizacyjnej), podstawowy dla wol-
nych programów Open Office i Libre Office. W swojej odmianie OpenDocument Text
(ODT) jest odpowiednikiem DOCa i DOCXa - pozwala na różnorodne formatowanie
tekstu, stosowanie wielu stylów, czcionek, podziałów, diagramów, ilustracji itp. oraz
na wielokrotne edycje pliku.

• JormaX 4aKes: format plików tekstowych, podstawowy dla edytora tekstu Pages fir-
my Apple, dostosowanego do oprogramowania iOS. Jest odpowiednikiem Window-
sowego DOCXa - pozwala na różnorodne formatowanie tekstu, stosowanie wielu
stylów, czcionek, podziałów, diagramów, ilustracji itp. oraz na wielokrotne edycje pli-
ku. Niemożliwy do odczytu przez najpopularniejsze edytory tekstu - Microsoft Word
i Libre Office.
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• JormaX 4(*: (ang. Portable Document Format, przenośny format dokumentu) – for-
mat plików służący do prezentacji, przenoszenia i drukowania treści tekstowo-gra-
ficznych. Jego zastosowanie zapewnia to, że po otwarciu w innym programie nie
zmieni się to, jak wyglądają poszczególne strony. PDF nie jest formatem przezna-
czonym do edycji tekstu. Dlatego też nie jest oczytywany przez najbardziej popular-
ne edytory tekstu, ale przez dedykowane mu programy, takie jak popularny Adobe
Reader.

• JormaX 42+: rastrowy format plików graficznych, korzystający z kompresji bezstrat-
nej. Zapisanie obrazu w formacie PNG tworzy plik znacznie większy, niż w przypadku
użycia formatu JPEG.

• JormaX 68*: (Rich Text Format - ang. bogaty format tekstowy) – format plików tek-
stowych opracowany w 1987 r. przez Microsoft, umożliwiający bardzo podstawowe
edytowanie tekstu - takie jak stosowanie podziałów akapitowych, pogrubień, kur-
syw, zmianę koloru czy rodzaju czcionki. RTF jest formatem domyślnych edytorów
w systemie Mac OS X – TextEdit, oraz w systemie Microsoft Windows – WordPad.

• JormaX S:+: otwarty format dwuwymiarowej grafiki wektorowej. Powstał z myślą
o zastosowaniu na stronach WWW. W SVG oprócz standardowych obiektów (prosto-
kąty, elipsy, krzywe) można opisywać efekty specjalne (filtry), maski przezroczysto-
ści, wypełnienia gradientowe itp., a także sposób animacji elementów. Rozszerzenia
plików w formacie SVG to: ”.svg” oraz ”.svgz”.

• JormaX S;*: zamknięty format dwuwymiarowej grafiki wektorowej, stworzony na
potrzeby programu Adobe Flash. Pliki SWF mogą zawierać animacje i elementy inte-
raktywne (małe, wbudowane aplikacje). Aby mogły zostać odtworzone przez prze-
glądarkę internetową, konieczna jest bezpłatna wtyczka Adobe Flash.

• JormaX 8<8: najprostszy i najbardziej podstawowy format plików tekstowych, który
umożliwia zapis tekstu, ale nie jego formatowanie. Plik tekstowy wprowadzono w po-
czątkach rozwoju technik komputerowych. Dziś nadal jest szeroko wykorzytystywa-
ny, głównie jako element oprogramowania - w plikach konfiguracyjnych, dokumen-
tacjach czy instrukcjach dla systemu operacyjnego, programów, aplikacji. Podstawo-
wy format aplikacji Notatnik.

• JormaX;%:: format plików dźwiękowych stworzony przez Microsoft oraz IBM. Przy
zapisie informacji w tym formacie nie zachodzi kompresja, przez co pliki WAV zajmują
zwykle bardzo dużo miejsca (około 172 kB na sekundę dla jakości CD).

• Jraza wyszYkiwawcza: zapytanie wyszukiwawcze ujęte w cudzysłów. Dzięki jej sto-
sowaniu, system szuka całego ciągu słów z zapytania w odpowiedniej kolejności.

• JreemiYm: model biznesowy, w którym produkt lub usługa (najczęściej oprogramo-
wanie, gra komputerowa, usługa internetowa) jest dostępna za darmo, ale korzysta-
nie z zaawansowanych funkcji lub uzyskanie niektórych wirtualnych dóbr wymaga
wykupienia wersji premium.

• Jree Xo Tlay: model płatności występujący w grach komputerowych, niewymaga-
jący kupna lub płacenia abonamentu.System F2P polega na kupowaniu (poprzez
tzw. mikrotransakcje lub za pomocą karty płatniczej) opcjonalnych dodatków do gier,
w sytuacji gdy znaczna część świata gry, rozgrywki czy fabuły jest darmowa. Do-
datkami tymi mogą być też różnorakie przedmioty czy umiejętności, pomagające
w dalszej grze lub ją usprawniające. Przykładem takiego usprawnienia jest przyspie-
szenie zdobywania doświadczenia lub ulepszenie jakiejś umiejętności na określony
czas. W grach F2P można dokonywać płatności również za przedmioty czy usługi –
z punktu widzenia rozgrywki – niepotrzebne, jak np. nowy ubiór lub maskotka czy też
zmiana koloru włosów awatara lub zmiana wystroju domu. W niektórych grach free-
-to-play gracze płacący za dodatkowe przedmioty i funkcje zdobywają dużą przewa-
gę nad graczami niewydającymi pieniędzy. Takie gry określa się mianem pay-to-win
(„płać, aby wygrać”).
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• KaXYnek: typ, odmiana czegoś. W odniesieniu do tekstów kultury: określony sposób
organizacji przekazu, zależny od jego celu. Utwory tego samego gatunku mają zwykle
podobą formę, wykorzystują te same konwencje.

• KaXYnek medialny: gatunek tekstów kultury, które przekazywane są za pośrednic-
twem mass mediów. Zaliczyć do nich można zarówno klasyczne gatunki dzienni-
karskie (reportaż, sprawozdanie), jak i telewizyjne (teleturniej, talk show), radiowe
(audycja, słuchowisko) czy internetowe (wpis na blogu, narracja cyfrowa).

• KeolokalizacNa: określenie fizycznego położenia geograficznego osoby i urządzenia
telekomunikacyjnego za pomocą systemu GPS lub adresu IP.

• +hosXery: wtyczka do przeglądarek internetowych, która blokuje wybrane skrypty
śledzące.

• +-3(3: Generalny Inspektor Ochrony Danych Osobowych. Organ powołany w celu
ochrony danych osobowych. Do jego zadań należy m.in. kontrola zgodności przetwa-
rzania danych z przepisami prawa oraz rozpatrywanie skarg w sprawach ich łamania.
Jest powoływany na czteroletnią kadencję przez Sejm RP za zgodą Senatu.

• +ł¶wny -nsTekXor3chrony(anych3soFowych: organ kontrolujący zgodność prze-
twarzania danych z przepisami o ochronie danych osobowych.

• +ooKle (riZe: (Dysk Google), internetowa usługa formy Google, polegająca na udo-
stępnieniu przestrzeni dyskowej. W jej obrębie można przechowywać i tworzyć pliki
(m. in. tekstowe, arkusze kalkulacyjne, prezentacje). Usługa ta jest przydatna, gdy
współpracujemy w grupie za pośrednictwem sieci. Umożliwia wspólne tworzenie
jednego dokumentu.

• +4+: oprogramowanie implementujące PGP.

• Kraƙka rasXrowa: rodzaj grafiki komputerowej, w której obraz jest utworzony przez
zbiór pikseli (pól o jednym określonym kolorze), znajdujących się na prostokątnej
siatce.roletnią kadencję przez Sejm RP za zgodą Senatu.

• Kraƙka wekXorowa: rodzaj grafiki komputerowej, w której obraz jest utworzony za
pomocą figur lub brył geometrycznych, znajdujących się w układzie współrzędnych.

• KrYTa docelowa: osoby, do których skierowany jest komunikat, reklama, produkt.

• +9-: graficzny interfejs użytkownika, środowisko graficzne (ang. Graphical User In-
terface); ogólne określenie dotyczące wizualnego sposobu komunikowania się kom-
puter-użytkownik.

• +9-: graficzny interfejs użytkownika, środowisko graficzne (ang. Graphical User In-
terface); ogólne określenie dotyczące wizualnego sposobu komunikowania się kom-
puter-użytkownik.

• Kwara: lokalna odmiana języka. Charakterystyczna dla grupy ludności (zwłaszcza
wiejskiej) zamieszkującej określone terytorium. Podstawą gwary jest język ogólny,
z którego wyodrębnia się poprzez odrębności fonetyczne i leksykalne.

• hackaXon: wydarzenie, podczas którego programiści komputerowi i inni specjaliści
(np. graficy) intensywnie pracują nad nowymi projektami informatycznymi. Zwykle
trwa od jednego do siedmiu dni. Słowo hackaton powstało poprzez połączenie słów
hakować i maraton.

• hakowanie: pomysłowe kombinowanie oraz dogłębne poznawanie danej rzeczy w ce-
lu jak najlepszego jej wykorzystania. Hakowanie zawsze łączyło się przede wszystkim
z działalnością miłośników programowania, którym sprawia przyjemność informa-
tyczne majsterkowanie.
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• hasłoKł¶wne: w języku porządkowania informacji oznacza jedną z kluczowych, pod-
stawowych kategorii podziału elementów bazy danych (np. książek w bibliotece).

• hasło TrzedmioXowe: hasło ułatwiające znalazienie dokumentów o podobnej treści.
Oznacza się nimi publikacje w katalogach bibliotecznych, aby ułatwić ich wyszukiwa-
nie.

• heNX: komunikat wymierzony przeciwko komuś, mówiący o niechęci lub braku apro-
baty, często niezbyt sprecyzowanej. Zazwyczaj wyrażony jest ostrymi słowami; bywa,
że wulgarnymi

• heNXer: osoba posługująca się hejtem, wymierzająca komunikaty przeciwko komuś

• hierarchiczna sXrYkXYra danych: sposób uporządkowania informacji w kompute-
rze, polegający na określeniu hierarchicznych zależności pomiędzy nimi. Typowym jej
przykładem jej system plików komputera: składuje się je w określonych folderach,
znajdujących się zwykle w folderach wyższego rzędu.

• hiKiena inJormacyNna: zasady postępowania w sytuacjach udostępniania informacji
(w tym w środowisku cyfrowym). Stosuje się je w celu ochrony przed zagrożenia-
mi np. utratą prywatności, danych, inwigilacją itp. Zgodnie z zasadami higieny infor-
macyjnej należy np. kasować ciasteczka po wylogowaniu z serwisów społecznościo-
wych ani nie podawać swoich danych osobowych każdemu, kto o nie prosi.

• hiTerXeksX: 1) sposób organizacji treści, polegający na zastosowaniu odsyłaczy. Kie-
rują one użytkownika do innych materiałów, które nawiązują do informacji prezen-
towanych wcześniej. Umożliwia to odbiorcy swobodne poruszanie się pomiędzy tre-
ściami. Przykładem hipertekstu jest artykuł na stronie www połączony z innymi za
pomocą linków. 2) tekst tak uporządkowany.

• hosX: dowolna maszyna (np. komputer), która posiada własny adres IP oraz uczest-
niczy w wymianie danych lub udostępnia usługi sieciowe poprzez sieć komputerową.

• ,884S )Zerywhere: wtyczka do przeglądarek internetowych, która automatycznie
włącza protokół HTTPS tam, gdzie istnieje taka możliwość.

• idenXyƙkacNa wizYalna: narzędzie służące kreowaniu wizerunku marki i wyróżnie-
niu jej na rynku od konkurencji. Składają się na nią: logo, czcionki i kolorystyka, strona
internetowa oraz druki (np. wizytówki lub papier firmowy).

• inJoKraƙka: przystępna i przejrzysta prezentacja danych, wiedzy lub informacji w for-
mie grafiki.

• inJomercial: reklamowa audycja wideo w formacie talk-show. Nazwa pochodzi od
słów informacja i ang. commercial - reklama.

• inJoXainmenX: (z ang. information – informacja, połączone z entertainment – roz-
rywką), zjawisko zacierania różnic pomiędzy przekazami informacyjnymi i rozryw-
kowymi. Obserwujemy je we współczesnych mediach.

• insXalacNa: proces polegający na skopiowaniu plików aplikacji na dysk komputera
użytkownika z jednoczesnym dostosowaniem ustawień instalowanego programu do
warunków sprzętowych oraz systemu operacyjnego. Przeprowadzany jest przez spe-
cjalny program lub skrypt instalacyjny, dostarczany na nośniku takim jak płyta czy
pamięć przenośna lub pozyskiwany przez sieć.

• inXeKralnoĝÊ XeksXYalna: pojęcie mające być alternatywą wobec pojęcia prywatno-
ści, wprowadzone przez amerykańską badaczkę Helen Nissenbaum; ponieważ okre-
ślanie stałych norm i granic prywatności jest bardzo trudne (szczególnie w kulturze
cyfrowej), Nissenbaum proponuje, aby konieczny zakres ochrony prywatności był
rozpoznawany zawsze w określonym kontekście i odpowiednio do sytuacji.
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• inXeKralnoĝÊ YXworY: jedno z osobistych praw autora, nakazuje zachowanie w nie-
naruszonym kształcie formy i treści utworu.

• inXerakXywnoĝÊ: odbieranie przez urządzenie elektroniczne bodźców od użytkow-
nika i reagowanie, odpowiadanie na nie.

• inXerJeNs: część systemu operacyjnego odpowiedzialna za komunikowanie się z użyt-
kownikiem. Interakcja ta może odbywać się za pomocą tekstu i klawiatury, grafiki
i kursora lub ruchów palca na ekranie - przetwarzane są sygnały użytkownika i ma-
szyny.

• inXerTreXacNa: całościowe wyjaśnienie, wytłumaczenie jakiegoś zjawiska, problemu,
tekstu kultury. Przy tworzeniu interpretacji należy brać pod uwagę wszystkie ele-
menty dzieła. Interpretacja tekstu kultury często polega na umieszczeniu go w kon-
tekście innych, podobnych pod pewnymi względami utworów.

• -S4: (Internet Service Provider) podmiot oferujący usługę dostępu do sieci Internet.

• NednosXka TTi: (ang. pixels per inch) – liczba pikseli przypadająca na cal długości.
Jednostka stosowana do określania rozdzielczości obrazów rastrowych.

• NÜzyk miKowy: język, którym posługują się osoby głuche, przekazuje znaczenia za
pomocą gestów. Język migowy jest odrębny od języków narodowych, ma np. swoją
własną gramatykę.

• NÜzyk naXYralny: 1)język stosowany przez ludzi do komunikacji interpersonalnej, 2)
język powstały w drodze historycznego rozwoju określonych grup etnicznych, naro-
dowych, w odróżnieniu od języków sztucznych.

• NÜzyk wroKoĝci: wyrażanie negatywnych uczuć (np. pogardy, niechęci) w stosunku
do jakiejś osoby lub grupy.

• kanał inJormacNi: (inaczej: kanał komunikacyjny) połączenie pozwalające na komu-
nikację pomiędzy dwoma osobami, służy wymianie informacji, np. kable telefonu,
stronice książki, fale radiowe. Kanał informacji to co innego niż medium: zwykle da-
ne medium (środek komunikacji, np. telewizja) wykorzystuje pewne kanały infor-
macyjne do nadawania określonych przekazów.

• kaTiXał sTołeczny: suma umiejętności takich jak: nawiązywanie i podtrzymywanie
znajomości, zaufanie, świadomość norm, pozwalających na satysfakcjonujące funk-
cjonowanie w zorganizowanej grupie (np. społeczeństwie czy klasie szkolnej). Sieć
wzajemnych powiązań społecznych, na podstawie których buduje się pozycję w gru-
pie i poza nią. Sieć ta jest także podstawą zdobywania kolejnych kompetencji spo-
łecznych.

• kaTsYłkowanie: opakowanie danych w określone nagłówki, odpowiadające kolej-
nym protokołom. Dzięki temu procesowi pakiety danych mogą najpierw zostać łatwo
przekierowany do adresata (nagłówki IP), następnie może zostać zagwarantowane
ich dostarczenie i odbiór w dobrej kolejności, a wreszcie przekazać mu za ich pomocą
żądanie, plik czy wiadomość (protokoły warstwy aplikacji).

• kaXaloK FiFlioXeczny: zbiór informacji o tytułach, autorach i szczegółach wydania
dzieł, jakie posiada biblioteka. Współcześnie coraz częściej jest udostępniany przez
internet.

• /icksXarXer: jeden z największych amerykańskich portali crowdfundingowych (por.
crowdfunding), założony w 2009 roku. Prowadzone są na nim zbiórki funduszy na
różne cele, np. tworzenie filmów, gier komputerowych, wynalazków, albumów mu-
zycznych i wiele innych. Najpopularniejszemu projektowi udało się zebrać aż ponad
10 milionów dolarów.
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• kod ':': kod weryfikacyjny karty, który jest wydrukowany na odwrocie karty de-
betowej lub kredytowej. W przypadku większości kart (np. Visa, MasterCard czy kart
bankowych) są to trzy ostatnie cyfry wydrukowane na pasku podpisu na odwrocie
karty.

• komercyNne Yżycie: korzystanie w celach handlowych, zarobkowych.

• komTresNa: polega na zmianie sposobu zapisu informacji tak, aby zmniejszyć jej po-
wtórzenia. Jej celem jest wyrażenie tych samych informacji, lecz za pomocą mniej-
szej liczby bitów.

• komTresNa FezsXraXna: kompresja, która odbyła się przy użyciu metody gwarantu-
jącej odtworzenie informacji z postaci skompresowanej do postaci oryginalnej.

• komTresNa sXraXna: kompresja, w trakcie której tracona jest część mniej istotnych
informacji. Uniemożliwia to odtworzenie oryginalnej postaci pliku.

• komTYXerowa edycNa zdNÜÊ cyJrowych: zmiana wyglądu zdjęcia w programie gra-
ficznym.

• komYnikacNa �komYnikowanie siÜ
: proces przekazywania (wymiany) informacji
między jego uczestnikami. Osoba przekazująca informację to nadawca, a odbierają-
ca ją - odbiorca

• komYnikacNaniewerFalna: porozumiewanie się bez użycia słów. Środki komunikacji
niewerbalnej są różnorodne. Oddziałuje ona przede wszystkim na zmysły wzroku (to
np. gesty, mimika, postawa ciała) i słuchu (intonacja, sposób mówienia).

• koncenXracNa: sytuacja, gdy na rynku, procentowo duża część danego typu towa-
rów i usług dostarczana jest przez niewielką liczbę przedsiębiorstw. Mierzy się ją przy
pomocy wskaźnika koncentracji, który jest udziałem w rynku jaki posiada kilka naj-
większych firm.

• koncesNa: zezwolenie, upoważnienie do prowadzenia jakiejś działalności.

• konJormisXa: przejmuje poglądy i normy postępowania uznawane za atrakcyjne, mod-
ne lub obowiązujące w danej grupie. Nawet jeśli konformista w głębi serca wyznaje
jakieś wartości, ważniejsze są dla niego powodzenie i popularność.

• konkYrencNa: proces w którym firmy współzawodniczą ze sobą w zawieraniu trans-
akcji rynkowych. Ich głównym narzędziem jest przedstawianie korzystniejszych ofert
od innych przedsiębiorstw np. w przypadku mediów może być to jakość prezento-
wanych treści.

• konsXyXYcNa: (inaczej: ustawa zasadnicza), akt prawny, który zazwyczaj ma najwyższą
moc prawną. W Polsce obowiązuje Konstytucja Rzeczypospolitej Polskiej uchwalona
w 1997 roku.

• konsYmenX: osoba, która kupuje towary na swój własny użytek.

• konwencNa: zbiór cech utworów (artystycznych, dziennikarskich itp.) wielokrotnie
powtarzany i wykorzystywany. Dana konwencja może być typowa dla jednego twór-
cy, grupy czy okresu. Składać się na nią mogą różne elementy utworu – zarówno
związane z jego formą, jak i treścią.

• konwencNa �Trawo
: umowa międzynarodowa mająca skutki prawne.

• konwerKencNa komTeXencNi: łączenie się i przenikanie kompetencji medialnych, in-
formacyjnych i cyfrowych.

• konwerKencNa medi¶w: (łac. convergere – zbierać się, upodabniać się), kulturowe
i technologiczne przenikanie się i łączenie różnych środków przekazu, urządzeń in-
formatycznych i telekomunikacyjnych.
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• konwersNa: przekształcenie formatu pliku w inny format (np. zmiana pliku ODT w DOCX).

• koszX wyXworzenia inJormacNi: na koszt wytworzenia informacji składają się koszty
produkcji nośnika (np. druk książki, wytłoczenie płyty), reklamy, pośredników (dys-
trybutorów), honoraria twórców i wykonawców oraz ich praca umysłowa lub arty-
styczna.

• kradzież Xożsamoĝci: używanie danych innej osoby w celu popełnienia oszustwa
lub przestępstwa. Najczęstszym sposobem pozyskiwania danych stosowanym przez
oszustów jest mail z banku zawierający prośbę o zaktualizowanie danych osobowych
lub hasła. Możliwe jest również pozyskiwanie informacji z wyrzucanych na śmietnik
dokumentów lub nośników informatycznych lub poprzez włamywanie się do kom-
puterów. Dzięki takim danym oszust może np. utworzyć w internecie nasz fałszywy
profil, umieszczać obraźliwe komentarze w naszym imieniu, dokonać zakupów na
nasze konto, a nawet zaciągnąć kredyt.

• /raNowa6ada6adioJonii i 8elewizNi: Krajowa Rada Radiofonii i Telewizji - jeden z re-
gulatorów rynku mediów, chroni wolność słowa w radiu i telewizji oraz interesy od-
biorców, zapewniając otwarty i różnorodny charakter mediów. Do zadań KRRiT na-
leżą m. in. przyznawanie koncesji, kontrolowanie nadawców, badanie treści i odbioru
programów radiowych i telewizyjnych.

• kYlXYra remiksY: popularne zjawisko wykorzystywania istniejących utworów i łą-
czenie ich w nową, oryginalną całość.

• licencNa: dokument prawny lub umowa określająca warunki korzystania z utworu,
m.in. czas, zakres swobody użytkownika, pola eksploatacji.

• linia redakcyNna: ogół poglądów politycznych i społecznych przeważających w re-
dakcji danego medium. Ma wpływ na sposoby formułowania opinii, referowania wy-
darzeń itd. Linia redakcyjna związana jest z konsekwentnym ujawnianiem pewnych
przekonań i niechęcią do promowania innych.

• lokowanie TrodYkXY: przekaz handlowy polegający na przedstawieniu lub nawią-
zywaniu do towaru, usługi lub ich znaku towarowego w taki sposób, że stanowią one
element samej audycji.

• maNÈXkowe Trawa aYXorskie: prawo twórcy do korzystania z utworu i rozporządza-
nia nim. Jest to prawo zbywalne, co oznacza, że twórca może przenieść je na inne
osoby lub udzielić zezwolenia na korzystanie z utworu (za wynagrodzeniem lub bez).
Trwanie majątkowych praw autorskich jest ograniczone w czasie (70 lat po śmierci
autora).

• maniTYlacNa: ukryta perswazja. Przekonywanie kogoś do podjęcia pewnych (często
niekorzystnych dla niego) działań i jednoczesne ukrywanie swoich prawdziwych in-
tencji.

• maTa myĝli: sposób organizacji informacji i metoda sporządzania notatek, polega-
jąca na graficznym uporządkowaniu wiadomości w połączone liniami pola. W cen-
tralnym polu pojawia się najważniejsza informacja lub kluczowe pytanie, od których
- podążając za skojarzeniami - rysuje się odnośniki.-

• markeXinK szeTXany: stwarzanie powodów do rozmowy o marce, produktach lub
usługach, oraz ułatwianie nawiązania tej konwersacji. Marketing szeptany jest ce-
nioną formą promocji, ze względu na dużą wiarygodność komunikatów przekazywa-
nych przez konsumentów. Ludzie są bardziej skłonni wierzyć pozytywnym opiniom
swoich znajomych na temat produktu, którego używali, niż np. reklamom telewizyj-
nym.

• mass media: środki społecznego komunikowania o szerokim zasięgu, czyli prasa,
radio, telewizja, Internet.
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• maXeriał ToemisyNny: zapis audycji po jej emisji na antenie, który nadawca ma obo-
wiązek zachować na okres 28 dni od daty emisji.

• maXeriał Trasowy: każdy opublikowany lub przekazany do opublikowania w pra-
sie tekst albo obraz o charakterze informacyjnym, publicystycznym, dokumental-
nym lub innym, niezależnie od środków przekazu, rodzaju, formy, przeznaczenia czy
autorstwa (art. 7 p. 4 ustawy Prawo prasowe).

• 1FTs: (Megabit na sekundę, inaczej: Mb/s) — jednostka natężenia strumienia da-
nych w medium transmisyjnym (np. pomiędzy dwoma komputerami) oraz jednostka
przepustowości, czyli maksymalnej ilości informacji, jaka może być przesyłana przez
dany kanał telekomunikacyjny w jednostce czasu. Określa, że w przeciągu 1 sekundy
może zostać przesłany 1 Megabit informacji.

• media TYFliczne: ich właścicielem jest społeczeństwo, są finansowane z abona-
mentu, własnych produkcji oraz reklam. Podstawą ich działalności nie jest genero-
wanie zysku, ale realizowanie misji.

• media sTołecznoĝciowe: różnorodne narzędzia umożliwiające użytkownikom in-
ternetu rozbudowaną interakcję. W zależności od charakteru tej interakcji wyróż-
niamy wśród nich fora, czaty, blogi, portale społecznościowe, społeczności gier sie-
ciowych, serwisy crowdfundingowe i wiele innych.

• mediYm: środek przekazu. Zwykle dane medium wykorzystuje określone rozwiąza-
nia technologiczne oraz umożliwia komunikację na szeroką skalę. Np. telewizja, pra-
sa, internet.

• mem: najczęściej zdjęcie lub inna forma grafiki wraz z podpisem; memy rozpowszech-
niane są głównie w mediach społecznościowych.

• misNa: w odniesieniu do mediów publicznych obowiązek dostarczania szerokiej wi-
downi i poszczególnym, zdefiniowanym grupom widzów wysokiej jakości treści in-
formacyjnych, publicystycznych, kulturalnych, rozrywkowych, edukacyjnych i spor-
towych. Programy w telewizji i radiofonii publicznej mają cechować się pluralizmem,
bezstronnością, wyważeniem i niezależnością oraz innowacyjnością, wysoką jakością
i integralnością przekazu.

• modele komYnikacNi: różne sposoby przesyłania komunikatów i informacji w za-
leżności od środowiska oraz liczby nadawców i odbiorców uczestniczących w tym
procesie, np. jeden-do-wielu (model opisujący działanie radia lub telewizji), wielu-
-do-wielu (model działania społeczności sieciowych).

• moniXorinK wizyNny: (CCTV), system służący do zdalnego przekazywania obrazu,
obejmujący jedną bądź wiele kamer. Wykorzystywany jest przez instytucje publicz-
ne i podmioty prywatne do różnych celów (np. ochrony mienia czy walki z przestęp-
czością). W niektórych krajach budzi spore kontrowersje ze względu na ingerencję
w prywatność obserwowanych osób.

• moniXor FraNlowski: urządzenie wyświetlające za pomocą punktów dotykowych pi-
smo Braille’a, czasami także znaki graficzne.

• monoTol: czyjeś wyłączne prawo do czegoś.

• monoTol aYXorski: prawo autora do kontrolowania tego kto i jak wykorzystuje jego
utwór.

• mowa nienawiĝci: wypowiadanie się w celu znieważenia jakiejś osoby czy grupy lub
wzbudzenia niechęci wobec niej. Nawoływanie do przemocy jest typowe dla mo-
wy nienawiści. Często przyczynia się do rozpowszechniania rozmaitych uprzedzeń
i kłamliwych stereotypów.
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• mYlXimedia: media łączące kilka różnych form przekazu (np. tekst, obraz statyczny,
dźwięk, film). Często pojęcie łączy się z interaktywnością.

• mYlXiTleks: pakiet programów telewizyjnych i radiofonicznych oraz usług dodatko-
wych nadawanych na jednym kanale częstotliwości.

• narracNa: opowieść, opowiadanie; całość wypowiedzi zawierająca relację tego, który
opowiada, opis akcji, komentarze i opisy.

• narracNa cyJrowa: opowieść w formie multimedialnej. Jej autor przekazuje treść za
pomocą połączenia różnych form przekazu, np. tekstu, animacji, dźwięku, obrazu,
wideo. Może przybierać formę hipertekstu, prezentacji, filmu.

• narracNa linearna: opowieść zbudowana w porządku ciągłym, przyczynowo-skut-
kowym, chronologicznym.

• nawiKacNa �saXeliXarna
: określanie bieżącego położenia oraz optymalnej drogi do
celu dla ludzi, statków, pojazdów lądowych i innych przemieszczających się obiektów
za pomocą sygnałówradiowych wysyłanych przez sztuczne satelity Ziemi. Przykła-
dem nawigacji satelitarnej jest GPS.

• neXykieXa: zwyczajowy zbiór zasad kulturalnego zachowania w internecie.

• nick: (z ang. nickname — przezwisko, pseudonim), podpis (niebędący imieniem i na-
zwiskiem) wykorzystywany przez użytkowników sieci.

• nieTełnosTrawnoĝÊ: obniżona sprawność funkcjonowania organizmu lub obniżony
poziom rozwoju intelektualnego, które utrudniają sprawne funkcjonowanie w spo-
łeczeństwie.

• nieYczciwa konkYrencNa: działanie sprzeczne z prawem i dobrymi obyczajami ma-
jące na celu zagrożenie lub naruszenie interesów innego przedsiębiorcy. Czynami
nieuczciwej konkurencji są w szczególności: wprowadzające w błąd oznaczenie przed-
siębiorstwa, fałszywe lub oszukańcze oznaczenie pochodzenia geograficznego to-
warów albo usług, wprowadzające w błąd oznaczenie towarów lub usług, narusze-
nie tajemnicy przedsiębiorstwa, nakłanianie do rozwiązania lub niewykonania umo-
wy, naśladownictwo produktów, pomawianie lub nieuczciwe zachwalanie, utrudnia-
nie dostępu do rynku, przekupstwo osoby pełniącej funkcję publiczną, a także nie-
uczciwa lub zakazana reklama oraz organizowanie systemu sprzedaży lawinowej
(art. 3 Ustawy o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji).

• nihilisXa: uważa, że prowadzenie rozmowy jest bezsensowne, skoro nie ma ona wpły-
wu na rzeczywistość. Nihiliści często uznają niemożliwość przyjęcia jakichkolwiek pod-
staw moralnych, na których można byłoby się oprzeć. Postawa ta łączy się więc czę-
sto ze sceptycyzmem.

• normy sTołeczne: wzory właściwego zachowania w różnych sytuacjach życia spo-
łecznego. Normy, jakim podlega dana osoba, są określane przez jej pozycję i rolę spo-
łeczną.

• normy w komYnikacNi: zwyczajowe reguły, które mają na celu zapewnienie nam
swobody komunikowania się, ale też określają pewne obowiązki wobec osób, z któ-
rymi się komunikujemy.

• 2oScriTX: rozszerzenie do przeglądarek internetowych, automatycznie blokuje skryp-
ty uruchamiane przez strony internetowe w przeglądarce.

• noĝnik inJormacNi: przedmiot fizyczny, na którym możliwe jest zapisanie informa-
cji i z którego możliwe jest późniejsze odczytanie tej informacji, np. kartka papieru,
kaseta magnetofonowa, karta pamięci.
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• nowe media: nowe środki przekazu, które istotnie różnią się od swoich poprzedni-
ków. W odróżnieniu od tzw. mediów tradycyjnych (prasa drukowana, radio, telewi-
zja), nowe media są interaktywne. Znoszą podział na odbiorcę i nadawcę treści: treści
za ich pomocą może tworzyć każdy użytkownik. Działanie nowych mediów umożli-
wia internet.

• oFiekXywnoĝÊ inJormacNi: brak naznaczenia informacji osobistym doświadczeniem
autora jej przekazu, jego poglądami czy subiektywnym punktem widzenia. Całkowita
obiektywność to sytuacja idealna, niemal nigdy niemożliwa do spełnienia.

• oFowiÈzek inJormacyNny: obowiązek powiadomienia konsumenta o cechach towa-
rów lub podanie danych teleadresowych i informacji o stanie finansowym jednostki,
dotyczy m.in. administratorów danych osobowych.

• oFraz noĝnika: plik, w którym znajduje się zawartość pewnego nośnika informa-
cji (np. płyty CD, dysku twardego, dyskietki) oraz informacje o jego strukturze. Na
podstawie obrazu płyty można wykonać dowolną ilość kopii oryginalnego nośnika.
Można również uruchomić program na nich zawarty za pomocą aplikacji służącej do
montowania obrazów płyt. Popularnym formatem obrazów płyt jest ISO. niehierar-
chiczna struktura danych — sposób uporządkowania informacji w komputerze, po-
legający na określeniu niehierarchicznych zależności pomiędzy nimi. Typowymi jej
przykładami są tabele.

• oFraz rasXrowy: obraz cyfrowy, stworzony z siatki pikseli w określonych kolorach.

• ochronawizerYnkY: wizerunek każdej osoby (czyli jej podobizna utrwalona na przy-
kład na zdjęciu bądź filmie) podlega ochronie. Oznacza to, że nie może on być rozpo-
wszechniany bez zgody danej osoby. Są jednak wyjątki. Rozpowszechnianie wizerun-
ku bez zgody jest możliwe na przykład w przypadku: (1) osób powszechnie znanych,
jeżeli wizerunek wykonano w związku z pełnieniem przez nie funkcji publicznych, (2)
osób stanowiących jedynie szczegół całości takiej jak zgromadzenie, krajobraz, pu-
bliczna impreza, (3) osób, które otrzymały zapłatę za pozowanie, chyba że wyraźnie
zastrzegły inaczej, (4) osób ściganych listem gończym.

• okreĝlnik: w języku porządkowania informacji oznacza kategorię pomocniczą, do-
określającą hasło główne, w podziale elementów bazy danych. Pojawia się zawsze
po haśle głównym.

• oTeraXory loKiczne: elementy umożliwiające działania na zbiorach, przydatne w for-
mułowaniu zapytań wyszukiwawczych. Np. przy pomocy operatora AND dokonuje
się połączenia dwóch elementów w jeden zbiór. Korzystanie z operatorów logicznych
znacznie zwiększa skuteczność wyszukiwania. Najpopularniejszymi operatorami są:
AND, OR, NOT.

• oTeraXor XelekomYnikacyNny: podmiot gospodarczy (przedsiębiorca) uprawniony
do dostarczania publicznych sieci telekomunikacyjnych lub udogodnień towarzyszą-
cych.

• oTłaXaaYdiowizYalna: opłata na rzecz mediów publicznych, uiszczana przez wszyst-
kie gospodarstwa domowe lub osoby, niezależnie od tego, czy posiadają one urzą-
dzenia umożliwiające odbiór programów radiowych lub telewizyjnych; obecnie opła-
ta audiowizualna obowiązuje np. we Francji, Holandii, Niemczech czy Wielkiej Bryta-
nii; w Polsce wprowadzenie opłaty audiowizualnej zapowiedział w styczniu 2014 r.
ówczesny Minister Kultury i Dziedzictwa Narodowego Bogdan Zdrojewski. Obecnie
opracowywane są założenia ustawy zastępującej abonament radiowo-telewizyjny
opłatą audiowizualną.

• orKanizacNe TozarzÈdowe: (inaczej NGOs, z ang. non governmental organisations)
tworzone przez obywateli, niezwiązane - finansowo i merytorycznie - z władzą pań-
stwową. Działają na rzecz rozwiązywania problemów społecznych oraz na polach
kultury, sztuki, nauki itp.

Słowniczek dla młodzieży i dorosłych 16



• osoFa Trawna: jednostka organizacyjna złożona z ludzi i środków materialnych, po-
wołana do realizacji danego zadania. Posiada osobowość prawną, dzięki której może
dokonywać czynności prawnych, np. podpisywać umowy.

• osoFisXe Trawa aYXorskie: prawa niezbywalne chroniące więź twórcy z utworem.
Jest to prawo do m.in. oznaczenia utworu swoim nazwiskiem lub pseudonimem,
decydowania o tym w jaki sposób jest po raz pierwszy rozpowszechniony, wykorzy-
stywany i jakie zmiany mogą zostać wprowadzone w jego formie lub treści. Osobiste
prawa autorskie trwają wiecznie i nie można ich przekazać na rzecz innych osób.

• oĝwiadczenie woli: pojęcie prawnicze. Uzewnętrzenienie, przejaw woli lub zamiaru,
które ma skutki prawne w postaci zawarcia umowy. Wola musi być wyrażona w spo-
sób dostateczny.

• oXwarXe zasoFy edYkacyNne �3>)
: zasoby edukacyjne na wolnych licencjach (lub
przeniesione do domeny publicznej), udostępniane za pośrednictwem dowolnych
technologii informacyjno-telekomunikacyjnych.

• 3>>: organizacja zbiorowego zarządzania prawami autorskimi i prawami pokrewny-
mi. OZZ-y zarządzają majątkowymi prawami autorskimi, głównie poprzez wydawa-
nie licencji na korzystanie z utworów.

• 4aKe6ank: algorytm będący podstawą ideksowania stron internetowych przez Go-
ogle. Podstawą jego działania jest założenie, że tekst jest tym bardziej wartościowy,
im częściej powołują się na niego inni użytkownicy. W praktyce oznacza to, że pierw-
sze miejsca w wynikach wyszukiwania zajmują te stony, do których linkuje najwięcej
internautów.

• TakieX danych: jednostka informacji w sieciach telekomunikacyjnych. Pakiet składa
się z nagłówków i obszaru danych. Nagłówek pakietu zawiera informacje wymagane
do przesłania pakietu od nadawcy do odbiorcy. Obszar danych zawiera informacje,
które mają zostać przesłane w pakiecie.

• TaXenX: prawo wyłączne udzielane przez Urząd Patentowy na wynalazek, który jest
nowy, posiada poziom wynalazczy i nadaje się do przemysłowego stosowania.

• Teer TrodYcXion: sposób tworzenia różnych dóbr, polegający na współpracy ochot-
ników, którzy za pośrednictwem sieci pracują nad wspólnym dziełem. Wyniki takiej
współpracy są zwykle dobrem wspólnym, udostępnianym w internecie. Przykładami
peer production są m. in. booksprinty i hackatony.

• TełnoXeksXowa Faza danych: zbiór dokumentów tekstowych udostępnianych on-
-line, zawierająca dokumenty w całości.

• TerswazNa: przekonywanie kogoś do własnych racji.

• 4+4: (skrót od ang. Pretty Good Privacy) standard szyfrowania m.in. poczty elektro-
nicznej.

• ThishinK: (in. spoofing) wyłudzanie poufnych informacji osobistych (np. haseł lub
szczegółów karty kredytowej) przezpodszywanie się pod godną zaufania osobę lub
instytucję, której te informacje są pilnie potrzebne (np. Twój bank). Jest to rodzaj ata-
ku opartego na inżynierii społecznej, tzn. wykorzystujący naszą nieuwagę, zaufanie
do danej instytucji i często odruchowe działania.

• Tiksel: element obrazu wyświetlanego na ekranie, zwykle maleńki, jednokolorowy
kwadrat.

• TlaKiaX: skopiowanie utworu (lub jego części) innego autora i przedstawienie pod
własnym nazwiskiem.

• Tlik: uporządkowany zbiór danych o skończonej długości, posiadający szereg atry-
butów i stanowiący dla użytkownika systemu operacyjnego całość.
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• TlYralizm: sytuacja w której różne grupy mają prawo wyrażać swoje interesy. Plura-
lizm zakłada poszanowanie narodowościowej i kulturowej różnorodności oraz uzna-
nie równości poglądów. To stan pokojowego współistnienia różnych opinii, religii, war-
tości, przekonań. W odniesieniu do świata mediów pluralizm oznacza wielość i róż-
norodność mediów rywalizujących ze sobą o uwagę odbiorcy.

• TodcasX: internetowe audycje audio lub wideo, najczęściej tworzące serie.

• Tola eksTloaXacNi: sposób korzystania z utworu, np. wyświetlanie filmu lub druko-
wanie książki. Polskie prawo nie zawiera definicji pól eksploatacji, wymienia tylko
ich przykłady takie jak: utrwalanie i zwielokrotnianie utworu, obrót oryginałem lub
egzemplarzami, rozpowszechnianie utworu, publiczne wykonanie, wystawienie, wy-
świetlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a także publiczne udostęp-
nianie utworu w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i w cza-
sie przez siebie wybranym.

• ToliXykamedialna: strategia określająca ramy prawne i regulacyjne działalności me-
diów; dotyczy treści przekazów medialnych, organizacji i funkcjonowania mediów
oraz ich technicznej infrastruktury.

• ToliXyka TrywaXnoĝci: dokument umieszczany na witrynie internetowej w celu po-
informowania użytkowników o tym, jakie dane osobowe są o nich zbierane i jak będą
wykorzystywane.

• TołÈczenie hXXTs���: połączenie przeglądarki ze stroną internetową zapewniające
szyfrowanie komunikacji, a tym samym znacznie utrudniające dostęp do treści oso-
bom innym niż nadawca i odbiorca. Szyfrowanie niezbędne jest w bankowości elek-
tronicznej i w innych sytuacjach, w których podajesz swoje prawdziwe dane. Korzy-
stanie z połączenia https:// zaleca się każdorazowo przy logowaniu.

• ToTrawnoĝÊ ToliXyczna: sposób publicznego wyrażania się, którego głównym ce-
lem jest zachowanie szacunku oraz tolerancji wobec osób o innych przekonaniach,
religii, narodowości, orientacji seksualnej itd. Polega na unikaniu w dyskursie publicz-
nym stosowania obraźliwych słów i zwrotów oraz zastępowaniu ich wyrażeniami
bardziej neutralnymi. Obejmuje również samoograniczanie w posługiwaniu się sym-
bolami i określeniami, które potencjalnie mogłyby naruszać uczucia niektórych grup
społecznych.

• TosXaÊ analoKowa: tradycyjny zapis informacji, np. na taśmie filmowej, papierze,
płycie winylowej. Postać cyfrowa umożliwia zapis za pośrednictwem kodu binarnego
- zer i jedynek.

• ToXrzeFa inJormacyNna: informacje wymagane przez danego użytkownika, niezbęd-
ne ze względu na cel i okoliczności jego działań. Potrzeba informacyjna prowadzi do
rozpoczęcia wyszukiwania informacji.

• 4owszechna (eklaracNa 4raw 'złowieka: zbiór praw człowieka i zasad ich sto-
sowania uchwalony przez Zgromadzenie Ogólne ONZ w dniu 10 grudnia 1948 roku
w Paryżu. Tekst Powszechnej Deklaracji Praw człowieka ONZ jest nienaruszalny i nie
może podlegać zmianom i poprawkom. Składa się z preambuły i trzydziestu arty-
kułów, wymienia podstawowe prawa jednostki i wyznacza zasadę ich poszanowania
przez prawo. Podstawowe prawa człowieka i ich zasady to: równość wszystkich ludzi
pod względem godności i praw, zakaz różnicowania ludzi pod względem ”rasy, kolo-
ru, płci, języka, wyznania, poglądów politycznych i innych, narodowości, pochodzenia
społecznego, majątku, urodzenia lub jakiegokolwiek innego stanu”, prawo do życia,
prawo do osobowości prawnej, prawo do sądu, prawo do życia osobistego i rodzinne-
go, prawo wyboru miejsca zamieszkania, prawo do obywatelstwa, zasada równości
kobiet i mężczyzn, prawo do własności, wolność myśli, sumienia, wyznania, zgroma-
dzeń i stowarzyszania się, uczestnictwa w życiu politycznym i społecznym, prawo do
pracy, wypoczynku, dostępu do nauki, zdrowia, kultury.
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• TozycNonowanie sXron: działania mające na celu osiągnięcie jak najwyższej pozycji
w wynikach wyszukiwarek internetowych.

• 46: (ang. public relations), kształtowanie, budowanie i utrzymywanie dobrych sto-
sunków danego podmiotu (firmy, osoby publicznej itp.) z otoczeniem.

• Trawa człowieka: zespół praw i wolności, które przysługują każdemu, bez względu
na płeć, rasę, język, wyznanie, przekonania polityczne, pochodzenie narodowe i spo-
łeczne, majątek itp.

• Trawadziecka: zespół praw i wolności, które przysługują każdemu dziecku bez wzglę-
du na płeć, rasę, język, pochodzenie narodowe i społeczne itp. Do praw dziecka na-
leży m.in.: prawo do wychowywania się w rodzinie, adopcji, dostępu do informacji,
prywatności.

• Trawa Tokrewne: powiązane z prawem autorskim, to m.in. prawa do artystycznych
wykonań, prawa do fonogramów i wideogramów, prawa do nadań programów, pra-
wa do pierwszych wydań, prawa do wydań naukowych i krytycznych. Prawa pokrew-
ne chronią głównie interesy podmiotów, dzięki którym utwory są rozpowszechnia-
ne, np. wykonawców utworów, producentów fonogramów. Są ograniczone czasowo,
czyli wygasają z upływem 50 lat (w przypadku artystycznych wykonań, fonogramów,
wideogramów i nadań programów), 25 lat (od pierwszej publikacji lub rozpowszech-
nienia) i 30 lat (od pierwszej publikacji wydań naukowych i krytycznych).

• TremiYm�YsłYKa
: usługa o podwyższonej płatności np. sms. Wiadomości SMS Pre-
mium to najczęściej ciąg czterech lub pięciu cyfr zaczynający się od cyfry siedem lub
dziewięć. Kolejne cyfry informują o koszcie wysyłanej wiadomości SMS.

• TrzesXÜTsXwo znienawiĝci: dokonanie czynu zabronionego motywowanego uprze-
dzeniami. Polskie prawo jako przestępstwa określa: grożenie, znieważanie, nawoły-
wanie do nienawiści i przemocy, dążenie do wyniszczenia grup etnicznych czy wy-
znaniowych, a także oczywiście stosowanie przemocy. Jeśli takie działania spowo-
dowane są wrogością wobec czyjejś tożsamości – są to przestępstwa z nienawiści.

• Trocesor: element komputera realizujący instrukcje programu komputerowego przez
wykonywanie podstawowych operacji (np. arytmetycznych) na danych, które pobie-
ra z pamięci komputera. protokół — standard komunikacji, dzięki którym poszcze-
gólne komputery są w stanie właściwie użyć nadsyłanych pakietów danych oraz ma-
ją pewność bycia zrozumianymi przez inne hosty.

• Troƙlowanie: oparty na określonych algorytmach mechanizm, który służy katego-
ryzowaniu ludzi według ich cech, zachowań, preferencji. Jest stosowany m.in. w mar-
ketingu internetowym w celu prezentowania reklam dopasowanych jak najściślej do
potrzeb określonych użytkowniczek i użytkowników sieci, w branży bankowej i ubez-
pieczeniowej w celu oceny klienta, a także przez państwo w celu zwiększenia bez-
pieczeństwa (np. No Fly List w USA).

• TroKram anXywirYsowy: program komputerowy, którego celem jest wykrywanie,
zwalczanie i usuwanie wirusów komputerowych.

• TroXok¶ł *84: (File Transfer Protocol) protokół komunikacyjny, umożliwiający dwu-
kierunkowy transfer plików pomiędzy klientem a serwerem.

• TroXok¶ł ,884: (ang. Hypertext Transfer Protocol), jeden z podstawowych protoko-
łów (tj. reguł postępowania i kroków podejmowanych przez urządzenie w celu na-
wiązania łączności i wymiany danych) Internetu, odpowiadający np. za ładowanie
stron internetowych.

• TroXok¶ł ,884S: (ang. Hypertext Transfer Protocol Secure), rozszerzenie protokołu
HTTP. Umożliwia przesyłanie w sieci zaszyfrowanych informacji, dzięki czemu dostęp
do treści mają jedynie nadawca oraz odbiorca komunikatu.
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• TroXok¶ł -4: (Internet Protocol) podstawowy protokół komunikacyjny umożliwiający
przekazywanie pakietów danych w Internecie oraz sieciach lokalnych i przypisywanie
adresów hostom

• TroXok¶ł S184: (Simple Mail Transfer Protocol) protokół komunikacyjny opisujący
sposób przekazywania poczty elektronicznej w Internecie. (źródło: Wikipedia)

• TroXok¶ł 8'4: (Transmission Control Protocol) protokół komunikacyjny umożliwia-
jący nawiązanie połączenia oraz niezawodne przesyłanie pakietów pomiędzy hosta-
mi z zachowaniem odpowiedniej kolejności ich odbioru.

• Tr¶Fkowanie: proces tworzenia cyfrowej formy dźwięku. Polega na uchwyceniu brzmie-
nia dźwięku w określonych momentach czasu, rozmieszczonych w regularnych od-
stępach. Są one tak małe, że brak płynności dźwięku cyfrowego jest niemożliwy do
usłyszenia.

• TrywaXnoĝÊ: sfera życia człowieka, w którą nie należy wkraczać bez pozwolenia. Ma
ona swój aspekt cielesny, terytorialny, informacyjny i komunikacyjny. Prywatność jest
chroniona przez prawo (m.in. przez Konstytucję RP i akty prawa międzynarodowego).
Ograniczenie prawa do prywatności możliwe jest tylko w określonych sytuacjach (na
przykład ze względu na bezpieczeństwo publiczne czy ochronę zdrowia).

• TrzeKlÈdarka inXerneXowa: Program służący do pobierania i wyświetlania zawar-
tości plików pobieranych z serwerów, czyli wyświetlania stron internetowych i plików
multimedialnych. Współczesne przeglądarki mają możliwość komunikowania za po-
mocą wielu różnych protokołów, np. poczty e-mail, dzięki czemu mogą służyć roz-
budowanym zadaniom. W systemie Windows domyślną przeglądarką jest Internet
Explorer, w systemie Linuks najczęściej jest to Mozilla Firefox. Dodatkowo przeglą-
darki takie jak Mozilla Firefox, Opera oraz Chrome obsługują dodatkowe wtyczki, czyli
małe programy rozbudowujące ich funkcjonalności, np. z zakresu bezpieczeństwa.

• Trzekaz handlowy: każdy mający służyć bezpośrednio lub pośrednio promocji to-
warów, usług lub renomy podmiotu prowadzącego działalność gospodarczą lub za-
wodową, towarzyszący audycji lub włączony do niej, w zamian za opłatę lub podobne
wynagrodzenie, albo w celach autopromocji, w szczególności reklama, sponsorowa-
nie, telesprzedaż i lokowanie produktu.

• TrzeXwarzaniedanychosoFowych: wykonywanie jakichkolwiek operacji na danych
osobowych, takich jak np. zbieranie, utrwalanie, przechowywanie, opracowywanie,
zmienianie, udostępnianie i usuwanie, zwłaszcza gdy odbywa się w systemach in-
formatycznych.

• TrzyTis: objaśnienie lub uzupełnienie umieszczane na dole strony, na końcu rozdzia-
łu lub dzieła. Często zawiera informacje na temat miejsca publikacji cytatów.

• TYFlikacNaelekXroniczna: dokument, muzyka itp., utworzone z wykorzystaniem tech-
niki multimedialnej oraz hipertekstu i rozpowszechniane za pomocą mediów infor-
matycznych (w tym w internecie). Do publikacji elektronicznych zaliczają się zarówno
dokumenty elektroniczne, jak i skomplikowane wydawnictwa, takie jak gry kompu-
terowe.

• ransomware: (ang. ransom – okup) – rodzaj oprogramowania używanego w prze-
stępczości internetowej. Jego działanie polega na zaszyfrowaniu danych należących
do użytkownika. Następnie program wymusza wyświetlenie notatki od przestępcy,
informującej o tym, co musi zrobić właściciel plików, aby je odzyskać (zwykle chodzi
o przelew określonej kwoty pieniędzy).

• raXyƙkacNa: formalne wyrażenie zgody przez uprawniony organ państwowy na zwią-
zanie się przez państwo umową międzynarodową. W Polsce ratyfikacji dokonuje Pre-
zydent RP, niekiedy wymaga ona wcześniejszej zgody parlamentu. W praktyce ra-
tyfikacja oznacza wprowadzenie danej umowy międzynarodowej do krajowego po-
rządku prawnego.
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• reKYlacNa medi¶w: nadzór i kontrola działalności przedsiębiorstw medialnych; np.
w na rynku mediów w Polsce regulacją treści w radiofonii i telewizji zajmuje się KRRiT,
kwestiami gospodarki częstotliwościami UKE, a kwestiami konkurencji UOKiK.

• reKYlamin: zbiór przepisów normujących zasady postępowania lub prac danego or-
ganu (usługi, instytucji, organizacji, przedsiębiorstwa). Składa się na niego zbiór obo-
wiązków, nakazów, zakazów itd., określających zachowanie się podmiotu podporząd-
kowanego organowi nadrzędnemu (którego zwykle regulamin jest dziełem).

• reklama: informacja połączona z komunikatem perswazyjnym. Zazwyczaj ma na
celu skłonienie do nabycia lub korzystania z określonych towarów czy usług, popie-
rania określonych spraw lub idei.

• reklama TodTroKowa: reklama, która jest postrzegana nieświadomie. Informacje
reklamowe są częścią innego przekazu i trwają zbyt krótko, aby mózg mógł je świa-
domie zarejestrować.

• reklama Tor¶wnawcza: bezpośrednie porównanie produktów i wskazanie na jeden
z nich jako lepszy od drugiego. Zazwyczaj traktowana jako czyn nieuczciwej konku-
rencji.

• reklama wiÈzana: (ang. power content), wiązanie treści reklam z treścią informacji,
z którą zapoznaje się użytkownik, np. AdWords. Często przybiera formę artykułu i nie
jest wyraźnie oznaczona jako reklama. Są to także sondy czy tzw. feedy z mediów
społecznościowych.

• relaXywisXa: pokazuje zależność pomiędzy słusznością danego stanowiska a odnie-
sieniem do konkretnej kultury lub społeczności. Relatywiści walczą z dogmatyzmem,
w przeciwieństwie jednak do sceptyków popierają często rozwiązania według nich
najlepsze w danej sytuacji.

• remiks: utwór, w którym wykorzystano i połączono elementy różnych innych dzieł.
Dzięki nowemu kontekstowi zmieniają one swoje znaczenie. Pierwotnie termin ”re-
miks” odnosił się tylko do utworów muzycznych i oznaczał zmianę aranżacji piosenki,
połączenie jej pierwotnej wersji z innymi elementami dźwiękowymi.

• reXencNa danych XelekomYnikacyNnych: obowiązkowe, systematyczne zatrzymy-
wanie informacji o szczegółach wszystkich rodzajów połączeń elektronicznych w ce-
lach związanych z bezpieczeństwem publicznym. Operatorzy sieci i dostawcy usług
telekomunikacyjnych muszą przechowywać wszystkie informacje niezbędne do usta-
lenia kto, kiedy, gdzie, z kim i w jaki sposób się połączył lub próbował połączyć.

• 6*-(: (ang. Radio-frequency identification), technika, która wykorzystuje fale radio-
we do przesyłania danych na odległość. Używana jest w różnego rodzaju narzędziach
działających bezstykowo (np. kartach PayPass).

• roYXer: urządzenie sieciowe spełniające funkcję węzła komunikacyjnego. Służy do
łączenia różnych sieci komputerowych. Jest w stanie przekazać otrzymane pakiety
danych do sieci docelowej, rozróżniając ją spośród wielu innych. Czyni to dzięki wy-
korzystaniu protokołów TCP/IP.

• rozdzielczoĝÊ: parametr wyświetlania lub druku, określający liczbę pikseli obrazu
mieszczących się w każdym calu (lub centymetrze) nośnika (ekranu komputera, kart-
ki papieru, wyświetlacza itd.)

• rozTowszechniaÊ: czynić coś ogólnie znanym. Decyzja o pierwszym rozpowszech-
nieniu utworu jest jednym z osobistych praw autora. Rozpowszechnienie utworu mo-
że polegać na udostępnieniu uwtoru w internecie, przekazaniu rękopisu wydawnic-
twu lub wykonaniu utworu.
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• rozszerzenie: (inaczej: wtyczka), dodatkowy moduł do programu komputerowego,
który rozszerza jego możliwości. Stosowanie wtyczek jest coraz częstszym zabiegiem
wśród twórców programów, a zwłaszcza tych tworzących otwarte oprogramowanie.
Zaletą takiego rozwiązania jest to, że użytkownicy mogą wybierać pomiędzy funkcja-
mi, które chcą mieć w programie, a których nie. Poza tym odciąża to autora od pisania
całego kodu programu, a zrzuca część tego obowiązku na zewnętrznych programi-
stów. Najpopularniejszymi programami oferującymi wtyczki są przeglądarki inter-
netowe oraz programy pocztowe, np. Mozilla Firefox i Mozilla Thunderbird. W obu
przypadkach dzięki wtyczkom można znacząco zwiększyć poziom bezpieczeństwa
i prywatności komunikacji.

• saZoir�ZiZre: (z fr. „wiedzieć, jak żyć”) zasady właściwego zachowania się w towa-
rzystwie. Niegdyś (do pierwszej połowy XX wieku) były one dużo bardziej restryk-
cyjne; ich przestrzeganie było konieczne w wyższych sferach społecznych. Dziś są
dobrymi wskazówkami na drodze do eleganckiego i kulturalnego sposobu bycia.

• sceTXyk: dąży do podważania każdego pewnego stanowiska. Często robi to poprzez
ujawnienie założeń, których przyjmowanie nie jest wcale oczywiste.

• se\XinK: przesyłanie treści o charakterze erotycznym, zwłaszcza zdjęć ukazujących
nagość, za pośrednictwem Internetu lub MMS-ów.

• se\XorXion: wykorzystanie materiałów o charakterze erotycznym (zwłaszcza „od-
ważnych” zdjęć i filmów) do wyłudzenia, najczęściej pieniędzy lub zgody na seks.

• serwer: podłączony do sieci komputer, który udostępnia pewne własne zasoby in-
nym komputerom lub pośredniczy w przekazywaniu danych pomiędzy nimi. Zwykle
są to maszyny specjalnie przeznaczone do tej roli, wyposażone w potężne dyski twar-
de, dużą ilość pamięci RAM oraz wydajne procesory serwerowe.

• sieciowy edyXor XeksXY: edytor tekstu działający w Internecie; pliki przechowywa-
ne są na serwerach dostawcy danej usługi; obecnie najpopularniejszym sieciowym
edytorem tekstu jest Google Docs, jego otwartą alternatywą jest np. Pad.

• skryTX: prosty program uruchamiany przez stronę internetową. Skrypty są zwykle
używane do tworzenia animowanych menu i innych udogodnień, ale bywają też wy-
korzystywane do śledzenia internautów. Zdarza się, że zawierają złośliwy kod, który
wykorzystuje luki w programie przeglądarki do infekowania komputerów użytkow-
ników.

• słowoklYczowe: termin oddający jak najkrócej i jak najściślej zawartość dokumentu.

• sTam: niechciane, niepotrzebne, niezamówione wiadomości elektroniczne. Zwykle
wysyłane za pośrednictwem e-maila i dużych serwisów społecznościowych. Spam
ma najczęściej (ale nie zawsze) charakter reklamowy.

• sTonsorowanie: jest każdy wkład w finansowanie usługi medialnej lub audycji, przez
podmiot, który nie dostarcza usług medialnych i nie produkuje audycji, w celu pro-
mocji jego nazwy, firmy, renomy, działalności, towaru lub usługi, znaku towarowego.

• sTrosXowanie: oficjalne zaprzeczenie, wyjaśnienie wiadomości nieprawdziwej i nie-
ścisłej, która dostała się do wiadomości publicznej.

• sTrzedaż w Takiecie: dostępna okresowo (np. tylko przez tydzień) sprzedaż pakie-
tów gier, e-booków, albumów muzycznych itp.; nabywca sam decyduje, ile zapłaci za
dany pakiet, zaś sprzedawca może podawać progi cenowe lub premiować zakup za
cenę wyższą niż średnia dodatkowym produktem; w taki sposób działa np. Humble
Bundle lub BookRage.

• sXalkinK: uporczywe i trwałe nękanie jakiejś osoby, którego celem jest upokorzenie
lub dezorganizacja życia. Może być osobiste lub wirtualne.
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• sXandardy kodowania znak¶w: typowe, powszechne sposoby i kryteria prezentacji
znaków graficznych w informatyce. Proponowane są przez międzynarodowe orga-
nizacje w celu unormowania interpretacji ciągów binarnych na znaki, tak aby popu-
larne oprogramowanie komputerowe automatycznie jej dokonywało. Najpopular-
niejszym obecnie jest standard UTF8.

• sXereoXyT: nacechowany emocjonalnie, uproszczony obraz jakiegoś zjawiska. Jest
tworzony na postawie pewnych fałszywych przekonań i uogólnień. Bardzo często
dotyczy określonych grup społecznych, zwłaszcza narodowości. Przykładem funk-
cjonowania stereotypów są żarty o blondynkach.

• sXerownik: program lub fragment programu, odpowiadający za dane urządzenie i po-
średniczący pomiędzy nim a resztą systemu komputerowego (zwłaszcza systemem
operacyjnym).

• sXraXeKia inJormacyNna: świadomie wykorzystywana metoda wyszukiwania i wy-
korzystywania informacji.

• sXronywiki: typ serwisu internetowego, w którym treść można tworzyć i zmieniać za
pomocą przeglądarki internetowej. Strony wiki są przede wszystkim wykorzystywane
do pracy nad projektami grupowymi.

• syKnalisXa: (in. whistleblower)ten, który bije na alarm. Osoba informująca opinię pu-
bliczną o nieprawidłowościach (etycznych, finansowych) w swoim miejscu pracy (mo-
że to być jednostka budżetowa, prywatna firma itp.). Sygnalistą jest np. Edward Snow-
den – były pracownik firm świadczących usługi kontraktowe dla amer. Agencji Bez-
pieczeństwa Narodowego (ang. National Security Agency, NSA) - który w 2013 r. ujaw-
nił tajne dokumenty tej instytucji. W wyniku tego wycieku w prasie opublikowano
m.in. informacje o PRISM – programie inwigilacji prowadzonym przez NSA i polega-
jącym na monitorowaniu na dużą skalę kont poczty elektronicznej, połączeń telefo-
nicznych, informacji z serwisów społecznościowych itd.

• synXezaXormowy: urządzenie zamieniające tekst pisany na wypowiedź dźwiękową.

• sysXem Finarny TomiarY danych: system pomiaru wielokrotności jednostek da-
nych, w obrębie którego stosuje się przedrostki dwójkowe. Przyporządkowane są one
wielokrotnościom jednostki, uzyskanym w wyniku jej pomnożenia przez potęgi licz-
by 2. Np. 1 kilobit to 1024 (2ˆ10) bitów, a jeden megabit to 1048576 (2ˆ20) bitów Do
skrótów przedrostków określonych w tym systemie często dodaje się małą literę ”i”,
np. 1 1 Kib to 1 kilobit, a 1 Mib to 1 megabit.

• SysXem -nJormacNi 3ĝwiaXoweN: (SIO), system baz danych, w których zbierane są
informacje na temat uczennic i uczniów, nauczycielek i nauczycieli, szkół i placówek
oświatowych oraz innych jednostek wykonujących zadania z zakresu oświaty. Na po-
ziomie ministerstwa gromadzone są dane identyfikacyjne uczniów i uczennic, takie
jak PESEL czy miejsce zamieszkania, oraz długa lista innych danych, zbieranych przez
całą ścieżkę edukacyjną: od przedszkola do liceum.

• sysXemmeXryczny TomiarY danych: (także: dziesiętny, SI) system pomiaru wielo-
krotności jednostek danych, typowy dla określania miar w układzie SI. Opiera się na
mnożeniu danej jednostki przez potęgi liczby 10. Np. 1 kilobit (kb) to 1000 (10ˆ3) bitów,
a jeden megabit (Mb) to 1000000 (10ˆ6) bitów.

• sysXem oliKoTolisXyczny: sytuacja, w której na rynku występuje tylko kilka dużych
przedsiębiorstw. Powoduje to słabą konkurencję oraz monopolizację.

• sysXemoTeracyNny: oprogramowanie zarządzające systemem komputerowym, two-
rzące środowisko do uruchamiania i kontroli zadań użytkownika. W celu uruchamia-
nia i kontroli zadań użytkownika system operacyjny zajmuje się: - planowaniem oraz
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przydziałem czasu procesora poszczególnym zadaniom, - kontrolą i przydziałem pa-
mięci operacyjnej dla uruchomionych zadań, - dostarcza mechanizmy do synchro-
nizacji zadań i komunikacji pomiędzy zadaniami, - obsługuje sprzęt oraz zapewnia
równolegle wykonywanym zadaniom jednolity, wolny od interferencji dostęp do sprzę-
tu. Dodatkowe przykładowe zadania, którymi może, ale nie musi, zajmować się sys-
tem operacyjny to: - ustalanie połączeń sieciowych, - zarządzanie plikami.

• sysXem smarX XZ: system łączący tradycyjną telewizję (usługi linearne) z usługami
dostępnymi przez internet (usługi nielinearne, np. Video on Demand).

• sysXem zarzÈdzania XreĝciÈ: (ang. content management system, CMS) aplikacja in-
ternetowa pozwalająca na łatwe utworzenie serwisu WWW oraz jego późniejszą ak-
tualizację i rozbudowę.

• šszary inXerneXš: strony zawierające pełnotekstowe bazy danych i książki elektro-
niczne, udostępniane przez biblioteki cyfrowe. Zasoby te można przeszukiwać ko-
rzystając ze specjalistycznych serwisów np. strona Federacji Bibliotek cyfrowych. Są
one niedostępne w wyszukiwarkach Google i Yahoo.

• SzXeXl: w języku jidisz sztetl oznacza miasteczko. Sztetlem nazywano małe skupi-
sko miejskie, w którym obowiązywała tradycyjna obyczajowość żydowska. W sztetlu
większość mieszkańców stanowili Żydzi porozumiewający się w języku jidisz; obo-
wiazywał specyficzny społeczno-kulturowy wzorzec życia, zasady dyktowane nauką
Tory i Talmudu oraz wpływem autorytetu gminy. Termin ten odnosi się głównie do
dawnych miasteczek byłej Rzeczpospolitej Obojga Narodów.

• szXYczny NÜzyk: język specjalnie stworzony przez człowieka w jakimś celu. Istnieje
wiele typów języków sztucznych - np. języki pomocnicze, jak esperanto, ułatwiające
porozumienie między różnojęzycznymi osobami, czy języki programowania, które są
podstawą wydawania komend informatycznych. Każdy język ma swój słownik (czyli
zbiór elementów znaczących) oraz gramatykę (reguły łączenia elementów w sen-
sowne frazy).

• szyderca: zabiera głos tylko po to, aby wyśmiać dane stanowisko lub jego przedsta-
wiciela.

• szyJrowanie ToczXy elekXroniczneN: metody szyfrowania treści komunikacji e-mail
tak, by odczytać ją mogli tylko nadawca i adresaci.

• ĝrodki masoweKo TrzekazY: środki społecznego komunikowania i przekazywania
informacji o szerokim zasięgu, czyli prasa, radio, telewizja, internet, a w szerszym
znaczeniu także książka, film, plakat, kino. Urządzenia, za pomocą których kieruje
się pewne treści do bardzo licznej i zróżnicowanej publiczności. Środki masowego
przekazu to element kultury masowej.

• ĝwiaXłow¶d: zamknięta struktura z włókna szklanego o formie przewodu, która umoż-
liwia wykorzystanie impulsów świetlnych do przesyłu informacji.

• XaFloid: (inaczej: brukowiec, bulwarówka), typ gazety, najczęściej dziennika. Skie-
rowany jest do szerokich rzesz mało wykształconej ludności, dlatego też zawarte
w nim informacje przesycone są tanią sensacją. Artykuły w tabloidach odwołują się
do emocji, prowokują, nierzadko przekraczają normy dziennikarskie. Zdarza się, że
opisują fikcyjne historie. Zawierają dużo zdjęć, a mało tekstu.

• XaFY: to, co jest zakazane lub to, o czym nie wolno mówić. Tabu pełni bardzo istotną
rolę w każdym społeczeństwie, ponieważ poprzez zaprzeczenie wyznacza najbar-
dziej pierwotne świętości czy kluczowe wartości.

• XaK: znak lub słowo kluczowe przypisane do określonego fragmentu informacji, na
przykład tekstu lub pliku multimedialnego. Tagi są powszechnie stosowane w bazach
danych oraz przy opisywaniu informacji tekstowej.

Słowniczek dla młodzieży i dorosłych 24



• XaNemnica lekarska: zasada według której lekarz nie może nikomu przekazać infor-
macji na temat stanu zdrowia pacjenta bez jego zgody.

• XechnoloKia Teer�Teer: model komunikacji w sieci komputerowej, który zapewnia
każdemu użytkownikowi takie same prawa (w przeciwieństwie do modelu klient-
-serwer, w którym klient musi polegać na serwerze). W sieciach P2P każdy komputer
może jednocześnie pełnić zarówno funkcję klienta, jak i serwera. Cała komunikacja
obywa się bez pośrednictwa centralnego serwera co zapewnia jej elastyczność i brak
ograniczeń dla nowych użytkowników przed przyłączeniem się. Najpopularniejszymi
systemami opartymi o model P2P są sieci wymiany plików takie jak BitTorrent oraz
komunikatory, np. Skype

• XeksX kYlXYry: każdy wytwór człowieka, który jest uporządkowany wedle określo-
nych reguł. Np. dzieła sztuki (obrazy, filmy czy książki), ale też np. ubrania. Nawet
zwyczajowe zachowania (np. podanie ręki przy przywitaniu) są tekstami kultury. Tek-
stem kultury jest wszystko, co zostało stworzone, aby przekazać pewien sens.

• XelesTrzedaż: przekaz handlowy zawierający bezpośrednią ofertę sprzedaży towa-
rów lub odpłatnego świadczenia usług.

• Xhree�way handshake: procedura nawiązywania połączenia między dwoma hosta-
mi, zdefiniowana w protokole TCP. Polega na kolejnej wymianie pakietów danych
o odpowiedniej zawartości.

• 836: (ang. The Onion Router), specjalne oprogramowanie, które pomaga ukryć lo-
kalizację (adres IP) oraz zapewnić poufność komunikacji w sieci.

• XranslaXor: program tłumaczeniowy.

• XransmisNa sXrYmieniowa: (in. streaming) transmisja treści audio lub wideo przez
Internet w sposób ciągły; użytkownik albo odbiera strumień równocześnie z innymi
użytkownikami (internetowy odpowiednik radia lub telewizji), albo wybiera audycję
lub pokaz wideo, a także czas odbioru (odpowiednik Video-on-demand).

• Xrollowanie: (inaczej: trolling), ośmieszanie lub obrażanie rozmówców w internecie
poprzez wysyłanie napastliwych, nieuprzejmych i często nieprawdziwych przeka-
zów. Osobę trollującą nazywamy trollem. Trolle stosują różne techniki mające na celu
zirytowanie innych i wywołanie jałowej kłótni.

• XrollinK TaXenXowy: wykorzystywanie niedoskonałości przepisów prawa patento-
wego do uzyskiwania korzyści finansowych. Zjawisko to polega na rejestrowaniu lub
odkupywaniu od innych patentówy dotyczące różnych rozwiązań, nawet tych wcze-
śniej znanych i rozpowszechnionych, ale do tej pory nie zastrzezonych. Następnym
krokiem jest domaganie się rekompensaty pieniężnej za rzekome dotychczasowe
naruszanie tych patentów jak i opłat licencyjnych z tytułu używania tych rozwiązań
w przyszłości.

• XryF TrywaXny: (inaczej: incognito) sposób działania przeglądarki internetowej, któ-
ry zapewnia wykasowanie wszystkich danych zapisanych podczas przeglądania (hi-
storia, ciasteczka) po zamknięciu przeglądarki (lub po wyłączeniu trybu prywatne-
go).

• Xry FeJore FYy: (ang. wypróbuj, zanim kupisz), możliwość darmowego testowania
produktu lub usługi oferowana przez sprzedawcę.

• YczesXnicXwowkYlXYrze: kontakt z wytworami kultury i dziełami oraz używanie ich.

• Ymowa: porozumienie dwóch lub więcej stron mające na celu ustalenie wzajemnych
obowiązków i praw.

• YTrawnienie �aTlikacNi moFilneN
: dostęp do informacji i funkcji urządzenia mobil-
nego oraz możliwość wykonywania określonych czynności (np. zmiany wpisu w ka-
lendarzu).
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• 9rzÈd /omYnikacNi )lekXroniczneN: jeden z regulatorów rynku mediów, do jego za-
dań należy m.in. zarządzanie częstotliwościami, na których są nadawane programy
radiowe i telewizyjne.

• 9rzÈd 3chrony /onkYrencNi i /onsYmenX¶w: urząd administracji publicznej. Od-
powiada za kształtowanie polityki antymonopolowej oraz ochronę praw konsumen-
tów.

• 98*��: system kodowania należący do Unicode, wykorzystujący od 8 do 32 bitów
do zakodowania pojedynczego znaku. Służy do przechowywania napisów w plikach
i komunikacji sieciowej.

• YXwory zależne: opracowania, adaptacje. Utwory zależne mają w sobie jakiś twór-
czy wkład nowego autora, ale korzystają też z elementów utworu oryginalnego, np.
filmowa adaptacja powieści, tłumaczenie napisów do filmu.

• YXw¶r: każdy przejaw działalności twórczej o indywidualnym charakterze, ustalony
w jakiejkolwiek postaci, niezależnie od wartości, przeznaczenia i sposobu wyrażenia
(art. 1 p. 1 Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych).

• YXw¶r zależny: opracowanie cudzego utworu. Ma w sobie jakiś twórczy wkład no-
wego autora, ale korzysta też z elementów utworu oryginalnego (macierzystego), np.
adaptacja, tłumaczenie, remiks czy przeróbka.

• Yzależnienie: nabyta silna potrzeba wykonywania jakiejś czynności lub zażywania
jakiejś substancji. Może odnosić się do nadużywania narkotyków, leków, alkoholu,
papierosów, jak również gier hazardowych, korzystania z internetu czy oglądania te-
lewizji.

• Yzależnienie: silna i niekontrolowana potrzeba robienia czegoś czy zażywania jakiejś
substancji.

• Yzależnienie od inXerneXY: zespół uzależnienia od internetu (ZUI, uzależnienie od
internetu; ang. Internet Addiction Disorder, IAD) – syndrom uzależnienia się użyt-
kownika internetu od wielogodzinnego obcowania w tym środowisku. ZUI nie jest
jeszcze uznaną jednostką chorobową, choć zwraca nań uwagę wielu psychiatrów.

• Yznanie aYXorsXwa: informacja o autorze utworu, warunek konieczny przy wyko-
rzystaniu czyjegoś utworu, np. cytacie lub remiksie. Zawsze należy zamieścić infor-
mację, czyj utwór wykorzystujemy.

• ZideocasX: (ang. Video-On-Demand broadCAST) internetowe nagrania wideo, naj-
częściej tworzące serie; vodcast uznaje się czasem za typ -> podcastu.

• wady oĝwiadczećwoli: okoliczności mające negatywny wpływ na ważność oświad-
czenia woli. Należą do nich brak świadomości lub swobody powzięcia decyzji i wyra-
żenia woli, pozorność (zmylenie osób trzecich), wprowadzenie w błąd i podstęp oraz
groźba.

• ;'%+: wytyczne dotyczące dostępności treści internetowych; zbiór wskazówek, któ-
re pomagają uniknąć błędów w tworzeniu treści na stronach WWW, tak aby były one
dostępne dla wszystkich użytkowników (w tym osób niepełnosprawnych np. nie-
widomych czy niedowidzących); na mocy rozporządzenia Rady Ministrów podmioty
realizujące zadania publiczne zobowiązane są do dostosowania swoich serwisów in-
ternetowych do standardu WCAG (serwisy istniejące przed rozporządzeniem muszą
to zrobić do 2015 r.).

• weryƙkacNa inJormacNi: sprawdzenie prawdziwości informacji

• wiaryKodnoĝÊ inJormacNi: stopień, w jakim informacja jest godna zaufania.

• ;ielka Sz¶sXka: (ang. Big6Skills) najbardziej znany model działań, jakie trzeba pod-
jąć, aby skutecznie wyszukiwać i korzystać z informacji.
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• ;i�*i: zestaw standardów stworzonych do budowy bezprzewodowych sieci inter-
netowych, w szczególności sieci lokalnych (LAN), opartych na komunikacji radiowej
(czyli WLAN). Ich zasięg waha się od kilku metrów do kilku kilometrów, a przepusto-
wość może osiągać wartości rzędu kilku gigabitów na sekundę. Nazwa pochodzi od
skrótu angielskiego wyrażenia „Wireless Fidelity”.

• ;ikiTedia: wielojęzyczna internetowa encyklopedia działająca w oparciu o zasadę
otwartej treści tworzona przez użytkowników.

• wirXYalizacNa: szerokie pojęcie oznaczające użycie programów komputerowych w ce-
lu stworzenia abstrakcji (iluzji) naśladującej jakieś zasoby. Popularnym przykładem
jest wirtualizacja serwerów umożliwiająca uruchomienie wielu wirtualnych serwe-
rów na jednym komputerze. Umożliwia to lepsze wykorzystanie zasobów sprzęto-
wych i zmniejsza koszty.

• wizerYnek: sposób, w jaki ktoś postrzega sam siebie lub jak widzą go inne osoby.

• wolne i oXwarXe oTroKramowanie: program, którego cały kod jest dostępny dla
każdego do analizy. Znacznie utrudnia to wykorzystanie programu na niekorzyść użyt-
kowników. Społeczność tworząca wolne oprogramowanie kładzie duzy nacisk na
standardowe formaty, ułatwiając przenoszenie danych między programami oraz spo-
łecznościowe rozwiązywanie problemów z programami, np. szybkie reakcje na wy-
kryte luki w bezpieczeństwie.

• wolne licencNe: licencje, które odpowiadają definicji Wolnych Dóbr Kultury i respek-
tują prawa użytkowników, czyli zezwalają na korzystanie, rozpowszechnianie, mo-
dyfikowanie oraz rozpowszechnianie modyfikacji utworu.

• wolnoĝci i Trawa konsXyXYcyNne: uprawnienia przysługujące obywatelom dane-
go państwa. Wyróżniamy wolności i prawa osobiste,wolności i prawa polityczne oraz
wolności i prawa ekonomiczne, socjalne i kulturalne.

• wolnoĝÊ słowa: prawo do publicznego wyrażania własnego zdania oraz poglądów,
a także poszanowania ich przez innych. Wolność słowa jest jedną z podstawowych
wartości społeczeństwa demokratycznego. Nie jest ona jednak pozbawiona ograni-
czeń, np. w zakresie publicznego obrażania innych lub propagowania ideologii tota-
litarnych.

• wydawca: osoba lub instytucja finansująca i organizująca produkcję audycji.

• wynalazek: nowatorskie, oryginalne rozwiązanie problemu technicznego. W naukach
inżynieryjnych i badaniach produktowych wynalazek najczęściej przybiera postać no-
wego urządzenia lub jego elementu, metody lub procesu, dzięki którym możliwe jest
wykonanie jakiejś czynności w sposób sprawniejszy, bezpieczniejszy, wydajniejszy,
tańszy lub lepszy jakościowo. W naukach społecznych za wynalazki uznaje się także
zdobycze niematerialne, jak druk, pieniądz czy pismo.

• wyszYkiwanie zaawansowane: zestaw narzędzi, pozwalający na zawężanie obsza-
ru wyszukiwania. Dzięki temu możemy uzyskać lepsze wyniki, łatwiej znajdujemy
przydatne materiały. Opcje wyszukiwania zaawanowanego ułatwiają korzystanie z ope-
ratorów logicznych.

• wyszYkiwarka inXerneXowa: program lub strona internetowa realizująca odnajdy-
wanie w Internecie informacji według podanych przez użytkownika słów kluczoywch
lub wyrażeń sformułowanych w języku naturalnym.

• zakYTw chmYrze: możliwość odpłatnego korzystania z usługi (np. gry lub bazy da-
nych), bez konieczności kupowania sprzętu lub oprogramowania - dane przechowy-
wane są na serwerze dostawcy usługi.
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• zaTyXanie inJormacyNno�wyszYkiwawcze: słowa i terminy, które są wpisywane
przez użytkownika do systemu wyszukiwawczego, np. do wyszukiwarki interneto-
wej czy bibliotecznego katalogu elektronicznego. W formułowaniu zapytań pomoc-
ne może być stosowanie operatorów logicznych lub fraz.

• zaĝmiecanie sieci: niepotrzebne umieszczanie w internecie treści, które już się tam
znajdują albo materiałów nie posiadających żadnej wartości.

• zielnik: zwykle ręcznie wykonana kolekcja opisanych rycin lub zasuszonych roślin

• złoĝliwe oTroKramowanie: wszelkie aplikacje, skrypty itp. mające szkodliwe, prze-
stępcze lub złośliwe działanie w stosunku do użytkownika komputera.

• znaki diakryXyczne: znaki graficzne (kropki, kreski, daszki, ogonki, kółeczka, akcenty
itp.) w alfabetach umieszczane nad i pod literami.

• znak Xowarowy: oznaczenie graficzne, w szczególności wyraz, rysunek, ornament,
kompozycja kolorystyczna, forma przestrzenna, w tym forma towaru lub opakowa-
nia, a także melodia lub inny sygnał dźwiękowy, które pozwala na odróżnienie towa-
rów jednego przedsiębiorstwa od towarów innego przedsiębiorstwa.

• znieważenie: ubliżanie komuś, często przy użyciu obelżywego, wulgarnego słow-
nictwa, obraźliwych epitetów czy inne zachowanie (gest, rysunek itp.) wobec drugiej
osoby wyrażające pogardę dla godności drugiego człowieka (art. 216 Kodeksu kar-
nego).

• ļr¶dło inJormacNi: obiekt przekazujący informacje. Źródła informacji mogą być dru-
kowane (np. książki, mapy), elektroniczne (strony www, blogi, fora internetowe) lub
osobowe (inne osoby, od których możemy się czegoś dowiedzieć). Do każdego źródła
należy odnosić się krytyczne, badać jego wiarygodność.

Tekst: , scenariusz: , konsultacja merytoryczna: . Materiał pochodzi z serwisu edukacjamedialna.edu.pl prowadzo-
nego przez Fundację Nowoczesna Polska.
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