Maly malarz w akgji | instrukcja dla osoby prowadzacej

Przed zajeciami pobierz program Maly Malarz ze strony http://www.naukadladzieci.net/program/maly-
malarz/ i pozostaw go otwartego na komputerach, z ktérych beda korzysta¢ uczestnicy i uczestniczki.

Zapisz takze na kazdym pulpicie dwa pliki: pierwszy - zdjecie wyspy Dominika (do pobrania ze strony
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Dominica Panorama 5.jpg) oraz drugi zatytulowany Pocztéwka
Basi (Material pomocniczy_Pocztowka Basi), prezentujacy gotowy efekt pracy, do ktérego bedziecie dazyc¢
na dzisiejszych zajeciach. Zdjecie wyspy pozostaw otwarte w programie Maly Malarz. Nastepnie podziel
uczestnikéw i uczestniczki na mate grupy i popros, by zajelty miejsca przy komputerach. Pole¢, by kazda

z grup znalazta na pulpicie i otworzylta plik Pocztéwka Basi poprzez klikniecie w niego dwa razy lewym
przyciskiem myszki. Wyjasnij, Ze bedziecie wzorowac sie na tym pliku, dlatego warto do niego wracac
podczas kolejnych krokéw wykonywania pocztéwki. Wystarczy wdwczas klikna¢ na niego na pasku zadan,
by zobaczy¢ go na pelnym ekranie i powtorzy¢ czynno$é, gdy chcemy zminimalizowa¢ plik i wroci¢ do
pracy w programie Maly Malarz.

Powiedz, ze zwykle na pocztéwce podana jest nazwa miejsca, z ktérego pochodzi widniejace na niej
zdjecie, jednak na uzytek zaje¢ kazdy bedzie moégt zamiast niego wpisac¢ swoje imie.

Zapros do realizacji kolejnych krokéw tworzenia pocztowki.

Praca nad pocztowka krok po kroku:

1. Skrocenie zdjecia (za pomoca niebieskiego uchwytu po jego prawej stronie, zdjecie
powinno konczy¢ sie mniej wiecej w polowie widniejacej na nim zalesionej gory)

2. Zmiana kontrastu (wybierz ,,efekty” z menu po lewej > , wybierz efekt z listy” > , kontrast”
> ,ustaw intensywno$¢ efektu” za pomoca suwaka np. na 25%)

3. Wstaw zolte stoneczko (wybierz zolty kolor z palety po prawej, wybierz pedzel z menu
po lewej, wybierz ikonke stoneczka z menu na dole i kliknij raz w odpowiednim miejscu
na zdjeciu)

4. Narysuj dwie chmurki na niebie (wybierz biaty kolor z palety po prawej, wybierz ,,gumke”
z menu po lewej, narysuj na niebie dwie chmurki)

5. Wstaw zielong ramke (wybierz zielony kolor z palety po prawej, wybierz ,ksztalty”
z menu po lewej, wybierz ,prostokat” z menu na dole, narysuj ramke zaczynajac
od lewego, gornego rogu)

6. Wstaw czarny rower (wybierz czarny kolor z palety po prawej, wybierz ,,pedzel” z menu
po lewej, wybierz ikonke rowerka z menu na dole i kliknij raz w odpowiednim miejscu
na zdjeciu)

7. Narysuj owoce na krzewie (wybierz czerwony kolor z palety po prawej, wybierz ,,ot6wek”
z palety po lewej, zwieksz strzaleczkami na dole objetoS¢ oléwka i narysuj owoce
na krzewie, klikajac w niego kilka razy w dowolnych miejscach)

8. Narysuj rzeke (wybierz niebieski kolor z palety po prawej, wybierz ,,pedzel” z menu
po lewej, wybierz ikonke fali z menu na dole i narysuj rzeke ptynaca od krzewu
do prawego, dolnego rogu zdjecia)

9. Narysuj palme (wybierz brazowy kolor z palety po prawej, wybierz ,,0olé6wek” z menu
po lewej, narysuj pien palmy; a nastepnie wybierz zielony kolor z palety po prawej
i narysuj liscie )

10. Napisz imiona 0s6b pracujacych nad wasza pocztowka (wybierz ,,tekst” z menu po lewej,
wpisz imiona w ramce na dole, mozesz wybrac czcionke i jej wielko$¢ klikajac na ,,wyboér
czcionki”, wybierz kolor z palety po prawej, ustaw napis na zdjeciu, kliknij na ,,wstaw
tekst”) i gotowe!
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