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Cyfrowa edycja zdjec

WIEDZA W PIGULCE

Popularnosc fotografii cyfrowej wptyneta na powstanie programow, ktore pomagaja w po-
prawie jakosci naszych zdjec. Poznanie nawet najprostszych ich funkdiji i przyswojenie pod-
stawowej wiedzy o grafice komputerowej moze ogromnie upiekszy¢ $wiat naszych obra-
Z6w.

Kazde wykonane przez nas zdjecie zapisywane jest za pomoca pikseli, czyli matych,
jednokolorowych kwadratéw - taki typ obrazu nazywamy obrazem rastrowym. Najpopu-
larniejsze formaty obrazow rastrowych to JPEG, GIF i PNG. Liczba pikseli na kazdym z bo-
kow zdjecia wyznacza jego rozmiar. Zdjecie moze miec np. 1500x2000 pikseli, co oznacza,
ze na jego krotszy bok sktada sie 1500, a na dtuzszy - 2000 pikseli.

Nie przektada sie to bezposrednio na wielkos¢ obrazu w centymetrach. Im wieksze
zdjecie chcemy wydrukowac, tym bardziej musimy powiekszy¢ kazdy z pikseli. W pewnym
momencie moga one zacza¢ by¢ widoczne, a obraz straci na jakosci i ostrosci. Dlatego mu-
simy pamietac o odpowiedniej rozdzielczosci obrazu, ktora wyrazamy za pomoca jednostki
ppi (ang. pixels per inch] okreslajaca liczbe pikseli przypadajacg na 1 cal dtugosci boku obra-
zu (1 cal to 2,54 cm). Aby zdjecie byto dobrej jakosci, na kazdy cal musi przypadac co najmnie;
300 pikseli.

Edytowanie zdje¢ w programach graficznych to tak naprawde wprowadzanie zmian
w kolorach i ilosci pikseli. Aby zdjecie zajmowato mniej miejsca na dysku, mozemy zmniej-
szy¢ jego rozmiar - czyli zmniejszy¢ ilos¢ pikseli w kazdym z bokow. W trakcie tej czynnosci
nalezy uwazac, aby zdjecie zachowato dobrg rozdzielczosé. Jesli nie podoba nam sie kom-
pozycja zdjecia, mozemy je wykadrowag, czyli przyciac.

Na piekno zdjecia wptywa nie tylko kompozycja, lecz takze jego kolorystyka. Aby jg po-
lepszy¢, mozemy rozjasnié lub przyciemnié obraz, jak rowniez zmienic jego kontrast (czyli
roznice miedzy jasnymi i ciemnymi odcieniami). Wiele programéw ma rowniez opcje auto-
matycznego wzbogacenia kolorow, dzieki ktorej barwy stajg sie zywsze. Mamy do dyspo-
zycji gotowe naktadkii filtry, dzieki ktorym uzyskujemy rozne efekty - zdjecia postarzatego,
czarno-biatego, o rozmytych brzegach czy imitujacego obraz namalowany. Istnieje tez wie-
le aplikacji internetowych, dzieki ktorym zdjecia fatwo przeistoczysz w zabawne komiksy,
memy lub kolaze.

Obrobka zdje¢ moze byt Swietng zabawa, a ciekawe pamiagtki mitych chwil zachowaja
je na dhugi czas.

POMYSt NA LEKCJE,

Uczestnicy i uczestniczki zapoznajg sie z programem IrfanView, samodzielnie go testuja,
starajg sie wyprobowac jak najwiecej narzedzi w nim dostepnych. Kilka dni przed zajecia-
mi cata klasa powinna wykonac tzw. zdjecie klasowe (najlepiej humorystyczne), a nastepnie
skopiowac je na taka liczbe pendrive'dw, aby na kazda pare przypadato jedno zdjecie. Lekcja
moze by¢ wstepem do projektu klasowego, ktorego celem bedzie przygotowanie publikacji
fotograficznej, np. fotoksiazki.

Cele operacyjne
Uczestniczki i uczestnicy:

« wiedza, do czego stuzy program IrfanView;
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« potrafia skorzystac z podstawowych jego funkgji;

« potrafig przygotowac zdjecie klasowe do druku.

Przebieg zaje¢

Czas: Smin

Forma: rozmowa/praca wparach
Pomoce: komputery (jeden na pare)
z zainstalowanym programem Irfa-
nView

Poinformuj, ze celem lekdji jest poznanie programu IrfanView, ktory jest darmowa prze-
gladarka grafikii pozwala na edytowanie zdjec oraz dokonywanie na nich rozmaitych ,.ope-
racji”. Popros, aby uczestnicy i uczestniczki otworzyli programy na swoich komputerach
i wstepnie sie z nim zapoznali.

2.

Czas: 20 min

Forma: instruktaz

Pomoce: komputery (jeden dla pary
lub praca indywidualna, gdy warunki
szkolne na to pozwalaja) z dostepem
do internetu oraz zainstalowanym
programem IrfanView

Reszta zajec opiera sie na wykonywaniu kolejnych czynnosci w programie IrfanView.
W tym celu pokaz nastepujace funkdje:

- zatadowanie zdjec

« wytnij/kadruj

+ zmiana rozmiaru zdjecia

« zmiana gtebi kolorow

+ zmiana zdjecia kolorowego na sepie

« ustawienie kontrastu, jasnosci, ostrosci, nasycenia

« jeden z efektow’, np. rozmazywanie

« opcja wydruku

3.

Czas: 20 min
Forma: praca wparach
Pomoce: komputery z drukarka
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Pozwol, aby uczestnicy i uczestniczki sami (w parach) wykonywali poszczegdlne ope-
racje. W tym celu otwierajg w programie IrfanView swoje zdjecia klasowe. Kazda para ma
dowolnos¢ - uczestnicy i uczestniczki moga wycinac fragmenty zdjec, zmieniac kolorysty-
ke, zastosowat wybrane efekty itd. Rola prowadzacego polega na doradzaniu, dopowiada-
niu, podpowiadaniu. Po zakohczeniu pracy kazda para drukuje swoje zdjecie. Uczestniczki
i uczestnicy moga zawiesic zdjecia na specjalnej tablicy, co moze by¢ wstepem do dalszych
prac nad projektem klasowym.

Ewalvacja
Czy po przeprowadzeniu zajec ich uczestnicy i uczestniczki:

« potrafig wykona¢ podstawowe operacje w programie IrfanView?

» dostrzegajg przydatnosc takich programéw w codziennej pracy?

Opcje dodatkowe

Jesli masz wiecej czasu, opowiedz, jak najlepiej przygotowac zdjecie do druku - skup sie na
zagadnieniu rozdzielczosci (patrz: Wiedza w pigutce)

ZADANIE DLA UCZNIA
Zadanie 1.
Uzupetnij luki:
* rastrowym
- JPEG, GIF i PNG
- PPI
+ pikseli
- 254
- 300
- 1000
- 800
+ jakosci i ostrosci

Kazde wykonane przez nas zdjecie zapisywane jest za pomoca [rozwigza-
nie: pikselil, czyli matych, jednokolorowych kwadratow - taki typ obrazu nazywamy ob-
razem [rozwiazanie: rastrowym]. Najpopularniejsze formaty obrazow rastrowych
to: [rozwigzanie: JPEG, GIF i PNGI. Liczba pikseli na kazdym z bokéw zdjecia wy-
znacza jego rozmiar. Zdjecie moze miec np. [rozwigzanie: 8001x [rozwig-
zanie: 1000] pikseli, co oznacza, ze na jego krotszy bok sktada sie 800, a na dtuzszy - 1000
pikseli.

Nie przektada sie to bezposrednio na wielkos¢ obrazu w centymetrach. Im wieksze
zdjecie chcemy wydrukowac, tym bardziej musimy powiekszy¢ kazdy z pikseli. W pewnym
momencie moga one zacza¢ by¢ widoczne, a obraz straci na [rozwigzanie: jakosci
i ostroscil. Dlatego musimy pamietac o odpowiedniej rozdzielczosci obrazu, ktorg wyrazamy
za pomocg jednostki [rozwigzanie: PPI] (ang. pixels per inch), okreslajacej liczbe
pikseli przypadajaca na 1 cal dtugosci boku obrazu (I cal to [rozwigzanie: 2,54] cm).
Aby zdjecie byto dobrej jakosci, na kazdy cal musi przypadac co najmniej [rozwia-
zanie: 300] pikseli.
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StOWNICZEK
« obraz rastrowy: obraz cyfrowy, stworzony z siatki pikseli w okreslonych kolorach.

« piksel: element obrazu wyswietlanego na ekranie, zwykle malenki, jednokolorowy
kwadrat.

« rozdzielczosé: parametr wyswietlania lub druku, okreslajacy liczbe pikseli obrazu
mieszczacych sie w kazdym calu (lub centymetrze) nosnika (ekranu komputera, kart-
ki papieru, wyswietlacza itd)

- jednostka ppi: (ang. pixels per inch) - liczba pikseli przypadajaca na cal dtugosci.
Jednostka stosowana do okreslania rozdzielczosci obrazow rastrowych.

« formaty JPG i JPEG :

« format BMP : format pliku z grafika bitmapowa. Zwykle zawiera w sobie prosta kom-
presje bezstratng oraz informacje o uzytych kolorach.

« Format PNG: rastrowy format plikow graficznych, korzystajacy z kompresiji bezstrat-
nej. Zapisanie obrazu w formacie PNG tworzy plik znacznie wiekszy, niz w przypadku
uzycia formatu JPEG.

CZYTELNIA

« Obrobka fotografii i przygotowanie materiatu do wykonania odbitek, [online] fi-
zykon.org, [dostep: 04.08.2015], dostepny w Internecie: http: / /www. fizykon. org/
foto/Pfc_obrobka_fotografii.htm
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Tekst: Urszula Dobrowolska, scenariusz: Matgorzata Bazan, konsultacja merytoryczna: Wojciech Budzisz. Materiat
pochodzi z serwisu edukacjamedialna.edu.pl prowadzonego przez Fundacje Nowoczesna Polska.

Udostepniono na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach 3.0.
Zrodto: http:/edukacjamedialna.edu pl/lekcje/fotoksiazka/.

Publikacja dofinansowana ze srodkéw Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego

Podstawa programowa:

Plastyka: podejmuje dziatalnos¢ tworcza, postugujac sie srodkami wyrazu sztuk plastycznych, innych dziedzin
sztuki (fotografika, film) i elementami formy przekazow medialnych, w kompozycji na ptaszczyznie oraz w prze-
strzeni rzeczywistej i wirtualnej (stosujac okreslone materiaty, narzedzia i techniki wtasciwe dla tych dziedzin sztu-
ki i przekazow medialnych).

Plastyka: realizuje projekty w zakresie sztuk wizualnych, w tym stuzace przekazywaniu informacji dostosowanej
do sytuacji komunikacyjnej oraz uczestnictwu w kulturze spotecznosci szkolnej i lokalnej (stosujac takze narzedzia
i wytwory mediow srodowiska cyfrowego).

Informatyka: postuguje sie urzadzeniami multimedialnymi, na przyktad do nagrywania/odtwarzania obrazu i
dzwieku.

Informatyka: stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego i programow narzedziowych do zarzadzania za-
sobami (plikami) i instalowania oprogramowania.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, VII-Vll klasa

Tresci nauczania

Uczen korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozy-
tek rozwiazywanych probleméw i whasnych prac z roznych dziedzin (przedmiotow), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia.

Informatyka, liceum i technikum

Tresci nauczania

planuje kolejne kroki rozwiazywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych etapow myslenia komputacyj-
nego (okreslenie problemu, definicja modeli i pojec, znalezienie rozwigzania, zaprogramowanie i testowanie roz-
wigzania).

do realizacji rozwiazan problemow prawidtowo dobiera srodowiska informatyczne, aplikacje oraz zasoby, wyko-
rzystuje rowniez elementy robotyki.

zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszacego im oprogramowania.

objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci.

rozwigzuje problemy korzystajac z réznych systemow operacyjnych.

aktywnie uczestniczy w realizacji projektow informatycznych rozwiazujacych problemy z réznych dziedzin, przyj-
muje przy tym rézne role w zespole realizujgcym projekt i prezentuje efekty wspolnej pracy.
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