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Jak ciekawie opowiedziec
historie? Cyfrowe narracje

ZADANIE

Projekt zaktada stworzenie trzyminutowej narracji cyfrowej na wybrany temat.
Celem projektu jest:

« zwiekszenie wiedzy z zakresu wykorzystywania nowych technologii w opowiadaniu
historii,

« nabycie umiejetnosci tworzenia narracji cyfrowych,
« wzrost kompetencji w zakresie umiejetnosci pracy w grupie.

Projekt wymaga umiejetnosci postugiwania sie prostym programem do montowania
filmow, zdjec i nagran. Uczestnicy i uczestniczki bez problemu moga samodzielnie opa-
nowac umiejetnost obstugi programu Windows Movie Maker lub edytora wideo You Tube
w Ciggu godziny.

REZULTAT

Kazda grupa w trakcie realizacji projektu stworzy trzyminutowa narracje cyfrowa z wyko-
rzystaniem zdjec, dzwieku, gtosu narratora, wideo, tekstu (do decyzji grup). Poszczegolne
etapy pracy moga by¢ dokumentowane na wspdlnym klasowym blogu.

CZAS TRWANIA
Czas przewidziany na realizacje projektu wynosi 6 tygodni.
Projekt mozna odpowiednio zmodyfikowaé, zmniejszajac lub zwiekszajac zakres dzia-
fan, aby jego realizacja zajeta 4 lub 8 tygodni.
CELE OPERACYJNE
Wiedza
Uczestnicy i uczestniczki:
« wiedza, czym s3 narracje cyfrowe;
+ wiedza, jaka forme moga przybierac narracje cyfrowe;
* znajg rozne narzedzia przydatne do stworzenia narracji cyfrowe;.
Umiejetnosci
Uczestnicy i uczestniczki:
« potrafia pracowac w grupach,

« posiadaja umiejetnosci organizacyjne i wspotpracy w grupie,


http://edukacjamedialna.edu.pl

« potrafig dzieli¢ sie zadaniami,

+ potrafig stworzy¢ harmonogram swojej pracy grupie,

« potrafig stworzy¢ scenariusz wtasnej narracji cyfrowej,

« potrafig przygotowac materiaty cyfrowe potrzebne do wykonania narracjj,

« potrafig dobra¢ odpowiednie narzedzia do stworzenia narracji,

« potrafig zmontowac narracje cyfrowa ze zgromadzonych materiatow,

« potrafig stworzy¢ narracje cyfrowa wedtug przygotowanego scenariusza,

« potrafig zaprezentowa¢ wtasna narracje cyfrowa.

ETAPY REALIZACJI PROJEKTU
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Spotkanie wprowadzajace i utworzenie grup projektowych.
Zapoznanie sie z przyktadowymi narracjami cyfrowymi.

Analiza przyktadowych narracji cyfrowych.

Sformutowanie tematu narragji.

Opracowanie wstepnego scenariusza i listy potrzebnych materiatow.

Podziat zadan wewnatrz grupy projektowe;.

nych ,Analiza narracji”.
Spotkanie konsultacyjne |.

Praca nad scenariuszem narragji.

. Gromadzenie potrzebnych materiatow.

. Wypetnienie karty pracy grupy projektowej ,,Scenariusz narracji”.

Spotkanie konsultacyjne Il.

. Selekcja materiatow.

Montaz narragji.

Ukonczenie wstepnej wersji narracji cyfrowej.

. Spotkanie konsultacyjne Ill.

Ostatnie poprawki w montazu.

. Przygotowanie narracji do prezentacji.
. Prezentacja przygotowanych narracji.

. Koncowa refleksja.
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WSKAZOWKI DLA 0SOBY PROWADZACEJ
Wprowadzenie do projektu
Na spotkaniu wprowadzajacym uczestnicy i uczestniczki:
« zostang przydzieleni do grup projektowych,
* zapoznajg sie z zasadami pracy w grupach projektowych,
« zapoznajg sie z oczekiwanymi rezultatami projektu i jego harmonogramem,
« zaplanuja nastepne spotkanie grup projektowych,
+ poznaja przyktadowe narracje cyfrowe,

« poznaja narzedzia do tworzenia narracji cyfrowych.

Czas: 15 min

Forma: rozmowa, miniwyktad osoby
prowadzacej

Pomoce: wiedza w pigutce z lekdji
.Dokumentacja i narracje cyfrowe”

Napisz na tablicy tytut projektu: ,Jak ciekawie opowiedzie¢ historie?”. Zapytaj grupe,
z jakich elementow powinna sie sktadac ciekawie opowiedziana historia. Pojawiajace sie
odpowiedzi zapisuj na tablicy.

Jesli wsrod odpowiedzi nie pojawia sie ponizej wymienione cechy, zwro¢ uwage na:

- zwieztosc,

+ dobrze sformutowany temat,

+ elementy zaskoczenia,

« kreatywny sposdb opowiadania historii,
« zakonczenie ujawniajace cel opowiesci.

Wprowadz pojecie narracji cyfrowej. Zwroc uwage, ze narracja cyfrowa jest to historia
opowiedziana z wykorzystaniem cyfrowych elementow. Tymi elementami moga byc: zdje-
cia, wideo, dzwieki, gtos narratora, muzyka, napisy. Zwrdc uwage na tytut projektu. Powiedz,
ze w trakcie realizacji projektow uczestnicy i uczestniczki beda mieli za zadanie opowiedze-
nie historii w formie cyfrowej. Opowiedz rowniez o narzedziach przydatnych przy tworzeniu
narradji cyfrowych.

Narzedzia do tworzenia narracji cyfrowych:

+ telefon komarkowy z aparatem cyfrowym
« aparat cyfrowy

+ kamera cyfrowa

+ dyktafon

+ skaner

» program do edycji video i audio
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Zwroc uwage, Ze narracje, ktore powstana, powinny dotyczy¢ tematu najblizszego oto-
czenia, srodowiska, spotecznosci, z ktorej pochodza jej tworcy. Przedstaw przyktadowe te-
maty:

+ historia jakiegos migjsca

« krotki reportaz, ktorego bohaterami s sasiedzi

« reportaz z jednego dnia zycia miasteczka, dzielnicy
+ ilustracja problemu dotyczacego mieszkancow

+ historia klasy

Czas: 10 min

Forma: prezentacja osoby prowadza-
cej

Pomoce:  materiat  pomocniczy
dla prowadzacego ,Prowadzenie
projektow z grupami”

Opowiedz grupie o formie pracy projektowej. Skorzystaj z materiatu pomocniczego
+Prowadzenie projektow z grupami”.
Zwroc uwage przede wszystkim na:

- samodzielno$¢ oraz zaangazowanie uczestnikow i uczestniczek potrzebne do reali-
zacji projektu,

« idee pracy w grupie przy projekcie,
« czas trwania projektu,

« spotkania konsultacyjne,

« karty pracy grupy projektowej,

« tabele oceniania.

Czas: 5 min

Forma: praca wgrupach, rozmowa
Pomoce: materiat pomocniczy dla
grup ,Narracja — harmonogram”

Podziel uczestnikaw i uczestniczki na grupy po 5 osob. Daj kazdej grupie harmonogram
projektu i popros o zapoznanie sie z nim. Wspdlnie przesledzcie harmonogram. Sprobujcie
razem odpowiedzie¢ na pojawiajace sie pytania.

Zwroc uwage na:

« terminy spotkan konsultacyjnych (jesli to mozliwe ustalcie ich daty i godziny),
« kolejnost dziatan w projekcie.

Jesli pojawia sie pytania, sprobujcie wspolnie znalez¢ na nie odpowiedzi.

4.
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Czas: 15 min

Forma: praca wgrupach, rozmowa
Pomoce: karta pracy grupy projek-
towej ,Pomyst narracji”, karta pracy
grupy projektowej ,Scenariusz
narracji”, karta pracy indywidualnej
+Analiza narracji”, materiat po-
mocniczy ,Narracja — tabela oceny

pracy grupy”

Rozdaj grupom karty pracy grupy projektowej i tabele oceniania. Popros grupy o zapo-
znanie sie z tymi materiatami.
Zwroc uwage ze:
« karty pracy grupy projektowej sa podstawa do spotkan konsultacyjnych i oceny pracy
grupy;
« karty pracy grupy projektowej pomagaja grupom planowac i realizowac projekt na
poszczegdlnych etapach.

Popros grupy o zapoznanie sie z tabelami oceny.

Spotkanie konsultacyjne |

Czas: 2030 min

Forma: rozmowa

Pomoce: wypetnione karty pracy
grupy projektowej ,Pomyst narracji”
i karty indywidualne ,Analiza narra-
Gi

Zapytaj cztonkow grupy, jakie obejrzeli narracje i jakie wnioski wyciagneli z ich anali-
zy. Zapytaj, jaka historie chcg wspdlnie opowiedzie¢. Jakiego tematu dotyczy i dlaczego ten
wiasnie temat zostat przez nich wybrany?

Zwro6c uwage na:

1. zaproponowana historie
+ Czy historia dotyczy tematu najblizszego otoczenia, spotecznosci czy Srodowi-
ska?
+ Czy temat nie jest zbyt obszerny na trzyminutowa narracje cyfrowa?
+ Czy historia jest interesujaca dla grupy?

wypisanie dziatan i terminy

2.+ Czyjest realne wykonanie takiego projektu?
+ Czy dziatania sg wystarczajaco szczegotowo wypisane?
+ Czy podane dziatania mozna rozpisac bardziej szczegdtowo?
« Czy uczestniczki i uczestnicy wiedza, jak wykona¢ poszczegélne dziatania?
+ Jak s3 rozdzielone zadania miedzy osobami?
+ Czy poszczegdlne osoby posiadajg umiejetnosci potrzebne do wykonania za-

dan? Jesli nie, czy majg pomyst, w jaki sposdb zdoby¢ te umiejetnosci?
3. projekt jako catos¢

« Czy grupa posiada umiejetnosci potrzebne do wykonania projektu?

+ Czy kwestie techniczne nie beda przeszkoda w realizacji projektu?

« Czy grupa posiada potrzebne zasoby albo wie, jak je zdoby¢?

« Jakie trudnosci uczestnicy projektu moga napotkac na swojej drodze?

Weronika Paszewska, Grzegorz D. Stunza Jak ciekawie opowiedzie¢ historie? Cyfrowe narracje 5



Spotkanie konsultacyjne Il

Czas: 2030 min

Forma: rozmowa

Pomoce: wypetniona karty pracy gru-
py projektowej ,,Scenariusz narracji”

Popros grupe o przedstawienie scenariusza narracji. Wspélnie omowcie scenariusz.
Zwro6c uwage na:
1. sceny

« Czy poszczegolne sceny sa dobrze opisane? Czy wiadomo, co bedzie sie dziato
na ekranie?
« Czy prowadzona narracja ma ciggtosc?
+ Czy grupa posiada potrzebne materiaty do poszczegolnych scen? Jesli nie, czy
zaplanowata, w jaki sposob je zgromadzic?
wspotprace w grupie
2.+ Czy uczestnicy i uczestniczki zgadzaja sie na przyjety podziat zadan w grupie?

« Czy pojawiaja sie konflikty i nieporozumienia? Jak s3 rozwigzywane?
Spotkanie konsultacyjne llI

Czas: 15 min
Forma: rozmowa

Popros grupe o prezentacje narracji cyfrowej. Zapytaj cztonkow grupy, na jakim sa etapie
montazu s3 w tym momencie.
Zwrdé uwage na kwestie wazne ze wzgledu na ukonczenie narracji cyfrowe;:

« Jakie dziatania pozostaty, zeby ukonczy¢ narracje cyfrowa?
+ lle czasu zostato?
« Czy realne jest wykonanie wszystkich dziatan, ktore grupa planuje?

« Z czego grupa decyduije sie zrezygnowac, jesli zostato zbyt mato czasu?

EWALUACJA

Do ewaluacji wykorzystaj materiat pomocniczy ,Narracja — tabela oceny pracy grupy”;
tabele mozna uzupetniaé na biezaco.

MATERIALY

karta pracy grupy projektowej ,,Pomyst narracji”
karta pracy grupy projektowej ,.Scenariusz narracji”
karta pracy indywidualnej ,,Analiza narracji”
materiat pomocniczy dla prowadzacego ,,Prowadzenie projektow z grupami”
materiat pomocniczy dla grup ,Narracja — harmonogram”
materiat pomocniczy ,Narracja — tabela oceny pracy grupy”
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ZAS0OBY
Sprzet
« komputery z dostepem do internetu
« rzutnik podtaczony do komputera z dostepem do internetu

+ do wyboru przez grupy:

telefon komorkowy z aparatem cyfrowym

aparat cyfrowy

kamera cyfrowa
dyktafon

skaner

Programy i aplikacje:

« do edycji lub publikacji wideo: Windows Movie Maker, You Tube, Vimeo

« do edycji lub publikacji grafiki i zdje¢: Paint.net, Picasa, Gimp, Pixlr, Flickr
+ do edycji lub publikacji nagran dzwiekowych: Audacity, Soundcloud

« do tworzenia blogow: WordPress, Tumblr, Blogger

+ do tworzenia i publikacji prezentacji: Dysk Google, Prezi

Strony internetowe

* http://www.storycenter.org/ — strona centrum opowiesci cyfrowych.

Tekst: , scenariusz: Weronika Paszewska, konsultacja merytoryczna: Grzegorz D. Stunza. Materiat pochodzi z ser-
wisu edukacjamedialna.edu.pl prowadzonego przez Fundacje Nowoczesna Polska.

Udostepniono na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach 3.0.
Zrodto: http://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/jak-ciekawie-opowiedziec-historie-cyfrowe-narracje/.

Publikacja dofinansowana ze srodkow Stowarzyszenia Autorow ZAIKS, Trust for Civil Society in Central and Eastern
Europe, Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej oraz Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

Podstawa programowa:

Wiedza o kulturze, IV poziom edukacyjny
Cele ksztatcenia
II. Tworzenie wypowiedzi.

Informatyka, IV poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrodet; opracowywanie za pomoca kompu-
tera: rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Tresci nauczania

Opracowywanie informacji za pomoca komputera, w tym: rysunkow, tekstow, danych liczbowych, animadji, pre-
zentacji multimedialnych i filmow.
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