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Koszty

WIEDZA W PIGULCE

Kupowanie towarow przez internet pozwala na lepszy ich wybor i zakup po nizszej cenie,
ale wigze sie takze z dodatkowymi problemami bezpieczenstwa.

Podczas zakupow w internecie musimy pamietac, ze ptacenie zawsze oznacza zgode
na inwigilacje - ptatnosci elektronicznej nie da sie zrobi¢ anonimowo. Dotyczy to nie tylko
kupowania towardw, ale takze ustug. Ptatny dostep do gry, filmu czy e-booka, takze w for-
mie abonamentu, oznacza automatycznie, ze ktos moze nas zidentyfikowac i podgladac -
sprawdzac, co czytamy, ogladamy i stuchamy.

Nalezy zwroci¢ uwage na to, zeby niechcacy nie uruchomic opcji tzw. ptatnosci w apli-
kacji. Jesli bardzo, bardzo chcemy zaptacic za jakas ustuge (niech to bedzie np. lepszy czotg
w grze internetowej), to wymaga to wzmozonej ostroznosci - fatwo bowiem straci¢ kon-
trole nad kosztami, a pod koniec miesigca moze nas czekac przykra niespodzianka.

W przypadku urzadzen mobilnych niektore ptatnosci moga byé doliczane automatycz-
nie do rachunku za telefon - i bardzo drogie. Sg to np. SMS-y premium czy potaczenia ze
specjalnymi numerami. Dlatego nie odpowiadajmy na wiadomosci przychodzace z niety-
powych numerdw telefondw i nie instalujmy aplikacji, ktre chca korzystac z takich funkji.

Zakupy zwyktych towarow przez internet sg bezpieczne pod warunkiem, ze stosujemy
sie do kilku podstawowych zasad. Oto one:

1. Korzystaj tylko ze sprawdzonych, renomowanych sklepow, serwisow aukcyjnychiwy-
szukiwarek internetowych. Kazdy sklep powinien mie¢ zarejestrowang dziatalnosc
gospodarcza, podany na stronie adres, numer kontaktowy itp. Zawsze mozesz tez
sprawdzit na stronach opinie uzytkownikéw internetu o danym sklepie lub zajrzec
pod adresy: Centralnej Ewidencji Informacji o Dziatalnosci Gospodarczej, Krajowego
Rejestru Sadowego (KRS). Przeczytaj rowniez doktadnie regulamin sklepu, zwraca-
jac uwage, czy mozesz zwrdcic lub reklamowac dany produkt, gdy jest wadliwy.

2. Doktadnie obejrzyj towar. Sprawdz jego parametry, stan (np. czy jest uszkodzony,
rozmiary ubran, wielkos¢ kanapy itp.), starannie czytaj opis i teksty . drobnym drucz-
kiem”, szczegdlng uwage zwrdc na koszty wysytki.

3. Zamawiajac, chron swoje dane wrazliwe - sprawdz, czy pojawia sie komunikat o szy-
frowaniu transmisji danych (na pasku adresu w przegladarce powinnien pojawic sie
symbol ktodki, a adres zaczynac od znakow ,https:/").

4. Nigdy nie zgadzaj sie na marketingowe wykorzystanie swoich danych kontaktowych
i osobowych.

POMYSt NA LEKCJE,

Zakupy w sieci moga byc tatwe i przyjemne zardwno dla kupujacych, jak i sprzedajacych.
Lekcja ma uczyé nie tylko tego, ze trzeba by¢ czujnym i sprawdzaé sprzedajacych, ale tez
tworzenia ofert, ktore beda jednoczesnie atrakcyjne i rzetelne. Uczniowie i uczennice po-
winni rowniez zdoby¢ wiedze na temat ukrytych kosztow w aplikacjach telefonicznych.


http://edukacjamedialna.edu.pl

Cele operacyjne
Uczestnicy i uczestniczki:
* znajg zasady bezpiecznego kupowania w sieci;
« wiedza, jak kupowac i sprzedawac rzetelnie towary w sieci;
« wiedza, na jakich stronach internetowych sprawdzic sprzedawce/sklep;
* Znaja zasady etyki sprzedawania w sieci;
« wiedza, jakie s3 realne koszty korzystania z niektorych aplikacji;
- rozumiejy niebezpieczenstwa wynikajace z korzystania z opcji Premium, freemium

itp.

Przebieg zajeé¢

Czas: 2 min
Forma: rozmowa

Rozpocznij lekcje od swobodnej rozmowy na temat zakupdw. Zapytaj, jak uczniowie
i uczennice dokonuja zakupdw, do jakich sklepow chodza, robig zakupy sami czy z rodzi-
cami/kolegami/kolezankami.

2.

Czas: 5min
Forma: miniwyktad osoby prowadza-
cej

Przedstaw zasady bezpiecznego kupowania w internecie (patrz: Wiedza w pigutce)

3.

Czas: 20 min

Forma: praca wgrupach, prezentacja
Pomoce: Karta pracy A i karta pracy
B

Podziel klase na dwie grupy, wrecz karty pracy ze zdjeciami (karta pracy Ai karta pracy
BJ. Kazda z grup ma wykonac polecenie, biorac pod uwage zasady kupowania w internecie.
Po skonczonej pracy grupy konfrontuja swoje prace. Na podstawie ¢wiczenia zapisz wraz
Z uczniami i uczennicami na tablicy zasady uczciwego sprzedawcy.

4

Czas: 15 min

Forma: praca wgrupach, prezentacja
Pomoce: Karta pracy C, materiat
pomocniczy D
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Podziel klase na mniejsze grupy. Kazdej z nich daj katalog sytuacji zakupowych (karta
pracy C). Zadanie grup polega na podjeciu decyzji, ktdre sytuacje, z punktu widzenia konsu-
menta, sa bezpieczne, a ktore nie. Nastepnie wraz z grupami omow te sytuacje, wskazujac
konkretne niebezpieczenstwa, na ktore narazeni sa konsumenci (materiat pomocniczy D)

S.

Czas: 3 min
Forma:

Dokonaj podsumowania, kierujac uwage ucznidw i uczennic na instytucje, ktore moga
udzieli¢ pomocy osobom poszkodowanym z powodu zakupow w internecie.
Ewalvacja
Czy po przeprowadzeniu zajec ich uczestnicy i uczestniczki:

« wiedza, jak rzetelnie kupowac i sprzedawac towary w sieci?

« rozumiejg, ze istniejg ukryte koszty zwigzane z korzystaniem z aplikacji?

+ znaja i stosujg zasady bezpieczenstwa w sieci?

Opcje dodatkowe

Jezeli masz wiecej czasu, w Cwiczeniu 5. porozmawiaj z uczniami i uczennicami na temat
sytuacji zwigzanych z korzystaniem z aplikacji. Zadaj pytania: Czy spotkali/ty sie z ukrytymi
kosztami podczas korzystania z np. gier? Czy ktos z ich otoczenia, np. mtodsze rodzenstwo,
zostato na to narazone? Czy mozna wiedze o tym w jakis sposob rozpowszechniac?

MATERIALY
« karta pracy A
« karta pracy B
« karta pracy C

« materiat pomocniczy D

ZADANIE DLA UCZNIA

Przeczytaj artykut, ktory jest podsumowaniem wiadomosci z dzisiejszej lekgji: http:/www.spidersweb.pl/2014/02/gry-
-freemium-free2play.html

StOWNICZEK

» freemium: model biznesowy, w ktorym produkt lub ustuga (najczesciej oprogramo-
wanie, gra komputerowa, ustuga internetowa) jest dostepna za darmo, ale korzysta-
nie z zaawansowanych funkgji lub uzyskanie niektorych wirtualnych dobr wymaga
wykupienia wersji premium.

free to play: model ptatnosci wystepujacy w grach komputerowych, niewymagaja-
cy kupna lub ptacenia abonamentu.System F2P polega na kupowaniu (poprzez tzw.
mikrotransakcje lub za pomoca karty ptatniczej) opcjonalnych dodatkéw do gier, w
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sytuacji gdy znaczna czesc Swiata gry, rozgrywki czy fabuty jest darmowa. Dodatka-
mi tymi mogg byc tez roznorakie przedmioty czy umiejetnosci, pomagajace w dal-
szej grze lub ja usprawniajace. Przyktadem takiego usprawnienia jest przyspieszenie
zdobywania doswiadczenia lub ulepszenie jakiejs umiejetnosci na okreslony czas. W
grach F2P mozna dokonywac¢ ptatnosci rowniez za przedmioty czy ustugi - z punktu
widzenia rozgrywki - niepotrzebne, jak np. nowy ubior lub maskotka czy tez zmiana
koloru whosow awatara lub zmiana wystroju domu. W niektorych grach free-to-play
gracze ptacacy za dodatkowe przedmioty i funkcje zdobywaja duzg przewage nad
graczami niewydajacymi pieniedzy. Takie gry okresla sie mianem pay-to-win (,ptac,
aby wygrac”).

premium (ustuga): ustuga o podwyzszonej ptatnosci np. sms. Wiadomosci SMS Pre-
mium to najczesciej ciag czterech lub pieciu cyfr zaczynajacy sie od cyfry siedem lub
dziewiec. Kolejne cyfry informuja o koszcie wysytanej wiadomosci SMS.

CZYTELNIA
+ http:/www.spidersweb.pl/2014/02/ gry-freemium-free2play.html (dostep: 30.12.2014)

« http:/di.com.pl/news/S5114,0,Uwaga_na_Doladujeu_Zamiast_doladowania_dostaniesz_aktywacje-
-Marcin_Majhtml (dostep: 30.12.2014)
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Podstawa programowa:

Wiedza o spoteczenstwie, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

VI.Rozumienie zasad gospodarki rynkowej. Uczen rozumie procesy gospodarcze oraz zasady racjonalnego gospo-
darowania w zyciu codziennym;

Tresci nauczania

Uczen przedstawia zasady etyczne, ktorymi powinni sie kierowac pracownicy i pracodawcy;

Informatyka, Ill poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

| Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej; komu-
nikowanie sie za pomoca komputera i technologii informacyjnokomunikacyjnych.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, IV-VIIl klasa

Cele ksztatcenia

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych urzadzen cyfrowych:
uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie, wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie
sie aplikacjami komputerowymi.

Informatyka, liceumn i technikum

Tresci nauczania

do realizacji rozwigzan problemow prawidtowo dobiera srodowiska informatyczne, aplikacje oraz zasoby, wyko-
rzystuje rowniez elementy robotyki.
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