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WSsrod ekranow i interfejsow

WIEDZA W PIGULCE

We wspotczesnym Swiecie na kazdym kroku natykamy sie na ekrany. Wpatrujemy sie w nie
w autobusach, centrach handlowych i na ulicy. Korzystamy z nich, gdy siegamy po smart-
fony, tablety czy laptopy. Towarzysza nam w zatatwianiu codziennych spraw i w rozrywce.
Trudno wyobrazi¢ nam sobie Swiat bez ekranow, a przeciez ich gwattowne rozpowszech-
nienie dokonato sie w ciagu ostatnich kilkudziesieciu lat.

Pojecie ekranu liczy sobie zaledwie nieco ponad sto lat — powstato wraz z kinem. Wia-
snie to medium, wraz z troche mtodsza telewizjg, zawazyto na powaznej zmianie w naszej
kulturze. Przez wieki u jej podstaw lezaty racjonalne myslenie i abstrakcyjne idee. Ekra-
ny sprawity, ze wspotczesdnie kulture raczej sie przezywa, niz sie z nig obcuje. W kontakcie
z przekazem audiowizualnym najwazniejsze jest zmystowe doswiadczanie. Swiat przed-
stawiony w ksigzce rekonstruujemy mysla, na podstawie znaczen stow — zas za posrednic-
twem ekranu zanurzamy sie w fikcyjnej rzeczywistosci bezposrednio, za pomoca wzroku
i stuchu.

Zwrot ku audiowizualnosci zauwazy¢ mozna rowniez w ewolucji komputeréw. Jeszcze
w latach osiemdziesiatych ich obstuga wymagata znajomosci sztucznego jezyka operacyj-
nego, a na ekranie pojawiat sie wytacznie tekst. Przetomowym wynalazkiem byta myszka
— dzieki niej w korzystaniu z komputera znikneta bariera komend tekstowych. Stworzenie
pulpitu i obrazkowych reprezentacji programow komputerowych — ikon — jeszcze bardziej
zblizyto maszyne do zmystowo doswiadczanego swiata.

Te przemiany dotyczyty interfejsu komputera, czyli zestawu narzedzi pozwalajacych
na obstuge programow. Interfejs umozliwia komunikacje z maszyna i posredniczy w niej.
Wspodtczesni informatycy daza do tego, aby stat sie on niezauwazalny — aby nasz kon-
takt z komputerem przypominat spotkanie z cztowiekiem. Gtosowe wydawanie komend
urzadzeniom czy ekrany dotykowe to rozwigzania, za ktorymi stoi che¢ ukrycia interfejsu
i zwiekszenia intuicyjnosci w obstudze.

Swiat ekranu coraz silniej spaja sie z rzeczywistoscia. Wszyscy stajemy sie coraz bardziej
uzaleznieni od informacji — napedzane przez media pragnienie ,bycia na biezaco” sprawia,
ze nieustannie wpatrujemy sie w interpretacje swiata wySwietlang na ekranach. By¢ mo-
ze jednak warto czasem zrezygnowac ze sztucznej rzeczywistosci ekranu w poszukiwaniu
tego, co autentyczne?

POMYSt NA LEKCJE,

Ekrany towarzysza nam na kazdym kroku: dostarczajg wiadomosci, wskazujg whasciwa dro-
ge, pozwalajg kontaktowac sie z innymi. Popularnos¢ ekrandw sprawia, ze otrzymujemy
coraz wiecej informacji. Czesc z nich na pewno utatwia zycie, wiele poteguje jednak szum
informacyjny. Czy rzeczywiscie musimy wiedziec, gdzie znajduja sie obecnie znajomi, kto
z nich lubi . demotywatory” lub jaka temperatura panuje w lodowce?

Cele operacyjne

Uczestniczki i uczestnicy zajec:

« rozumieja, ze za sprawa zachodzacych zmian technologicznych zyjemy w epoce tzw.
,szumu informacyjnego”;


http://edukacjamedialna.edu.pl

« dostrzegaja relacje pomiedzy zmianami technologicznymi a sposobem, w jaki komu-
nikujemy sie z urzadzeniami;

« wiedza, ze zmiany technologiczne maja wptyw na sposob, w jaki komunikujemy sie
z innymi osobami;

- pamietaja, ze nowoczesne technologie komunikacyjne to tylko narzedzia, ktore po-
winnismy Swiadomie podporzadkowac wtasnym potrzebom i oczekiwaniom.

Przebieg zajec

Czas: 10 min

Forma: praca wgrupach

Pomoce:  materiat  pomocniczy
.Wsrod ekranédw i interfejsow”

Podziel uczestniczki i uczestnikow zajec na 5 grup. Kazdy z zespotow popros o rozwig-
zanie przydzielonego zadania.

2.

Czas: 25 min
Forma: dyskusja

Popros poszczegolne zespoty o zaprezentowanie wynikéw pracy. Zachet pozostate gru-
py do wygtaszania komentarzy i opinii.
Jako pytania pomocnicze rozwaz:

1. w odniesieniu do grupy A
« Ktorazform ogladania filmu bedzie sprzyjata docenieniu mozliwie wielu aspek-
tow artystycznych?
« Ktora z form bedzie sprzyjata koncentracji na obcowaniu z filmem?
« Ktora z form bedzie sprzyjata wspdlnemu ogladaniu wraz ze znajomymi?

+ Co tracimy, a co zyskujemy, ogladajac film za pomocg danego medium?

w odniesieniu do grupy B
2.+ Ktory ze sposobdw korzystania z komputera bedzie najbardziej intuicyjny?
+ Ktory ze sposobow korzystania z komputera bedzie wymagat specjalistycznej
wiedzy?
+ Ktora z form obstugi sprzyja pracy, a ktora rozrywce?
+ Jak, prawdopodobnie, bedzie wygladat system operacyjny komputera, ktorym
mozemy sterowac wytacznie za pomoca klawiatury?
3. w odniesieniu do grupy C
+ Na jakie aspekty komunikacji bedziemy zawraca¢ uwage, odbywajac rozmowe
we wskazany sposob?

« Czy kazda z form sprawia, ze rownie tatwo bedzie nam przekazac informacje
osobistg — bardzo smutng lub bardzo radosng?

« Ktora z form jest najwygodniejsza?
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« Ktora z form pozwala zminimalizowa¢ prawdopodobienstwo nieporozumien?

+ Skad moga wynikac nieporozumienia w komunikacji w przypadku poszczegol-
nych form kontaktu?

w odniesieniu do grupy D
4.+ Ktora z form obcowania z lekturg jest najbardziej wygodna?

« Ktory sposob czytania najbardziej sprzyja skupieniu i koncentracji?

+ Ktéra z form obcowania z ksigzka jest najbardziej odpowiednia, jesli przygoto-
wujemy sie z niej do sprawdzianu?

5. w odniesieniu do grupy E

« Ktory ze sposobow notowania jest najszybszy?
« Ktory ze sposobow notowania jest najbardziej praktyczny?
+ Ktory ze sposobow notowania jest najwygodniejszy?

+ Ktory ze sposobdw notowania okazuje sie najbardziej pomocny w czasie nauki
materiatu do sprawdzianu?

pytania adresowane do wszystkich zespotow

6.  + Zakazdym razem mamy przeciez do czynienia z tym samym filmem, ksigzka,
osobg lub komputerem, wiec co zmienia sie w omowionych sytuacjach?

« Czy nowe technologie zawsze okazuja sie lepsze od wezesniejszych rozwigzan?
Na czym moga polegac ich wady?

Zwroc uwage uczestniczek i uczestnikow zajec, ze w kazdej z omowionych sytuacji ob-
cujemy z tym samym dzietem (film, ksigzka), komputerem lub osoba. Tym, co ulega zmia-
nie, jest interfejs, czyli wszystko to, co posredniczy miedzy nami a utworem, maszyna lub
druga osoba. Jego zmiana moze mie¢ daleko idace konsekwencje. Moze na przyktad spra-
wic, ze to, co wezesniej byto trudne lub niemozliwe, staje sie proste lub odwrotnie — staje sie
trudniejsze. Dobrym przyktadem bedzie e-book: dzieki przenosnym urzadzeniom z tatwo-
$cig zabierzemy ze sobg na wycieczke caty biblioteke ksigzek, ktopotem okaze sie jednak
zaznaczanie interesujacych nas fragmentow, a robienie notatek na marginesie bedzie nie-
mozliwe. Podobnie w przypadku ekranow dotykowych w tabletach zdecydowanie tatwiej
bedziemy mogli przegladac zawartosc internetu, lecz tworzenie whasnych tresci bedzie na-
streczato trudnosci.

3.

Czas: 10 min
Forma: dyskusja

Popros uczestniczkii uczestnikow zajec, aby wymienili mozliwie wiele okolicznosci, w kto-
rych obcuja z ekranami. Zache¢ rdzne osoby do wymienienia wszystkich sytuacji w formie
opowiesci o swoim codziennym zyciu, od rana do wieczora.

Jako pytania pomocnicze rozwaz:

» Jakiego typu informacje pozyskujemy dzieki otaczajagcym nas ekranom?
» Czy wszystkie te informacje sg nam rzeczywiscie potrzebne?

» Z czego wynika tendencja do coraz to powszechniejszego postugiwania sie ekranami
w réznych przestrzeniach naszego zycia?

« W jakich okolicznosciach osoby uczestniczace w zajeciach doswiadczyty poczucia
przesytu informaciji, ktore otrzymuja z otaczajacych je ekranow?
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« Lektura ksigzki lub gazety sprzyja koncentracji i samodzielnej ocenie poznawanych
informacji. Czy w podobny sposob odbieramy przekazy za pomoca ekranow? Jakie
nawyki wyrabia pozyskiwanie informacji wytacznie z ekranow (telewizora, kompu-
tera, smartfona)?

Jesli ekrany nie ograniczajg liczby informacji, ktore moga zostac na nich zaprezen-
towane, jak ma to miejsce w przypadku papierowych gazet czy ksigzek, to dlaczego
wiekszos¢ artykutow w portalach internetowych jest coraz krotsza lub zastepowana
krotkimi filmami video?

Zwroc uwage uczestniczek i uczestnikow zajec, ze od czasu, kiedy ekrany wtargnety
W nasze zycie za sprawa rozwoju telewizji w latach 50. i 60, stale zdobywaja nowe ,teryto-
ria”. Rozwoj komputerdw, telefondw, nawigacji satelitarnych i tabletow sprawit, ze ekrany
towarzyszg nam na kazdym kroku. Powszechnos¢ ekrandw sprawia rowniez, ze zmienit sie
sposob, w jaki obcujemy nie tylko z komputerami i urzadzeniami codziennego uzytku, ale
rowniez ksigzkami, filmami, muzyka oraz innymi ludzmi. Warto pamietac, ze dotykowe, co-
raz wieksze i fadniejsze ekrany nie sprawiaja, ze pralka, lodowka, laptop lub telefon okaza
sie bardziej pomocne w zyciu. To tylko od nas zalezy, w jaki sposob wykorzystamy nowe
technologie i co bedziemy potrafili dzieki nim osiggnac.

Podsumowujac zajecia, zwrdc szczegolng uwage uczestniczek i uczestnikow, ze coraz
bardziej intuicyjne interfejsy otaczajacych nas urzadzen sprawiaja, ze niejako przestajemy
je zauwazat. Dawniej, gdy komputer zajmowat pokazng czesc biurka, czescigj siadalismy
do niego w konkretnym celu, aby co$ napisac lub czegos sie dowiedziec. Dzi$ nasze tablety
i smartfony mozemy zabrac ze sobg wszedzie — czy jednak rzeczywiscie zawsze musimy
mie€ je ,pod reky™?

Podkresl, ze Twoim celem nie jest wartosciowanie zachodzacych zmian, a jedynie za-
checenie do refleksji, zastanowienia sie nad tym, czy stosowane przez nas technologie sa
nam rzeczywiscie potrzebne. By¢ moze nie zawsze warto ulegac pokusie nowosci, za to
warto znalezt czas rowniez na to, by obcowac z tradycyjnie wydang ksigzka, znajomymi
w kawiarni lub filmem w kinie.

Ewaluacja

Czy uczestniczki i uczestnicy po przeprowadzeniu zajec:

« dostrzegaja konsekwencje zmiany interfejsu dla sposobu, w jaki obcujemy z innymi
lub poznajemy nowe informacje?

« rozumiejg, ze funkcjonujg w epoce ,szumu informacyjnego” i potrafia przeciwdziatac
jego negatywnym konsekwencjom?

« wiedza, ze rosnaca intuicyjnost i ergonomicznosé technologii stuzacych komuniko-
waniu sie z innymi nie 0znacza, ze rozwigzania te sg czyms wiecej niz tylko narze-
dziami, ktore powinnismy stosowac zaleznie od potrzeb i okolicznosci? (-> Rozwaz
realizacje lekcji ,Medialny savoir-vivre”)

« potrafig dostrzec negatywne aspekty masowego upowszechnienia sie ekranow w zy-
ciu codziennym i wiedza, w jaki sposob mozna im przeciwdziatac?
Opcje dodatkowe

Zajecia moga zostat rozbudowane w puncie 3. Podziel uczestniczki i uczestnikow zajec na
5 grup. Kazdy z zespotow popros o przygotowanie katalogu porad dla mtodych osob, ktére
uzaleznity sie od internetu. W jaki sposob mozna przekonaé je do ,,odtaczenia sie” od sieci?
Po uptywie okoto 18 minut popros kolejne zespoty o zaprezentowanie wynikow pracy.

MATERIALY

materiat pomocniczy ,Wsrod ekranow i interfejsow”
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ZADANIA SPRAWDZAJACE

Zadanie 1.

Uzupetnij luki w ponizszym tekscie:
* szumu

- efektywnie

informacji
- intuicyjna
« tekstu
« myszki

+ komunikujemy

interfejs
+ komend
« obstuge
+ dotykowego

Rozwdj komputerdw to nie tylko kwestia wzrostu ich mocy obliczeniowej lub poste-
pujaca miniaturyzacja. Réwnie istotnym przemianom podlega sam sposob, w jaki
[rozwiazanie: komunikujemy] sie z komputerem. Na [rozwiazanie: interfejs] skta-
da sie zarowno sposob, w jaki wprowadzamy dane do komputera, jak i postaé, w jakigj otrzy-
mujemy z niego informacje.

Interfejs komputerow ulegt daleko idacym zmianom na przestrzeni ostatnich dekad.
Jeszcze w latach 80. dane mozna byto wprowadzaé wytacznie za pomoca klawiatury. Dla-
tego komputery komunikowaty sie z uzytkownikiem jedynie za pomoca [rozwia-
zanie: tekstul, a kazde polecenie musielismy wprowadzac za pomoca spegjalistycznych
[rozwigzanie: komend]. Znaczng zmiane wprowadzito wynalezienie [rozwigzanie:
myszkil, ktora umozliwita powstanie dobrze znanych ikon i okienek, co nie tylko poprawi-
to walory estetyczne, ale rowniez uczynito [rozwigzanie: obstuge]l komputerow
bardziej intuicyjna. Pod koniec lat 90. obstuga komputera nie wymagata juz przeciez spe-
cjalistycznej wiedzy ani umiejetnosci.

Masowe rozpowszechnienie sie ekranu [rozwiazanie: dotykowegol po raz ko-
lejny rewolucjonizuje sposob, w jaki kontaktujemy sie z naszymi komputerami i urzadze-
niami mobilnymi. Ich obstuga staje sie jeszcze bardziej [rozwiazanie: intuicyjnal.
Technologia ma jednak pewne ograniczenia. Ekrany dotykowe sprzyjaja przegladaniu za-
wartosci internetu, jednak nie zawsze mozna pisac na nich rownie [rozwigzanie:
efektywniel, jak za pomoca tradycyjnej klawiatury.

Powszechnos¢ ekrandw sprawia, ze kazdego dnia otrzymujemy coraz wiece;
[rozwiazanie: informacjil. Dotyczy to zarowno interesujacej wiedzy i wiadomosci o tym, co
dzieje sie na Swiecie, jak i informacji o naszych znajomych lub reklam. Nadmiar wiadomo-
sci, ktore otrzymujemy, okreslany jest mianem tzw. ., [rozwigzanie: szumul infor-
macyjnego”. Jedna z konsekwendji tego zjawiska jest koniecznos¢ wyrobienia sobie umie-
jetnosci wyodrebniania tych wiadomosci, ktore rzeczywiscie nas interesuja, ze strumienia
informacji niekoniecznie istotnych czy przydatnych.

StOWNICZEK

« interfejs: cze3C systemu operacyjnego odpowiedzialna za komunikowanie sie z uzyt-
kownikiem. Interakcja ta moze odbywac sie za pomoca tekstu i klawiatury, grafiki i
kursora lub ruchdw palca na ekranie - przetwarzane sa sygnaty uzytkownika i ma-

szyny.
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CZYTELNIA

« CelinskiPiotr, Interfejsy. Cyfrowe technologie w komunikowaniu, Fundacja na Rzecz
Nauki Polskiej, Wydawnictwo Uniwersytetu Wroctawskiego, Wroctaw 2010.

« Stasiowski Maciej, Kultura 2.0 — Czarny ekran w dziczy luster, [online], Dwutygo-
dnik — Narodowy Instytut Audiowizualny [dostep 26.03.2013], Dostepny w Interne-
cie: http:/www.dwutygodnik.com/artykul /1578-kultura-20-czarny-ekran-w-dziczy-
-lusterhtml.

Tekst: Urszula Dobrowolska, scenariusz: Michat Wysocki, konsultacja merytoryczna: Piotr Drzewiecki. Materiat po-
chodzi z serwisu edukacjamedialna.edu.pl prowadzonego przez Fundacje Nowoczesna Polska.

Udostepniono na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach 3.0.
Zrodto: http://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/wsrod-ekranow-i-interfejsow/.

Publikacja dofinansowana ze srodkow Stowarzyszenia Autorow ZAIKS, Trust for Civil Society in Central and Eastern
Europe, Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej oraz Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

Podstawa programowa:

Wiedza o spoteczenstwie, IV poziom edukacyjny
Tresci nauczania
Srodki masowego przekazu. (zakres rozszerzony)

Informatyka, IV poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

|. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej; komu-
nikowanie sie za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektow rozwoju i zastosowan informatyki.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, liceumn i technikum

Tresci nauczania

zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszacego im oprogramowania.

objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci.

rozwiazuje problemy korzystajac z réznych systemow operacyjnych.

podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na najwazniejsze sfery zycia osobistego i zawo-
dowego; korzysta z wybranych e-ustug; przedstawia wptyw technologii na dobrobyt spoteczenstw i komunikacje
spoteczna.

Etyka, liceum i technikum

Tresci nauczania

podaje przyktady wtasciwego i niewtasciwego wykorzystywania nowych technologii, w szczegélnosci technologii
informatycznych.
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