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WIEDZA W PIGULCE

Pamie¢ moze byé chaosem wspomnien. To, co sie wydarzyto, mozna tez probowaé porzad-
kowac. Obie strategie maja swoje wady i zalety. Gmatwanina przesztych wypadkéw moze
stuzy¢ jako opowies¢ o twojej tozsamosci i charakterze, za to uporzadkowane archiwum
bedzie bardziej czytelne i dostepne dla wiekszej grupy osob.

Archiwizacja jest porzadkowaniem i udostepnianiem zorganizowanych obiektow.

1. Juzistniejace: digitalizuj i przechowuj domowe archiwa.

2. Tworzone na biezaco: tworz archiwa wspotczesnosci. Dokumentuj zycie swojej spo-
tecznosci i to, co jest dla ciebie wazne. Spisuj, nagrywaj, fotografuj i filmuj swoja co-
dziennos¢. W ten sposob powstaje dziedzictwo kulturowe.

Forma archiwum jest dowolna, zalezy ona od charakteru zbioru. Dostosuj interfejs do
swoich potrzeb. Moze to by¢:

« strona www

« blog — pamietnik lub dziennik

« teczka lub skrzynka z analogowymi dokumentami
+ foldery w sieci (np. Flickr, Picasa)

» kanat YouTube lub Vimeo

+ Tumblr lub Pinterest

- prezentacja

* mapa

W sieci mozesz decydowac o doborze materiatow i ksztatcie archiwum w zespole.

Kazdy zbior moze byc archiwum. Aby tak sie stato, pamietaj o porzadkowaniu i orga-
nizowaniu elementow zbioru. Opisuj (data i miejsce), taguj, nadawaj kategorie. To jest klucz
do postugiwania sie archiwum. Wazna jest selekcja — oceniaj jakos¢ i przydatnos¢ mate-
riatu. Zdecyduj, komu udostepniasz zbior — czy jest prywatny, otwarty dla znajomych lub
rodziny, publiczny czy stuzy jako baza danych w szkole lub pracy. Mozesz swoje archiwum
udostepnic na wolnej licencji — moze zainspiruje innych do tworzenia wtasnych dziet. Ustal,
jak dtugo archiwum ma by¢ czynne — przez krotki okres w celu zrealizowania jakiegos pro-
jektu lub przez czas nieokreslony.

Archiwum jest waznym elementem budujacym tozsamosé zarowno jednostki, jak i wiek-
szej grupy osob. Warto traktowac archiwizacje jako wazny element codziennosci i tworzy¢
otwarte, przydatne i zywe zbiory wspélnej pamieci.


http://edukacjamedialna.edu.pl

ZADANIA SPRAWDZAJACE
Zadanie 1.

Przyporzadkuj archiwa do przyktadowych kategorii, ktore mogtyby porzadkowaé znajdu-
jace sie w nich obiekty.

Archiwa:

Kategorie:

« archiwum tras rowerowych
« archiwum przedmiotow codziennego uzytku

« archiwum prac domowych

Kategorie:
Elementy do przyporzadkowania:

- tatwa

+ Srednia

+ gruntowa

« wspdtczesne
* niepetne

+ lesna

« duze

« catodniowa
« kilkugodzinna
« klasa 2

- asfaltowa

« kuchenne

+ narzedzia

+ gadzety

+ matematyka
+ osobiste

- sprawdzone
+ mate

« elektroniczne
+ trudna

+ historia

« chemia

+ kilkudniowa
+ jezyk angielski
» klasa

+ dawne

+ klasa 3

« dobrze ocenione
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SLOWNICZEK

- digitalizacja: dziatanie polegajace na przeniesieniu materiatow zapisanych w postaci
analogowej do formatu cyfrowego.

« dziedzictwo kulturowe: zbior rzeczy, obiektow, budynkow i zjawisk posiadajacych
historyczna, estetyczna, archeologiczna, naukowa, etnologiczng lub antropologiczna
warto$¢, uznawany za godny ochrony prawnej dla dobra spoteczenstwa i jego roz-
WOju.

« interfejs: cze3C systemu operacyjnego odpowiedzialna za komunikowanie sie z uzyt-
kownikiem. Interakcja ta moze odbywac sie za pomoca tekstu i klawiatury, grafiki i
kursora lub ruchdw palca na ekranie - przetwarzane sa sygnaty uzytkownika i ma-

szyny.

Tekst: Joanna Ruta Baranowska, scenariusz: Weronika Paszewska, konsultacja merytoryczna: Grzegorz D. Stunza.
Materiat pochodzi z serwisu edukacjamedialna.edu.pl prowadzonego przez Fundacje Nowoczesna Polska.

Udostepniono na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach 3.0.

Zrodto: http:/edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/archiwum/.

Publikacja dofinansowana ze srodkow Stowarzyszenia Autorow ZAIKS, Trust for Civil Society in Central and Eastern
Europe, Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej oraz Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

Podstawa programowa:

Informatyka, IV poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

|. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej; komu-
nikowanie sie za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrodet; opracowywanie za pomoca kompu-
tera: rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, liceumn i technikum

Tresci nauczania

aktywnie uczestniczy w realizacji projektow informatycznych rozwigzujacych problemy z roznych dziedzin, przyj-
muje przy tym rézne role w zespole realizujgcym projekt i prezentuje efekty wspolnej pracy.

podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na najwazniejsze sfery zycia osobistego i zawo-
dowego; korzysta z wybranych e-ustug; przedstawia wptyw technologii na dobrobyt spoteczenstw i komunikacje
spoteczna.
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