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Obecnie ksigzka nie musi wcale by¢ wydrukowana. Technologie cyfrowe umozliwiaja jej od-
czytanie z ekranu komputera czy tabletu. Dotyczy to rowniez utwordw, ktore powstaty na
dtugo przed wynalezieniem komputeréw. Mozna z nich korzystac wygodnie i nowoczesnie
dzieki digitalizacji, czyli przeniesieniu tresci z formy analogowej (np. papierowej) na cyfrowa.

Digitalizacja otwiera zupetnie nowe mozliwosci rozpowszechniania analogowych mate-
riatow. Dzieki internetowi moga by¢ dostepne na catym Swiecie. Dzieta powstate przed erg
technologii cyfrowej bardzo czesto przeszty juz do domeny publicznej. Korzystaja z tego in-
stytucje kultury, takie jak biblioteki czy muzea, ktére chcg udostepniac swoje zbiory online.
Na ich stronach internetowych mozna np. obejrzec stronice pieknych starych ksiag, ktorych
biblioteki zwykle nie wypozyczaja. Albo odby¢ wirtualng wycieczke po muzeum i przypa-
trzy¢ sie szczegotom zdigitalizowanych obrazow.

Istniejg takze serwisy internetowe udostepniajace dzieta literackie w formie cyfrowej.
Naleza do nich biblioteka internetowa Wolne Lektury (wolnelektury.pl) czy anglojezyczny
Projekt Gutenberg (gutenberg.org).

Wszystkie te instytucje wykorzystuja czesto skomplikowane techniki digitalizowania.
Kazdy moze jednak dokonac go za pomocy ogodlnodostepnych narzedzi, np. aparatu cy-
frowego, skanera, a nawet telefonu komarkowego. Digitalizujac, mozemy uchroni¢ nasze
pamiatki od zniszczenia lub zapomnienia. Stare listy w formie cyfrowej nie pozotkna, a ska-
zy na czarno-biatych zdjeciach dziadkoéw mozna poprawic w programie do obrobki zdjec.

Przenoszenia tresci na nosniki cyfrowe nalezy jednak dokonywac z gtowa. To, ze wszyst-
ko mozesz zdigitalizowac, nie oznacza, ze warto to robic. Podwiecaj swoja prace i czas takim
materiatom, do ktorych w przysztosci bedziesz chciat powrdcic. Wiec przed zeskanowa-
niem wszystkich swoich starych szkolnych notatek zastandw sie, czy rzeczywiscie bed ci
potrzebne.

Pamietaj rowniez, ze czasami udostepnienie zdigitalizowanych tresci jest niezgodne z pra-
wem. Dzieje sie tak, gdy majatkowe prawa autorskie do danego utworu jeszcze nie wygasty.
Aby to sie stato, musi mingé 70 lat od Smierci jego autora. Nie kazdy wiec zeskanowany tekst
mozesz opublikowac w internecie.

ZADANIA SPRAWDZAJACE
Zadanie 1.
Oznacz zdania jako prawdziwe lub fatszywe:

« Wszystkie samodzielnie zdigitalizowane materiaty mozna publikowac w internecie
bez wzgledu na status praw autorskich ich analogowego oryginatu. [Prawda/Fatsz]

» Kazda digitalizacja wymaga specjalistycznego sprzetu i wiele czasu. [Prawda/Fatsz]

» Gdy zdigitalizujemy materiaty i umiescimy je na komputerze albo innym powszech-
nym nosniku (CD, DVD, pendrive), mamy gwarancje, ze zostana zachowane na za-
wsze. [Prawda/Fatsz]


http://edukacjamedialna.edu.pl
http://wolnelektury.pl/
http://www.gutenberg.org/

SLOWNICZEK

- digitalizacja: dziatanie polegajace na przeniesieniu materiatow zapisanych w postaci
analogowej do formatu cyfrowego.

postaé analogowa: tradycyjny zapis informacji, np. na tasmie filmowej, papierze,
ptycie winylowej. Postac cyfrowa umozliwia zapis za posrednictwem kodu binarnego
- zer i jedynek.

domena publiczna: zbior utworow bedacych dobrem wspolnym, do ktorych prawa
autorskie wygasty (np. utwory Chopina) oraz utwory, ktore nigdy nie byty chronione,
bo zostaty stworzone przed powstaniem prawa autorskiego.

osobiste prawa autorskie: prawa niezbywalne chronigce wiez tworcy z utworem.
Jest to prawo do m.in. oznaczenia utworu swoim nazwiskiem lub pseudonimem,
decydowania o tym w jaki sposob jest po raz pierwszy rozpowszechniony, wykorzy-
stywany i jakie zmiany moga zosta¢ wprowadzone w jego formie lub tresci. Osobiste
prawa autorskie trwaja wiecznie i nie mozna ich przekazac na rzecz innych osob.

majatkowe prawa autorskie: prawo tworcy do korzystania z utworu i rozporzadza-
nia nim. Jest to prawo zbywalne, co oznacza, ze tworca moze przeniesc je na inne
osoby lub udzieli¢ zezwolenia na korzystanie z utworu (za wynagrodzeniem lub bez).
Trwanie majatkowych praw autorskich jest ograniczone w czasie (70 lat po Smierci
autora).

dozwolony uzytek: mozliwos¢ nieodptatnego korzystania z dzieta bez zgody posia-
dacza praw majatkowych. Dozwolony uzytek osobisty oznacza mozliwos¢ korzysta-
nia z dzieta, jak rdwniez kopiowanie go na uzytek wiasny lub osob bliskich. Istnieje
takze dozwolony uzytek publiczny, z ktorego korzystaja biblioteki, muzea, archiwa i
szkoty.
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Podstawa programowa:

Plastyka, lll poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

I. Odbiér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji - percepcja sztuki.
II. Tworzenie wypowiedzi - ekspresja przez sztuke.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, VII-VIIl klasa

Tresci nauczania

Uczen korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozy-
tek rozwiazywanych probleméw i whasnych prac z roznych dziedzin (przedmiotow), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia.

Uczen zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki.

Uczen rozwija umiejetnosci korzystania z roznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstow, obrazow,
dzwiekéw, filmow i animadji.

Informatyka, liceum i technikum

Tresci nauczania

zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszacego im oprogramowania.

objasnia funkgje innych niz komputer urzadzen cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci.

rozwiazuje problemy korzystajac z réznych systemow operacyjnych.

podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na najwazniejsze sfery zycia osobistego i zawo-
dowego; korzysta z wybranych e-ustug; przedstawia wptyw technologii na dobrobyt spoteczenstw i komunikacje
spoteczna.
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