edukacja
medialna

Dokumentacja i narracje
cyfrowe

WIEDZA W PIGULCE

Chcesz co$ powiedzie¢, zabra¢ gtos w jakiejs sprawie. Zeby zostaé wystuchanym, musisz
wiedzie¢ doktadnie co i jak powiedziec. Dzieki nowym mediom mozesz osiggnac zamierzony
efekt.

Jedna z klasycznych form wypowiedzi na dany temat jest reportaz. Najczesciej kojarzy
sie on z subiektywna opowiescig opisujaca nieznany badz trudny temat, ztozong ze stowa
pisanego i fotografii lub przedstawiong jako audycja radiowa. Dzieki nowym mediom mo-
zesz faczyc rozne srodki ekspresiji i formy artystyczne po to, by stworzy¢ cyfrowe narracje.
Opisuj na swoj whasny autorski sposob to, o czym chcesz opowiedziec, co jest dla ciebie
wazne.

Warto zaczac od stworzenia scenariusza. Okresl i zawrzyj w nim:

« tematijego rozwiniecie
+ liczbe 0sob zaangazowanych w projekt

« rodzaje wykorzystywanych elementow — film, zdjecie, nagranie dzwiekowe, napisy,
grafiki, mapowanie GPS, prezentacje, osie czasu z portali spotecznosciowych

+ czas trwania wypowiedzi

Poszukaj zdjec i filmow w archiwum (analogowe mozesz zdigitalizowac) lub stworz je
specjalnie do projektu. Jesli robisz zdjecia smartfonem, mozesz wykorzystywac znaczniki
GPS i umieszczat je w Google Maps — w ten sposob stworzysz wtasng mape opisujaca nie
tylko miejsca, ale rowniez wazne wydarzenia i emocje z nimi zwigzane.

Przy montazu zdjec i filmdw mozna uzywac dodatkowych efektow i przejsc. Dzwiek to
nie tylko gtos lektora w tle, lecz takze naturalne odgtosy przestrzeni zwigzanej z narracja,
rozmowy np. przeprowadzone na skajpie i utwory muzyczne. Swobodnie mozesz korzystat
z utwordw na wolnych licencjach.

Kreatywne potaczenie tych elementow stworzy narracje cyfrowa — film lub podcast.

Cyfrowe narracje to takze prezentacje. Prezentacja nie musi polegac na wyswietlaniu
slajdow po kolei. Mozesz stworzy¢ narracje, ktora ma punkty zwrotne lub petle. Dzieki temu
mozesz ciekawie zaprezentowac ztozony temat.

Korzystaj z programow do montazu wideo: Windows Movie Maker, sieciowy edytor YouTu-
be; do montazu audio: Audacity. Edytuj zdjecia online na PxIr lub Flickr. Gromadz pliki mul-
timedialne i zarzadzaj nimi w zespole na Dropboksie albo Dysku Google.

ZADANIA SPRAWDZAJACE

Zadanie 1.

Dopasuj do narracji cyfrowych elementy i narzedzia, ktore byty wykorzystane przy ich two-
rzeniu.

narzedzia

Elementy do przyporzadkowania:


http://edukacjamedialna.edu.pl

program do montowania filmow
kamera cyfrowa

nagrania video

internet

urzadzenie GPS

aparat cyfrowy

program do obrabki grafiki
dyktafon

nagranie audio

program do montowania dzwieku i obrazu
skaner

program do montowania dzwieku
archiwalne zdjecia

program do tworzenia prezentac;ji

narracje
Kategorie:

kanat video na youtubie
mapa google z znacznikami GPS ciekawych miejsc
panoramiczne zdjecie skweru z dzwiekami w tle

prezentacja archiwalnych zdje¢ z wywiadami

SLOWNICZEK

narracja cyfrowa: opowies¢ w formie multimedialnej. Jej autor przekazuje tresc za
pomoca potaczenia roznych form przekazu, np. tekstu, animacji, dzwieku, obrazu,
wideo. Moze przybierac forme hipertekstu, prezentagj, filmu.

narracja linearna: opowies¢ zbudowana w porzadku ciggtym, przyczynowo-skutkowym,
chronologicznym.

digitalizacja: dziatanie polegajace na przeniesieniu materiatow zapisanych w postaci
analogowej do formatu cyfrowego.

podcast: internetowe audycje audio lub wideo, najczesciej tworzace serie.

wolne licencje: licencje, ktore odpowiadaja definicji Wolnych Dobr Kultury i respek-
tuja prawa uzytkownikow, czyli zezwalajg na korzystanie, rozpowszechnianie, mo-
dyfikowanie oraz rozpowszechnianie modyfikacji utworu.
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Udostepniono na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach 3.0.

Zrodto: http:/edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/dokumentacja-i-narracje-cyfrowe/.

Publikacja dofinansowana ze srodkow Stowarzyszenia Autorow ZAIKS, Trust for Civil Society in Central and Eastern
Europe, Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej oraz Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

Podstawa programowa:

Jezyk polski, IV poziom edukacyjny
Cele ksztatcenia
II. Analiza i interpretacja tekstow kultury.

Wiedza o spoteczenstwie, IV poziom edukacyjny
Cele ksztatcenia

|. Wykorzystanie i tworzenie informacji.

Tresci nauczania

Srodki masowego przekazu. (zakres rozszerzony)

Informatyka, IV poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

|. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej; komu-
nikowanie sie za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Tresci nauczania

Opracowywanie informacji za pomoca komputera, w tym: rysunkow, tekstow, danych liczbowych, animadji, pre-
zentacji multimedialnych i filmow.

Wiedza o kulturze, IV poziom edukacyjny
Cele ksztatcenia
II. Tworzenie wypowiedzi.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, liceum i technikum

Tresci nauczania

przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujac sie wybranymi aplikacjami.

wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatnosc oraz wykorzystuje w rozwiagzywanych
problemach.

zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszacego im oprogramowania.

objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci.

dokonuje kompresji informacji, objasnia réznice miedzy kompresja stratng i bezstratna tekstow, obrazow, dzwie-
kow, filmow. (zakres rozszerzony)

aktywnie uczestniczy w realizacji projektow informatycznych rozwiazujacych problemy z réznych dziedzin, przyj-
muje przy tym rézne role w zespole realizujgcym projekt i prezentuje efekty wspolnej pracy.

podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na najwazniejsze sfery zycia osobistego i zawo-
dowego; korzysta z wybranych e-ustug; przedstawia wptyw technologii na dobrobyt spoteczenstw i komunikacje
spoteczna.
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