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WIEDZA W PIGULCE

Format cyfrowy stworzyt technologiczne mozliwosci darmowego kopiowania i rozpowszech-
niania dobr kultury bez utraty jej pierwotnej jakosci. Internet zas bardzo utatwia ich publika-
cje i wymiane. Otwartos¢ zasobow to wielka szansa dla poszerzenia kregow obiegu kultury.

Osoby popierajace idee otwartosci podkreslaja, ze kultura jest wspolng whasnoscig wszyst-
kich ludzi. Dobro wspdlne przedktadaja nad osobiste interesy — dostrzegaja korzysci z obie-
gu kultury poza sferg finansowa. Rozwéj kultury i jej powszechna dostepnosé sprzyjaja two-
rzeniu nowych dziet. Ich autorzy moga inspirowac sie innymi utworami i poszerzac swoja
wiedze, przez co wzrasta jakos¢ ich tworczosci. Zalety otwartosci zasobow s3 bardzo licz-
ne. Ich bezptatnost oraz dostepnost w sieci utatwiajg wykorzystywanie materiatow przez
kazdego chetnego uzytkownika. W konsekwencji wyrownuja sie szanse obywateli z roz-
nych krajow i 0sdb o mniejszych mozliwosciach ekonomicznych. Np. dzieki otwartym ma-
teriatom naukowym i edukacyjnym lekarze z mniej rozwinietych krajow mogliby poszerzy¢
swoje umiejetnosci i skuteczniej leczye.

Wiele osob podchodzi jednak z dystansem do szerokiego udostepniania utworow na
wolnych licencjach. Duza czes¢ uznanych tworcow obawia sie, ze okupi to spadkiem zy-
skow ze sprzedazy swoich dziet. Z tego powodu posrod wolnych zasobow fatwiej natrafic
na utwory poczatkujacych i mniej znanych artystow. Problemem jest rowniez niewiedza —
wielu uzytkownikow nie spotkato sie z koncepcja otwartych zasobow lub ma o niej mylne
wyobrazenie.

Dodatkowa przeszkoda w popularyzacji tej idei jest duza liczba licencji. Czes¢ z nich nie
daje odbiorcom duzo wiekszych mozliwosci niz te i tak zapewnione w dozwolonym uzytku.

Podczas poszukiwania materiatow w sieci nalezy pamietac, ze tylko niewielky czesé
z nich mozna swobodnie wykorzystywac. Trzeba wczesniej sprawdzi¢, na jakich zasadach
materiat zostat udostepniony. Jesli sam tworzysz obrazy, filmy lub inne materiaty, ktore
moga przydac sie innym, pomysl, czy nie warto udostepnic je na wolnej licencji. Wystarczy
opatrzec utwor odpowiednia adnotacj i uzytkownicy sieci beda mogli go wykorzystywac
w okreslony przez ciebie sposob. Zawsze beda zobowiazani zaznaczy, ze to ty jestes auto-
rem. W ten sposdb wiele osob moze dowiedziec sie o twojej tworczosci.

ZADANIA SPRAWDZAJACE

Zadanie 1.

Korzystajac z internetu, oznacz ponizsze zasoby jako:
Kategorie:

» opublikowane na wolnych licencjach
« dajace mozliwos¢ wyszukiwania zasobow na wolnych licencjach

- opublikowane na licencjach umozliwiajacych niekomercyjne korzystanie i publiko-
wanie utwordw, ale nie ich przetwarzanie

Elementy do przyporzadkowania:


http://edukacjamedialna.edu.pl

+ Wikipedia

« otwartezasoby.pl

« Jamendo

« TED.com

+ Wolne Lektury
+ Khan Akademy

« Google Cultural Institute

« Flickr.com

+ Vimeo.com

SLOWNICZEK

- dozwolony uzytek: mozliwos¢ nieodptatnego korzystania z dzieta bez zgody posia-

dacza praw majatkowych. Dozwolony uzytek osobisty oznacza mozliwosc korzysta-
nia z dzieta, jak rdwniez kopiowanie go na uzytek wiasny lub osob bliskich. Istnieje
takze dozwolony uzytek publiczny, z ktorego korzystaja biblioteki, muzea, archiwa i
szkoty.

« licencja: dokument prawny lub umowa okreslajaca warunki korzystania z utworu,

mu.in. czas, zakres swobody uzytkownika, pola eksploatacji.

- wolne licencje: licencje, ktore odpowiadaja definicji Wolnych Dobr Kultury i respek-

tuja prawa uzytkownikow, czyli zezwalajg na korzystanie, rozpowszechnianie, mo-
dyfikowanie oraz rozpowszechnianie modyfikacji utworu.

« utwory zalezne: opracowania, adaptacje. Utwory zalezne maja w sobie jaki$ twor-

czy wktad nowego autora, ale korzystaja tez z elementow utworu oryginalnego, np.
filmowa adaptacja powiesci, ttumaczenie napisow do filmu.
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Podstawa programowa:

Informatyka, IV poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

II. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrodet; opracowywanie za pomoca komputera:
rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywéw, animacji, prezentacji multimedialnych.

IV. Wykorzystanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z roznych
dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektow rozwoju i zastosowan informatyki.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, liceum i technikum

Tresci nauczania

aktywnie uczestniczy w realizacji projektow informatycznych rozwiazujacych problemy z réznych dziedzin, przyj-
muje przy tym rozne role w zespole realizujgcym projekt i prezentuje efekty wspolnej pracy.

podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na najwazniejsze sfery zycia osobistego i zawo-
dowego; korzysta z wybranych e-ustug; przedstawia wptyw technologii na dobrobyt spoteczenstw i komunikacje
spoteczna.

objasnia konsekwencje wykluczenia i pozytywne aspekty wiaczenia cyfrowego; przedstawia korzysci, jakie przy-
nosi informatyka i technologia komputerowa osobom o specjalnych potrzebach.

postepuje zgodnie z zasadami netykiety oraz regulacjami prawnymi dotyczacymi: ochrony danych osobowych,
ochrony informacji oraz prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej w dostepie do informacji; jest Swia-
domy konsekwencji tamania tych zasad.

respektuje obowigzujace prawo i normy etyczne dotyczace korzystania i rozpowszechniania oprogramowania
komputerowego, aplikacji cudzych i wtasnych oraz dokumentow elektronicznych.

stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji wrazliwych (np. hasta, pin), danych i bezpieczenstwa syste-
mu operacyjnego, objasnia role szyfrowania informacji.

Etyka, liceum i technikum

Tresci nauczania

identyfikuje i analizuje wybrane problemy moralne zwigzane z postepem naukowo-technicznym (np. problem
ochrony prywatnosci, ochrony praw autorskich, cyberprzemocy, rozwoj sztucznej inteligencji, transhumanizm).
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