
 

 

Prezentowanie naszych dzieł
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Po stworzeniu materiału w formie cyfrowej często chcemy się nim podzielić z innymi. Dzięki
narzędziom internetowym nasz utwór może dotrzeć do dużej liczby odbiorców. Często ich
komentarze i uwagi są dla nas cennym źródłem satysfakcji i inspiracji do nowych twórczych
działań.

Wybór sposobu prezentowania treści w sieci zależy od kilku czynników:

• Formy materiału. W sieci znajduje się wiele portali wyspecjalizowanych w prezentacji
jednego typu utworów. Jednak np. w przypadku piosenek wystarczy dodać obraz, by
można je było udostępnić na YouTubie i dotrzeć do większej liczby odbiorców.

• Tego, czy utwór jest już skończony, czy to wersja robocza. Przedstawianie wersji robo-
czych często stosują blogerzy, aby pokazać czytelnikom, nad czym obecnie pracują.

• Tego, do kogo chcemy dotrzeć z naszym przekazem. Często zależy nam na przy-
ciągnięciu określonych odbiorców, np. specjalistów dzielących się swoim doświad-
czeniem. Czasem udostępniamy treści bardziej osobiste i nie chcemy, aby dostęp do
utworu mieli wszyscy internauci. Wówczas musimy zadbać o ograniczenie dostęp-
ności, np. zabezpieczenie hasłem.

Jeśli twoje wypowiedzi mają formę tekstów, można je zamieścić na blogu. Decyzja o jego
założeniu wiąże się jednak z koniecznością częstego zamieszczania nowych postów i dbania
o czytelników (np. odpowiadania na komentarze). Tylko wtedy blog ma szansę zyskać w sieci
popularność.

Czasem nasza praca jest częścią większej całości, tworzonej przez wiele osób. Wówczas
dobrym pomysłem jest publikacja na stronach wiki, umożliwiających wspólne edytowanie
treści. Strony wiki to również dobry sposób na tworzenie bazy materiałów.

Jeśli zaś chcesz spopularyzować swoją twórczość artystyczną, z pomocą przyjdą ci spo-
łeczności takie jak digart.pl czy reverbnation.com. Dzięki nim możesz otrzymać wsparcie
i rady od innych kreatywnych osób. Za pośrednictwem takich portali artyści mogą także
szukać współpracowników do nowych projektów.

Wiele narzędzi udostępniania utworów jednocześnie ułatwia śledzenie losów ich od-
bioru. Do najprostszych metod stworzonych w tym celu należą liczniki wejść na blogach
i statystyki stron fanowskich na Facebooku. Bardziej skomplikowane narzędzie to np. Go-
ogle Analitics. Wyniki statystyk pomagają twórcom m.in. w decyzjach o promowaniu swo-
ich utworów. Najprostszym bezpłatnym sposobem promocji jest skorzystanie z możliwości
mediów społecznościowych.
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Oznacz zdania jako prawdziwe lub fałszywe:

1. Pracując grupowo można szybciej osiągnąć cel. [Prawda/Fałsz]

2. Aby relacja z wydarzenia była jak najlepsza, trzeba w niej zawrzeć wszystkie dostępne
materiały. [Prawda/Fałsz]
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3. Teksty, fotografie i nagrania filmowe powinny zawierać tytuły i dane autora. [Praw-
da/Fałsz]

4. Działania promocyjne dotyczą tylko sfery komercyjnej i są nastawione na wypraco-
wanie większego zysku. [Prawda/Fałsz]
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• stronywiOi: typ serwisu internetowego, w którym treść można tworzyć i zmieniać za

pomocą przeglądarki internetowej. Strony wiki są przede wszystkim wykorzystywane
do pracy nad projektami grupowymi.

• Qedia sTołecznoĝciowe: różnorodne narzędzia umożliwiające użytkownikom in-
ternetu rozbudowaną interakcję. W zależności od charakteru tej interakcji wyróż-
niamy wśród nich fora, czaty, blogi, portale społecznościowe, społeczności gier sie-
ciowych, serwisy crowdfundingowe i wiele innych.

Tekst: Urszula Dobrowolska, scenariusz: Jan Dąbkowski, konsultacja merytoryczna: Grzegorz Stunża. Materiał po-
chodzi z serwisu edukacjamedialna.edu.pl prowadzonego przez Fundację Nowoczesna Polska.
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Podstawa programowa:

Plastyka, III poziom edukacyjny
Cele kształcenia
II. Tworzenie wypowiedzi – ekspresja przez sztukę.

Informatyka, III poziom edukacyjny
Cele kształcenia
II. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z różnych źródeł; opracowywanie za pomocą komputera:
rysunków, tekstów, danych liczbowych, motywów, animacji, prezentacji multimedialnych.

Nowa podstawa programowa:

Informatyka, VII-VIII klasa
Treści nauczania
Uczeń bierze udział w różnych formach współpracy, jak: programowanie w parach lub w zespole, realizacja pro-
jektów, uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczących się, projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspólnej pracy.
Uczeń ocenia krytycznie informacje i ich źródła, w szczególności w sieci, pod względem rzetelności i wiarygodności
w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie otwartych zasobów w sieci i korzysta z nich.
Uczeń rozwija umiejętności korzystania z różnych urządzeń do tworzenia elektronicznych wersji tekstów, obra-
zów, dźwięków, filmów i animacji.
Uczeń poprawnie posługuje się terminologią związaną z informatyką i technologią.

Informatyka, liceum i technikum
Treści nauczania
do realizacji rozwiązań problemów prawidłowo dobiera środowiska informatyczne, aplikacje oraz zasoby, wyko-
rzystuje również elementy robotyki.
przygotowuje opracowania rozwiązań problemów, posługując się wybranymi aplikacjami.
aktywnie uczestniczy w realizacji projektów informatycznych rozwiązujących problemy z różnych dziedzin, przyj-
muje przy tym różne role w zespole realizującym projekt i prezentuje efekty wspólnej pracy.
podaje przykłady wpływu informatyki i technologii komputerowej na najważniejsze sfery życia osobistego i zawo-
dowego; korzysta z wybranych e-usług; przedstawia wpływ technologii na dobrobyt społeczeństw i komunikację
społeczną.
przy realizacji zespołowego projektu programistycznego posługuje się środowiskiem przeznaczonym do współ-
pracy i realizacji projektów zespołowych, w tym środowiskiem w chmurze; współtworzy zasoby udostępniane na
platformach do e-nauczania. (zakres rozszerzony)
postępuje zgodnie z zasadami netykiety oraz regulacjami prawnymi dotyczącymi: ochrony danych osobowych,
ochrony informacji oraz prawa autorskiego i ochrony własności intelektualnej w dostępie do informacji; jest świa-
domy konsekwencji łamania tych zasad.
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