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Myslenie algorytmami

WIEDZA W PIGULCE

U podstaw pracy komputerow leza algorytmy. Samo pojecie brzmi moze jak trudny do zro-
zumienia problem, jednak w rzeczywistosci jest ono zaskakujaco intuicyjne i blisko zwigzane
z naszym codziennym zyciem.

Najprosciej algorytm mozna przedstawic jako ciag jasno definiowanych krokow, ktore
musimy wykonac, aby osiggnac pozadany cel. Rowniez w taki sposob podchodzimy zazwy-
czaj do zadan, jakie stojg przed nami na co dzien. Zastanawiamy sie, w czym tkwi sedno
problemu i w jakiej kolejnosci powinnismy wykonywac poszczegdlne czynnosci, aby go roz-
wigzac. Przyktadami takich , zyciowych algorytmow” sg przepisy kulinarne — to nic innego
jak zapis ciggu krokow, ktorych wykonanie doprowadzi nas do uzyskania okreslonej potra-
wy.

Tworzenie algorytmu mozna podzielic na kilka krokow:

1. Zdefiniuj problem. Zastandw sie, na czym polega i w jaki sposdb mozna by go byto
najprosciej rozwigzac.

2. Podziel go na mniejsze zadania do wykonania. Kontynuuj te czynnosé tak dugo, az
uzyskasz szereg bardzo drobnych, szczegdtowo opisanych czynnosci.

3. Okresl, jakich narzedzi i metod uzyjesz przy wykonywaniu kazdego z pomniejszych
zadan. Zastanow sie nad optymalnymi sposobami dziatania.

W informatyce definiuje sie algorytm jako sposob przetworzenia danych wejsciowych
tak, aby otrzymac okreslone dane wyjsciowe. Aby komputer dostarczyt nam pozadany wy-
nik dziatan, nalezy podzieli¢ zadanie na szereg bardzo prostych komend. Dotyczg one ope-
racji na danych, ktore — aby komputer mogt je tatwo analizowac — tworza okreslone struk-
tury. Wazna ich klasa sa struktury hierarchiczne (tworza je np. pliki podzielone na katalogi).
Utatwiajg one uporzadkowane przechowywanie danych i ich szybkie wyszukiwanie. Inne
struktury danych moga m.in. opisywac potaczenia pomiedzy elementami czy ich wtasci-
wosci (jak wtedy, gdy ujmuja informacje w formie tabeli czy arkusza kalkulacyjnego).

Utozenie komend w ciag i ujecie ich w cato$é daje nam prosty program, dzieki ktoremu
nie musimy powtarzac ciggu doktadnie tych samych, prostych polecen. Taka automatyzacja
rutynowych dziatan jest jednym z podstawowych zastosowan komputeréw — podstawo-
wych narzedzi wspotczesnych ludzi.

Obecnie algorytmy decyduja na przyktad o tym, czy otrzymamy kredyt w banku (kom-
puter za pomocg algorytmu analizuje dane i okresla, czy na pewno wywigzemy sie ze zo-
bowigzania), pokazujg nam najkrotsza droge pomiedzy punktami na mapach czy sugeruja
partnerow na portalach randkowych. Maja zatem wielki wptyw na nasze zycie, chot czesto
sobie tego nie uswiadamiamy.

SLOWNICZEK

- algorytm: ciag jasno definiowanych krokow, ktore musimy wykonac, aby osiagnac
pozadany cel. Zadaniem algorytmu jest przeprowadzenie systemu z pewnego stanu
poczatkowego do pozadanego stanu koncowego. Algorytm moze zostat zaimple-
mentowany w postaci programu komputerowego.
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- dane wejsciowe: zbior danych, na ktorym pragniemy przeprowadzic jakas operacje
algorytmiczna.

« dane wyjsciowe: zbior danych, bedacy wynikiem operadji algorytmicznej. Powstaje
poprzez okreslone przez algorytm przeksztatcenia jakiegos zbioru danych (danych
wyjsciowych).

« hierarchiczna struktura danych: sposob uporzadkowania informacji w kompute-
rze, polegajacy na okresleniu hierarchicznych zaleznosci pomiedzy nimi. Typowym jej
przyktadem jej system plikdw komputera: sktaduje sie je w okreslonych folderach,
znajdujacych sie zwykle w folderach wyzszego rzedu.
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Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zainteresowan, opisywa-
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stosuje przy rozwiazywaniu problemow z réznych dziedzin algorytmy poznane w szkole podstawowej oraz algo-
rytmy.

poréwnuje dziatanie roznych algorytmow dla wybranego problemu, analizuje algorytmy na podstawie ich goto-
wych implementaciji.

sprawdza poprawnos$¢ dziatania algorytmow dla przyktadowych danych.

Urszula Dobrowolska, Maciej Dowgiel, Wojciech Budzisz Myslenie algorytmami 2


http://edukacjamedialna.edu.pl
http://nowoczesnapolska.org.pl
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/wprowadzenie-w-myslenie-algorytmiczne/

