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WIEDZA W PIGULCE

Wszystko mozna poprawic lub ulepszyc i wykorzystac na nowo, zdjecia takze. Stare zdjecia
mozesz zeskanowac — w0z fotografie do skanera potaczonego z komputerem i zapisz pliki
na dysku lub uzyj telefonu z aplikacjg do skanowania. Ten proces to digitalizacja.

Zdjecia na dysku fatwo zmieniac, tak jak chcesz. Mozesz je przycinac i obracac (czy-
li kadrowac), zmieniac kolory i odcienie oraz rozjasniac i przyciemniac (czyli robic korek-
cje Swiatta, koloru, kontrastu i nasycenial, taczyc kilka zdjec w jednym, dodawac do zdjecia
tekst i obrazki.

ZADANIA SPRAWDZAJACE
Zadanie 1.
Uzupetnij luki whasciwymi stowami.
- zdjecia
« programie graficznym
« kolazu
« zeskanowac
« fotoreportaz

Klasa Joanny przygotowuje prace na wystawe ,Sympatyczne miejsca w moim mie-
scie”. Uczniowie postanowili zrobic i stworzy¢ z nich . Karol zobowigzat
sie opracowac zdjecia w . Joanna pogrupowata zdjecia, robigc z nich plakat w for-
mie . Odbitki analogowe trzeba byto , 2eby mac ich uzy¢ w komputerze.

StOWNICZEK

- skaner: urzadzenie umozliwiajace przetworzenie odczytywanego przez nie obrazu
(zwykle rysunku, tekstu, zdjecia itp.) na postac cyfrowa i wprowadzenie go do pamieci
komputera.

- digitalizacja: nadawanie formy cyfrowej dzietom analogowym np. zeskanowanie zdje-
cia
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Podstawa programowa:

Plastyka, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

Analiza i interpretacja tekstow kultury- recepgja sztuki.

Tworzenie wypowiedzi - ekspresja przez sztuke

Tresci nauczania

Uczen rozréznia okreslone dyscypliny w takich dziedzinach jak: architektura, sztuki plastyczne oraz w innych dzie-
dzinach sztuki (fotografika, film) i przekazach medialnych (telewizja, Internet);

Uczen podejmuje dziatalnosc tworcza, postugujac sie podstawowymi srodkami wyrazu plastycznego i innych dzie-
dzin sztuki (fotografika, film) w kompozycji na ptaszczyznie i w przestrzeni.

Zajecia komputerowe, Il poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

III. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z roznych zrodet; opracowywanie za pomoca komputera rysunkow,
motywow, tekstow, animadji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych.

Podstawa programowa 2017:
Technika, IV-VIll klasa

Tresci nauczania

Uczen jest swiadomym i odpowiedzialnym uzytkownikiem wytwordw techniki.

Uczen $ledzi postep techniczny oraz dostrzega i poznaje zmiany zachodzace w technice wokét niego.

Uczen odczytuje i interpretuje informacje zamieszczone w instrukejach obstugi urzadzen, na tabliczce znamiono-
wej, opakowaniach zywnosci, metkach odziezowych, elementach elektronicznych itp..

Informatyka, IV-VI klasa

Tresci nauczania

Uczen testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i ewentualnie
je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow

Uczen przygotowuije i prezentuje rozwiazania probleméw, postugujac sie podstawowymi aplikacjami (edytor tek-
stu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub
w chmurze.

Uczen opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen zewnetrznych oraz: a) korzysta z urza-
dzen do nagrywania obrazow, dzwiekéw i filmow, w tym urzadzen mobilnych, b) wykorzystuje komputer lub inne
urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i selekcjonowania wtasnych zasobow.
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