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Moge Ci cos powiedziec, mimo
ze Cie nie widze
WIEDZA W PIGULCE

Wiedza w pigutce do lekdji , Jak sie komunikowac?”

POMYSt NA LEKCJE,

Podczas lekgji dzieci w praktyce dowiedza sie, czym rozni sie komunikacja bezposrednia
i posrednia. Zabawa w telefon oraz opisywanie przedmiotow rozmaowecy, ktorego sie nie wi-
dzi, stuza pokazaniu zasad komunikacji posredniej.

Cele operacyjne
Uczestnicy i uczestniczki:
« rozumiejg roznice pomiedzy bezposrednig rozmowa a komunikacjg przez media;

« wiedza, ze podczas rozmowy telefonicznej styszymy jedynie gtos rozmowecy, ale mo-
ze on pozostawac daleko od nas;

+ wiedza, Ze media tacza z ludzmi (Zze np. moga zadzwonic do babci;

« wiedza, ze nie nalezy urazac innych, zarowno w kontakcie bezposrednim, jak i przez
media.

Przebieg zajeé¢

Czas: 10 min

Forma: zabawa

Pomoce: rolki po papierze toale-
towym lub reczniku papierowym,
tasma klejaca, dowolny instrument
perkusyjny

Zbuduj z dzietmi prowizoryczny telefon z rurek po papierze toaletowym potaczonych
tasma klejaca. Catg konstrukcje potdzcie na stole lub dwédch krzestach.

Podczas wspdlnej pracy wyttumacz, ze aby zadzwoni¢ do kogos, trzeba nacisnac kon-
kretny numer - kazdy telefon stacjonarny i komorkowy ma taki numer.

Kolejnym etapem bedzie zabawa. Przydziel kazdemu dziecku numer telefonu, moze by¢
jedno- lub dwucyfrowy (dtugosc liczby do zapamietania dostosuj do wieku uczestnikow).
Powiedz dzieciom, zeby chodzity w kdtko, wybierz jedna osobe, ktora w tym czasie bedzie
stata po jednej stronie telefonu i méwita np.: ,Wybieram numer 10”. Wtedy osoba, ktorej


http://edukacjamedialna.edu.pl
http://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/jak-sie-komunikowac/

zostat przydzielony ten numer, podbiega i dzieci symuluja w parach rozmowe telefoniczna.
Postaraj sie, by kazdy podszedt do stuchawki.

2.

Czas: Smin
Forma: gra
Pomoce:

Zabawa ruchowa p.t.: ,Zapamietaj, jaki masz numer”. Nauczyciel nadaje kazdemu dziec-
ku numer telefonu. W miejscu przeznaczonym do cwiczen ruchowych dzieci ustawiaja sie
w kole. Beda rytmicznie maszerowac do pulsu cwiercnutowego stukanego przez nauczy-
ciela na dowolnym instrumencie perkusyjnym (bebenek, kotatka, tamburyno). Kiedy na-
uczyciel przestanie grac (ciszal), wypowiada gtosno jeden numer telefonu. Osoba, do kto-
rej przyporzadkowany jest wywotany numer, staje na bacznosc, a reszta grupy natych-
miast kuca. Dzieci powracaja do zabawy, gdy ustysza charakterystyczny puls cwierénutowy.
UWAGA! Nauczyciel tak prowadzi zabawe, aby kazde dziecko ustyszato swéj numer. Jesli
grupa jest bardzo liczna, moze wywotywaé po dwa lub trzy numery jednoczesnie.

3.

Czas: 10 min
Forma: zabawa
Pomoce:

Zabawa ,,Rozmowa telefoniczna”. Dzieci siadaja na podtodze i odpoczywaja. Beda przy-
gladac sie roznym rozmowom telefonicznym. Nauczyciel siada po jednej stronie telefonu
i . wybiera numer osoby, z ktora chce porozmawiac”. Po kilku prezentacjach wybiera chetne
dziecko, ktére poprowadzi zabawe i samodzielnie ,wybierze numer” kolegi lub kolezanki.
Postaraj sie, by kazdy podszedt do stuchawki. UWAGA! Jesli grupa jest liczna, nauczyciel
moze dzieciom podpowiadaé numery telefonow do innych dzieci.

4.

Czas: 10 min

Forma: zabawa

Pomoce: dwa takie same zestawy
dowolnych klockéw, kawatek (ok. 2m
x 2m) nieprzezroczystego materiatu

Zadanie polega na opisywaniu czynnosci osobie, z ktrg nie ma sie kontaktu wzrokowe-
go. Popros, by jedno z dzieci usiadto po jednej stronie stotu, po drugiej usigdz ty. Nastepnie
popro$ dwoje innych dzieci, by przytrzymaty materiat z dwach stron, tak by powstata za-
stona rozdzielajaca siedzacych, ktorzy nie powinni widziec sie nawzajem. Obydwie osoby
maja ten sam zestaw klockéw. Zacznij budowat wieze i przy tym opisuj doktadnie, ktorych
klockow uzywasz. Osoba prowadzaca jest pierwszym budujgcym i pokazuje dzieciom, jak
wazny jest doktadny opis stowny np. ,na dole mojej wiezy bedzie najwiekszy ze wszystkich,
gruby, czerwony klocek; jest taki tylko jeden w tym zestawie”. Jesli cwiczenie sie uda, moz-
na wybrac chetna pare do ponownego budowania wiezy. Dzieci moga o wszystko pytac, ale
nie moga zobaczy¢ nawzajem swoich budowli. Pod koniec porownajcie wszyscy, czy wie-
ze roznig sie od siebie. Z uwagi na to, ze reszta grupy jedynie sie przyglada, przeprowadzi¢
zabawe dwa razy.

S.
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Czas: 5min

Forma: zabawa

Pomoce: bloczek karteczek typu
sticker (dla kazdego dziecka po jednej
karteczce)

Rozdaj dzieciom mate karteczki papieru i kredki. Powiedz, ze ich zadaniem jest podzie-
kowac mamie za deser, ktory zostawita im na stole. Kiedy mama wréci do domu, ich juz nie
bedzie, bo np. jada na noc do dziadkow. Moga jedynie zostawit na lodowce, na przyklejane;
karteczce obrazkowa wiadomosc. Co narysujg? Powiedz dzieciom, zeby pamietaty, ze ob-
razkowe wiadomosci nie zawsze sg wesote. Zwroc uwage na to, ze w ten sposob tez moga
kogos urazi¢, tak samo jakby zwracaty sie do niego bezposrednio.

B.

Czas: 23 min
Forma: zabawa ruchowa
Pomoce: tamburyno

Zabawa ruchowa ,Gdzie jest twoja wiadomosc?”. Dzieci zamykaja oczy, a nauczyciel
przykleja stworzone przed chwila wiadomosci rysunkowe po catej sali (nie za wysoko, tak
aby mogty je swobodnie odkleic). Na sygnat dzwiekowy (najlepiej nieustanny akompania-
ment tamburyna) dzieci wstaja i szukaja swojego rysunku na sali. Kto znajdzie, zabiera rysu-
nek i siada na swoje miejsce przy stoliku. Zabawa konczy sie, gdy wszyscy uczestnicy beda
siedziec przy stoliku ze swoim rysunkiem, a tamburyno przestanie grac.

Ewalvacja
Czy po przeprowadzeniu zajec ich uczestnicy i uczestniczki:

« rozumiejg, ze komunikujac sie posrednio, musz3 sie precyzyjniej wyrazac?

» zdaja sobie sprawe z tego, ze wiadomosc, komunikat moze by¢ nie tylko werbalny
i umieja tworzy¢ takie komunikaty?

« wiedza, ze komunikat niewerbalny tez moze kogos urazic?

Opcje dodatkowe

« Jesli masz wiecej czasu, mozesz pokazac zdjecia starych telefonow z okragtymi cy-
ferblatami, pierwszych egzemplarzy na korbke, czy opowiedziec o urzadzeniu, jakim
byt pejdzer, dzis juz mogacy byt eksponatem muzealnym.

» Mozesz wyttumaczyc dzieciom, ze nie zawsze osoba, ktora mowi przez telefon lub
domofon, musi by¢ tym, za kogo sie podaje. Sprobuj nagrac (nawet na komorce) trzy
wersje swojego gtosu - meski (mowigcy np. ,Dzien dobry, tu wujek Andrzej, pew-
nie mnie nie pamietasz, ale...”), starszej babci i damski. Pokaz, jak bardzo sie roznia.
Pobawcie sie razem w udawanie roznych gtosow.

MATERIALY

« instrukcja dla osoby prowadzacej

StOWNICZEK

+ komunikacja (komunikowanie sie):
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CZYTELNIA

» Necki Z, "Komunikacja miedzyludzka”, Wydawnictwo Profesjonalnej Szkoty Biznesu,
Krakow 1996r

Tekst: , scenariusz: Zuzanna Zasacka, konsultacja merytoryczna: . Materiat pochodzi z serwisu edukacjamedial-
na.edu.pl prowadzonego przez Fundacje Nowoczesna Polska.

Udostepniono na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach 3.0.
Zrodto: http:/edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/moge-ci-cos-powiedziec-mimo-ze-cie-nie-widze/.

Publikacja zrealizowana w ramach projektu Cyfrowa Przysztos¢, dofinansowanego ze srodkéw Ministerstwa Kul-
tury i Dziedzictwa Narodowego.

Podstawa programowa:

Wychowanie przedszkolne, O poziom edukacyjny

Cele ksztatcenia

wspomaganie dzieci w rozwijaniu uzdolnien oraz ksztattowanie czynnosci intelektualnych potrzebnych dzieciom
w codziennych sytuacjach i w dalszej edukacji;
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